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A ENT PET EN M CE: 
jeux d'arcade au palmares|198B — 

AN EMTE STEEL TENUE ENT UE | 
sur écran de votie mitcro-ordinateur. Saul 
Un tif précis ét rapide Vous permettra de 
Yous-acquittér-detette-mission-quives 
entrane dans des jungJes étouffantes et 
des forteresses ennenties et dans tequette 
yousitentez de délivref les prisonniers et 
d'assuret Teuf evasion| Vous y rétrouveréz 
toutes les cafactéristiques de Jeu 
d'ardadeloriginal + réappravisignnement 
du chargeur, bouteilles d'éhergie, 
Munitions ca£hées, grenades à fusées ét 
bien d'autresichoses-ancote- 


Dans votre|lutté pour la suprématie, dos 
adversajres $e trouvent être quatre types 
d'as$assins Ninja maléfiques, des 
lanceurs d'étoiles dont les talents sont 
variés ét dangereux.|[Egalement, des 
tutteuses-acrobatiques-ét-des-Chlens-de 
garde vicieux sont détidés à gachér votre 
journée: 

LUE ES TA RER ARE LOUE TOUTE 
vous dévezVaintre 16 Maltre Ninja vqici 
quelques exemples de ces superhumains 
infames:- Un Obèse Souffleuride feu, 

un Géant portant unel Armure, et le Géant 
Ninja,|vert et horrible —-Iqui 4 l'habitude 
déconcertante dé se mulitiphet-er-arméet 
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TINTIN SUR LA LUNE 


Nous avions été les premiers à vous en 
parler dans le N° 7 et les premiers à 
vous en montrer des photos dans le 
N°8. L'information continue, outre de 
nouvelles photos que vous pourrez ad- 
mirer quelque part dans cette page ou 
dans une autre (cf. les actus du 
N° 10), voici quelques détails supplé- 
mentaires de l'adaptation de deux 
histoires de Tintin, Objectif Lune et On 
a marché sur la lune, réalisées par 
Infogrames, les spécialistes de l'adap- 
tation de BD sur micro. Tintin est un 
logiciel d'arcade/action en deux par- 
ties. 

La première est un jeu d'arcade/simu- 
lation. Le joueur doit diriger la fusée 
dans laquelle se trouve Tintin, ses 
compagnons et l'inévitable traitre. La 
fusée se déplace dans l'espace et doit 
faire face à de nombreux obstacles 
pour réussir à s'approcher de la lune et 
tenter d'alunir sans s'écraser. Une fois 
ces opérations réussies, la deuxième 
phase commence. Cette partie du jeu 
tient de l'arcade/aventures. Le joueur 
doit diriger Tintin, qui se déplace en 
état d'apesanteur d'une pièce à l'autre 
de la fusée, à la recherche de ses amis. 
Pour corser le tout, Tintin devra aussi 
désamorcer des bombes que l'infâme 
traitre ne manquera pas de disperser 
dans les dizaines de pièces qui constit- 
uent l'aire de jeu. Nous avons pu voir 
une démo de ces deux phases de jeu. 
Les graphismes et l'animation sont de 
bonne facture, mais la démo ne 
comportait pas assez d'éléments pour 
que nous puissions en faire une pre- 
view. La suite au prochain numéro. 


ROBOCOP ARRIVE 


Ne vous réjouissez pas trop vite quand 
même, il arrive, mais avec un peu de 
retard, comme tout bon jeu qui se 
th LE L LIRTIRI respecte. Nous n'avons rien vu de la 

r- BRRTRRMENIIIIMINEEE: LEFF RER version CPC, si ce n'est les deux pho- 

+ 0 tos que nous vous présentons. Par 

| L: FE contre, nous avons vu le jeu sur borne 

LE. d'arcade et, là, c'est fabuleux ! Comme 
PRE A AE PE A A AE TE AE TE sur CPC, l'action se déroule sur neuf 
| niveaux. Nous n'allons pas vous 
résumer le thème de l'histoire (c'est le 
même que celui du film) si vous ne 
l'avez pas vu. Vous pouvez en lire la 
critique dans le Cent Pour Cent N°1. 
Passons au résumé de ce que vous 
trouverez dans le jeu. Dans les trois 
premiers niveaux, vous devrez, lors de 
vos patrouilles affronter des petits 
truands qui vous agresseront d'abord 
à mains nues, puis avec des 
nunchakus et enfin avec des armes à 
feu. Une fois ces petites frappes 
réduites à néant, vous rencontrerez 
une femme qui se fait agresser. 
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Evidemment, lorsque vous intervenez 
pour la libérer, le truand la prend en 
otage. À vous de faire preuve de sang- 
froid pour tuer le méchant et libérer la 
charmante jeune femme. Enfin, dans 
le troisième tableau, vous allez faire 
face à un gang de motards qui 
essaieront de vous écraser. Les 
niveaux 4 à 8 vous amèneront à 
identifier le gang qui a tué Murphy 
(l'être humain que vous étiez avant de 
devenir Robocop), à vous introduire 
dans leur repaire pour vous emparer 
de leur chef, Dick Jones. Malheu- 
reusement, celui-ci réussira à vous 
échapper. Il vous faudra repartir à sa 
recherche et affronter le reste du gang. 
Dans le dernier tableau, vous 
retrouvez Dick Jones qui, dans un 
dernier sursaut, prend en otage le 
président. Comme au niveau 2, il 
faudra que vous visiez juste... De l'ac- 
tion en perspective. Robocop d'Océan. 





PUFFY'S SAGA 


Juste deux photos pour vous faire 
patienter un peu, puisque Ubi Soft 
prévoit de sortir Puffy's Saga inces- 
samment sous peu très prochai- 
nement. Puffys, c'est un peu la 
seconde génération des Pacman. Les 
graphismes sont très jolis et, si l'ani- 
mation est à la hauteur, ça risque de 
faire un carton. 








HEROES OF THE LANCE + 













Le jeu que nous avions testé en 
exclusivité au mois de novembre (voir 
aussi le super dossier Donjons & 
Dragons) est désormais disponible 
chez votre revendeur préféré. Achat 
indispensable pour tous les mordus 
d'arcade/aventure et pour ceux qui 
voudraient s'initier. Heroes of the 
Lance d'Ubi Soft. 


DES COMPILS, 


ENCORE DES COMPILS 





Ça cartonne dur chez les British. US 
Gold sort une compilation qui 
s'appelle modestement Giants, avec 
cinq jeux, et pas des moindres, puis- 
que nous y trouvons 7 20°, Gauntlet Il, 
Rolling Thunder, California Games et 
le tristement célèbre Out Run. Océan, 
de son côté, édite Game Set And 
Match Il, une compilation de huit jeux 
de sport : Championship Sprint, Track 
& Field (six épreuves d'athlétisme), 
Steve Davis Snooker, Super Hang On, 
Match Day Il, lan Botham's Test 
Match (simulation de cricket), Nick 
Faldo Plays The Open (simulation de 
golf) et Basket Master. Pour tous les 
amateurs de sport en chambre, donc. 


LE TEMPS DES 


LEGENDES 





En ce temps-là, le chaos s'était abattu 
sur le royaume d'Albareth. Le peuple 
attendait le retour du Haut-Roi. Celui- 
ci possédait trois pouvoirs : la tablette 
de vérité, les pierres de prédiction et 
surtout, le plus important, le médaillon 
d'or du pouvoir. Pour que la paix 
revienne, il faut que ces trois derniers 
soient à nouveau dans la main d'un 
seul homme. Time of Lore est un jeu 
d'aventures dont l'écran principal 
représente une carte sur laquelle se 
déplace votre personnage. Il peut 
effectuer un certain nombre d'actions 
grâce à un jeu d'icônes. Le but est 
donc d'obtenir le plus de rensei- 
gnements des différents personnages 
que l'on rencontre. Mais, malheu- 
reusement, ils ne sont pas tous 
animés de bonnes intentions à votre 
égard, il faudra donc parfois livrer 
combat. C'est le nouveau jeu d'Origin 
Systems distribué par Microprose ; 
une référence en matière de qualité. 


FIL DEPOSE SON BILAN 


Suite à la cessation de paiement de la 
société France Image Logiciel, le 
tribunal de commerce a lancé une 
proposition publique d'offre. Selon 
nos informations, plusieurs éditeurs 
se sont mis sur les rangs : Loriciels 
associé à Innelec, SFMI, et Ubi Soft 
associé à Robert Maxwell (le magnat 
de la presse angjlaise et actionnaire de 
TF1) proposant divers projets de 
reprise allant de 1,8 à 3 millions de 
francs, soit pour un rachat en bloc, soit 
pour la distribution de quelques labels. 
Aucune de ces propositions n'ayant 
été retenue par l'administrateur, un 
nouveau tour de table va être 
organisé... À suivre. 


A 100 % 


Le vote pour les À 100 %, qui 
récompenseront les meilleurs softs de 
l'année 1988, continue. Vous avez 
encore un mois pour voter en 
remplissant le coupon-réponse qui se 
trouve page 77. Cent bulletins- 
réponses seront tirés au sort et vous 
donneront droit, si vous faites parti du 
lot, de gagner des jeux , des tee-shirts 
Miss X ou de venir participer à la fête 
que nous organiserons pour la remise 
des prix. De toute façon, pour une fois 
que des prix vont être désignés par 
des lecteurs, vous ne seriez pas bien 
futés de ne pas y participer. 
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LA VOITURE C'EST MICROIDS 
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Deux nouveaux softs de cette 
charmante boîte ne vont pas tarder à 
arriver sur nos petits écrans. Il s’agit, 
d'une part, de Highway Patrol et, 





CSUITE P. 16] 


La télé sur votre AMSTRAD 6128 
c'est plus malin ! 


te nt 


Station 6128 Amstrad : 


Vous possédez déja un Amstrad 6128 (où 

404**) couleur ? Alors lisez bien ceci : pour 

290 Francs seulement, Amstrad vous pro- 
pc SC 

— Un adaptateur qui permet de regarder la télé- 
vision Sur VOtre micro, 

- Un tuner radio AM-FM avec fonction radio- 
réveil, 

— 15 cassettes ou disquettes de jeux, 

— Une manette de jeux, 

— Pour faciliter l'utilisation à tout moment et 
sans semer le désordre dans votre chambre 
un superbe burea 

* Prix public généralement constaté comprenant la station 


sans l'ordinateur 
** Sivotre moniteur est un CTM 644 équipe de la prise 12 VX 
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Je désire recevoir une documentation 
sur la Station AMSTRAD 


Nom 


Adresse 


Tél 


Code Postal 1 1 1 1} Ville 
Renvoyez ce coupon à Amstrad France 
BP. 12 -92312 Sevres Cedex 

Ligne consommateurs 

46.26.08 83 

Fapez 3615 

Code AMSTRAD 


MENDES FRANCE, M.C. 





AMSTRAD 
(ee) 1e/0101313 
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UN PARI GAGNE 

Le Vietnam est décidément trop 
fréquenté. Trop de vétérans vengeurs y F 2er : 
sont revenus régler des comptes vieux Fm 
d’une quinzaine d’années. Rambo arrête 
là son expédition dans les rizières. 52 a ‘ae 
A la jungle, il préfère maintenant ur i 

les contrées arides 

et sablonneuses de 
NOEL ELLE 
L’Afghanistan, (A 
ses occupants ( 
soviétiques, # 
ses moud- 
LÉ Lu [D Eee 
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ZAC DE MOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. 
TEL: 93 42 7148. 





















J'AI APPRIS 
A LIRE 

A MON FILS 

UR UN CPC 


La plus folle 
des 
compilations! 


LES INEDITS 1 


3 jeux explosits 


BACTERIK DREAM 
ZARXAS 
FIREBALL 


LES INEDITS 2 


4 jeux passiounants 


SKYLAB 
SCIENTIFIC 
ATOMIC FICTION 
THUNDER FIGHTER 


Puur AMSTRAD 464 664 6128 
Bisc: LAS FT: Cag: 129 PF; 


COSMIC SOFTHARE(C) ESAT 88 > 


TOUS NOS PRODUITS SONT bon de comman de NUM : 














DISPONIBLES CHEZ LES - | PRENOM : 
A RETOURNER A: COSMIC SOFTWARE 
MEILLEURS REVENDEURS 7, RUE DUTONDU 33000 BORDEAUX ADRESSE : 
(TEL: 56.96.35.23 
cata 
So hs to rt LR DESIGNATION DES ARTICLES 
CONTRE REMBOURSEMENT 25 F DESIRES : 
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REGLEMENT CARTE BLEUE POSSIBLE 





THIERRY LHERMITTE : 
J'AI APPRIS A LIRE A 
MON FILS SUR UN CPC 


Inutile de vous présenter Thierry 
Lhermitte, ses nombreux films et 
pièces de théâtre ont fait de lui un des 
acteurs les plus appréciés de sa génér- 
ation. À Amstrad Cent Pour Cent, nous 
avons découvert un autre aspect du 
personnage : sa passion pour la micro- 
informatique, passion qu'il a trans- 
mise à son fils Victor, âgé de 8 ans. 
Pour en savoir plus, nous sommes 
allés le voir dans son appartement où il 
a répondu à nos questions. 


AMSTRAD CENT POUR CENT : 
Comment es-tu venu à la micro- 
informatique ? 

THIERRY LHERMITTE : Je voulais 
acheter un micro-ordinateur. Ça me 
trottait dans la tête depuis assez 
longtemps et puis, un jour, j'ai craqué, 
je me suis acheté un CPC. 

A.C.P.C. : Pourquoi un CPC ? 

T.L. : Parce que les publicités étaient 
attirantes et que c'était un des ordi- 
nateurs les moins chers. Je ne savais 
pas si la micro allait vraiment m'ac- 
crocher, je pensais que le CPC était la 
bonne machine pour débuter, d'autant 
qu'il existe plein de jeux. Au début, je 
ne savais pas qu'il existait autant 
d'éducatifs. Je voulais un micro pour 
me servir d'un traitement de texte, à 
cause de mon écriture, et puis je fais 
tellement de fautes qu'il me faudrait 
une machine à écrire très chère. En 
fait, il n'y a que le traitement de texte 
qui te permette de corriger facilement. 
Depuis, j'écris tout le temps. De plus, 
j'ai choisi le CPC parce qu'il a une 
énorme logithèque ludique. C'était 


ACTUEL 





pour Noël 1986, je savais que cela 
ferait plaisir à Victor. Avant tout, je 
voyais le CPC en tant qu'outil, et je ne 
pensais pas qu'il Y avait autant 
d'éducatifs disponibles sur ce micro- 
ordinateur. 

A.C.P.C. : Nous savons, par les mé- 
dias, que tu aimes la mer et les 
bateaux. Pensais-tu déjà emmener le 
CPC en croisière avec toi ? 

T.L : Non, cette idée m'est venue plus 
tard, en me rendant compte des 
possibilités offertes par la digita- 
lisation. C'est vraiment génial de 
pouvoir capturer une image avec une 
simple caméra vidéo. C'est alors que 
l'idée m'est venue de digitaliser des 
cartes marines. Je ne l'ai pas encore 
réalisé, mais cela fait partie des mes 
projets. Je compte bien mettre 
l'imprimante dans un coin et la sortir 
une semaine à l'avance, lorsque je 
serai sûr d'avoir du 220 volts, pour 
imprimer les cartes dont j'aurai besoin 
un peu plus tard. 

A.C.P.C. : Tu pensais donc utiliser le 
CPC uniquement en tant qu'outil ? 
T.L. : Au début, oui. Puis, en décou- 
vrant l'immense bibliothèque de logi- 
ciels, j'ai passé quelques nuits à 
décortiquer ce qu'ils appellent des no- 
tices. Ces morceaux de papier bourrés 
de fautes et apparemment très mal 
traduits, qu'ils donnent avec les jeux. 
A.C.P.C. : Ouel est le logiciel de jeu qui 
t'a le plus éclaté ? 

TL. : Tennis 3D de Loriciels m'a 
vraiment fait passer du bon temps. Il 
n'est pas génial génial, mais je me suis 
bien éclaté avec. 

A.C.P.C. : Et cela t'a passionné tout de 
suite ? 

T.L. : Oui, surtout que, lorsqu'il y a un 
truc que je ne comprends pas, comme 
je suis assez maniaque, je planche 
jusqu'à ce que j'y arrive. Ce n'est pas 


parce que je suis un homme de 
volonté, mais vraiment parce que cela 
m'empêche de dormir. Par exemple, 
quand je repense au manuel livré avec 
le CPC, c'est vraiment pas clair ; quand 
tu n'y connais rien et que tu n'as 
personne pour t'aider, cela devient 
cauchemardesque. Tu es obligé de 
chercher, et c'est d'ailleurs comme 
cela que je sais tout ce que je sais sur 
CPC. 

A.C.P.C. : Tu as donc appris à te servir 
de la machine avant de l'utiliser pour 
l'éducation de Victor. 

T.L. : Oui, et en même temps, j'allais 
m'acheter des jeux. Et surtout, j'ai fait 
l'acquisition de mon premier traite- 
ment de texte, puisque c'était tout de 
même mon idée initiale. J'ai donc 
commencé avec Semword, mais j'ai 
laissé tomber parce qu'il ne corres- 
pondait pas vraiment à ce que j'en 
attendais. Ensuite, je suis tombé sur 
Textomat, que j'ai trouvé très 
intéressant et auquel je suis resté 
fidèle parce qu'il m'apporte juste ce 
dont j'ai besoin. Mais je gardais, bien 
entendu, un œil sur les nouveautés en 
matière de jeux. 

A.C.PC. : Mais après ton propre 
apprentissage, comment as-tu amené 
Victor à l'informatique ? 

T.L. : Eh bien, Victor allait à ce mo- 
ment-là à la maternelle et était préparé 
à l'apprentissage de la lecture. Les en- 
fants commencent à recopier ou à 
reconnaître des mots, à écrire leurs 
noms. Mais ils ne savent pas lire. C'est 
une approche globale et peu stricte. 
C'est alors que j'ai trouvé Apprends- 
moi à lire de Cédic Nathan. Ce logiciel a 
un chemin et une approche formida- 
bles de l'enseignement de la lecture. 
Victor s'est beaucoup amusé à 


apprendre à lire, à raison d'un exercice 
par jour. 
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Reconnu par tous comme étant le 
meilleur jeu d'aventure vidéo de 
l'année 1987, LE MANOIR DE 
MORTEVIELLE est un classique à 
[ele ET ETe LT 


Version CPC 464, 664, 6128 (disquette) 


« 
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mn endroit bien peu visité »_ 


sADVENTURE. 
sm SOUND EFFECT 


Il parle bien sûr, même sur votre CPC, sans autre extension que 
votre configuration de base. Il fera encore parler de lui! 
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NÉYS PER 


« QUOIQU'IL ARRIVE, PAR DESSUS LE MUR 
DU SILENCE, JE VOUS L 





ADRESSE : 
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CTETILES 








A.C.P.C. : Et toi, cela t'amusait aussi 
d'apprendre à ton fils à lire par 
l'intermédiaire du CPC ? 

T.L. : Oui, car les enfants n'ont aucune 
appréhension, aucun complexe vis-à- 
vis de l'ordinateur. Il y a plein de gens 
qui sont paralysés devant un clavier, 
mais un gamin de cet âge-là est tout à 
fait à son aise. En deux jours, il sait 
comment charger le logiciel, sur quelle 
touche appuyer. C'est fabuleux. Je 
crois que sans le micro-ordinateur je 
n'aurais jamais pu, comme main- 
tenant, le faire travailler en dehors de 
l'école. Je lui ai acheté des cahiers 
pour apprendre à lire, mais cela ne 
l'amuse pas. Alors qu'à partir du mo- 
ment où c'est un écran, avec des 
couleurs, des flèches, des dessins, 
tout prend un aspect ludique et l'en- 
fant accroche tout de suite. Cela fait 
des bruits de félicitation lorsque l'en- 
fant réussit, ce qui est valorisant pour 
lui. Il a quelque chose de vivant devant 
lui alors qu'un livre c'est assez mort, 
c'est comme à l'école. 

A.C.P.C. : Qu'est-ce qui t'a guidé dans 
le choix et la sélection des éducatifs 
que tu as achetés ? 

T.L. : Finalement, il y a assez peu de 
logiciels éducatifs sur CPC. En plus, 


13 


c'est difficile de se les procurer, car ils 
sont rarement disponibles dans les 
magazins. On en trouve un ou deux 
par hasard. Ces logiciels sont 
fantastiques, car un enfant qui ne sait 
pas lire est capable, au bout de dix 
jours, de remettre une phrase de 
quinze mots dans l'ordre, en étant 


Ci-joint [ Chèque bancaire 
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renvoyer à LANKHOR, 2, rue de la Gare, MILLEMONT 
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CPC disquette 


SD Total 


parti d'une simple reconnaissance de 
mots. 

A.C.PC: : Est-ce que le fait que le 
logiciel soit un Nathan, conçu par la 
même société que les livres de classe, 
t'a rassuré ? 

T.L. : Non, pas du tout. Mais je ne 
m'attendais pas à ce que cela soit 





es 





aussi bien fait. D'ailleurs, je l'ai passé à 
Josianne Balasko. 

A.C.P.C. Et Victor, prend-il cet 
apprentissage du bon côté ? At-il 
accroché ? 

T.L. : Je dois avouer que je le force un 
peu, d'une certaine manière, mais je 
ne pourrais jamais lui faire faire de 
l'école en plus de l'école. Alors qu'avec 
ce procédé il a du mal à s'y mettre, 
mais lorsqu'il est dedans, il s'amuse et 
apprend vraiment. En plus, je varie les 
plaisirs, un jour c'est des 
conjugaisons, l'autre c'est du calcul 
mental. Comme ces logiciels sont 
bien faits, l'enfant se distrait plus qu'il 
ne travaille mais apprend plus et plus 
vite, dans de meilleures conditions. 
A.C.PC. : Mais, ayant appris à lire 
avec l'ordinateur, Victor avait-il envie 
de lire un livre ou une BD, par exem- 
ple ? 

T.L. : Bien entendu, en deux mois, il 
est passé de l'étape déchiffrage à la 
lecture parfaite. Normalement, en ce 
laps de temps, un enfant sait lire des 
mots, mais seulement un par un, alors 
que, lui, était parfaitement capable de 
lire et de comprendre une phrase. 
A.C.P.C. : Quelle a été la réaction de 
son entourage, de ses copains ? | 
T.L. : Ses amis, du moins ceux qui 
sont venus ici, se sont amusés autant 
que Victor sur le CPC et ont fait des 
progrès aussi rapides. 
A.C.P.C. : Quel était ton intérêt, vis-à 
vis-de cette démarche ? 

T.L. : Pour moi, c'était magique (no, 
no, décathlon !!!). Je découvrais moi- 


ACTUEL 


même ce nouvel univers, et j'étais 
émerveillé par la progression de Vic- 
tor. 

A.C.P.C. : Cette utilisation du CPC a-t- 
elle suscité en Victor l'envie d'aller 
trifouiller l'ordinateur de plus près ? 
T.L. : 1! jouait à tout, mais il est un peu 
jeune encore pour aller plus loin. Par 
contre, à l'école, les enfants travaillent 
en Logo sur des micros, et j'aurais bien 
aimé appronfondir cela avec lui, mais 
le temps me manque quand même un 
peu pour réaliser ce projet. 

A.C.P.C. : Ta démarche a donc été 
d'apprendre avant tout à te servir de 
ton micro pour pouvoir l'inculquer à 
ton fils. 

T.L. : Oui. Par exemple, lorsque tu te 
retrouves devant ton ordinateur, et 
que tu dois lancer un logiciel. Si tu ne 
connais pas, ne serait-ce que la 
commande CAT, tu te retrouves bête. 
Ce genre de commandes n'est 
simplement pas donné dans le livre de 
prise en main, ce qui ne facilite pas la 
tâche et fait perdre bien du temps. 
A.C.P.C. : Mais maintenant, tu restes 
toujours avec Victor lorsqu'il travaille 
avec les éducatifs ? 

TL. : Non, il connaît maintenant les 
principales manipulations et est capa- 
ble de se débrouiller tout seul. Le 
coup, c'est de le mettre devant, quoi. 
A.C.PC. : Et il continue à travailler 
avec le CPC ? 

T.L. : Bien entendu, il continue avec 
des éducatifs de son âge. Et c'est bien 
mieux car je me vois mal lui dire de 
faire des conjugaisons en dehors de 


l'école, sans que ce soit sur 
l'ordinateur. 
A.C.P.C. Cette approche a-t-elle 


entraîné une rébellion de Victor vis-à- 
vis de ses devoirs scolaires sur pa- 
pier ? 

T.L. : Pas du tout, l'informatique est 
alors un plus qui fait travailler l'enfant 
sans qu'il s'en aperçoive. 

A.C.PP. : Penses-tu qu'avec cette 
forme de travail Victor ait une évolu- 
tion scolaire plus importante que les 
enfants de son âge ? 

T.L. : Je pense que cela habitue les en- 
fants à subir un certain stress. Le fait 
que les exercices sur micro soient 
soumis au temps les met dans des 
conditions d'examen et les rend 
sûrement moins sensibles à ce genre 
de contexte. 

A.C.P.C. : Qu'est-ce que tu tires de 
cette forme d'apprentissage ? 

T.L. : Je trouve génial le fait de voir un 
enfant s'éclater tout en apprenant. 
L'informatique devient un super plus. 
C'est frappant ! 

A.C.P.C. : Et le choix des program- 
mes ? - 

T.L. : Je trouve que, plus on avance 
dans les logiciels éducatifs, moins ils 
sont à la hauteur de nos espérances. 
En ce qui concerne l'apprentissage de 
l'écriture, les logiciels ne sont pas du 
tout ergonomiques. Il faudrait passer 
soit par une table traçante, soit par un 
stylo optique, pour ne pas avoir à 
travailler avec un œil sur l'écran et 
l'autre sur une feuille de papier. C'est 
un coup à faire attraper aux enfants un 
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strabisme divergent. 


A.C.P.C. : Qu'attends-tu d'un logiciel ? 
T.L. : Avant tout, qu'il ait une docu- 
mentation très bien faite, qui énumère 
bien les possibilités du soft, les op- 
tions ou les paramètres. || faut aussi 
que le déroulement du soft soit 
logique. Il est vraiment bizarre d'uti- 
liser deux commandes différentes 
pour le même type d'action, c'est 
absurde ! Sinon, j'aime bien les 
couleurs vives et les dessins soignés. 
Mais surtout, il est impératif que le 
chemin pédagogique soit parfaite- 
ment adapté à l'enfant. 

A.C.P.C. : Comment évalues-tu la 
qualité pédagogique d'un logiciel ? 
T.L. : Je ne suis pas un enseignant, 
mais devant certains softs tu te dis que 
c'est vachement bien foutu, tu 
découvres que le chemin de l'appren- 
tissage et de la pensée c'est ce chemin 
logique-là ! En tout cas, c'est ce que je 
ressens en tant qu'utilisateur. 
A.C.P.C. : Et que penses-tu de l'inté- 
gration de l'informatique dans les 
familles ? 

T.L. : Je pense que l'informatique est 
vraiment un truc qui devient de plus en 
plus indispensable. Que ce soit à la 
maison où au niveau professionnel. 
C'est un outil qui peut être utilisé dans 
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tous les domaines, de la comptabilité 
aux jeux, en passant par de nom- 
breuses applications. Je passe moi- 
même environ une demi-heure par 
jour sur mon micro, pour travailler, 
faire mon courrier. ou pour me 
distraire. Dans tous les cas, si je suis 
sur l'ordinateur, Victor vient me 
rejoindre et nous jouons, ou bien on se 
met au travail. 
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d'autre part, de Chicago. Tous les deux 
semblent intéressants mais pas pour 
la même raison. Le premier est sans 
doute celui qui aura le plus de succès, 
grâce à son réalisme. En effet, vous 
êtes au volant d'un de ces monstres de 
la police américaine et vous êtes 
chargé, en faisant votre patrouille, de 
retrouver des bandits. Pour cela, on ne 
vous donne en tout et pour tout que le 
signalement de la voiture, la carte de la 
région, et, comme dirait le Sergent 
dans Captain Furillo à la fin de chacun 
des briefings matinaux (je ne donne 
pas l'heure car ce n'est jamais la 
même) "Et surtout, évitez les 
numéros !” Il est, en effet, possible de 
descendre de paisibles citoyens, si l'on 
n'y prend pas garde. Un coup de 
magnum est si vite arrivé. En tout cas, 
pour ce qui est de l'animation de la 
voiture, c'est assez sympa. Vous êtes 
donc au volant de la voiture, vos mains 
sont posées sur le volant et on les voit 
bouger quand vous prenez un virage. 
Le scrolling est impressionnant de 
fluidité, les sorties de route sont 
sanctionnées par de fortes secousses 
ainsi que par l'éclatement du pare- 
brise, lorsqu'elles sont effectuées à 
trop grande vitesse. 

Chicago, lui, ne possède pas ce 


ACTUEL 


réalisme. Par contre, pour ce qui est de 
la poursuite et des dérapages, on 
pourra lui faire confiance. Il s'agit 
d'une course poursuite entre six 
voitures de police et une de criminels 
dans les rues à angle droit d'une 
métropole américaine. Le joueur 
pourra choisir d'incarner cette 





dernière ou bien une des voitures de 
police. Le but, pour les bandits, est de 
sortir de la ville et bien sûr celui des 
policiers est de les en empêcher. Si 
vous pensez pouvoir faire mieux que 
les Blues Brothers dans le style 
poursuite, c'est le moment de le 
prouver. 


EN FRANCHISSANT LE SKYX 


Attention, voilà un soft de Legend 
Software, dont nous vous avons parlé 
dans les précédents numéros. A 
première vue, si le graphisme est 
assez sympa avec une présentation 
soignée, le soft, lui, n'est pas tout 
nouveau ; il s'agit en fait d'un Styx, jeu 
que les plus anciens dans la micro 
connaissent bien. Ce n'est pas une 
critique, c'est comme si l'on reprochait 
à un éditeur de sortir un Pacman ou un 
Kong. Surtout que, dans le cas 
présent, ils ont bien arrangé la 
mouture originale. Comme je l'ai dit 
plus haut, la présentation est très 
propre, presque belle. Le jeu lui-même 
apporte plusieurs options. On a, dès le 
départ, le choix entre quatre 
personnages à incarner. Chacun d'eux 
possède ses propres caractéristiques. 
Il y a Yurk le guerrier, qui détient l'épée 


Démons ; elle lui permet d'anéantir 
les fantômes. Le deuxième est Gatsby, 
il n'est pas seulement magnifique, il 
est aussi saltimbanque, ce qui lui a 
valu d'apprendre le maniement du 
boomerang, arme redoutable, certes, 
mais peu efficace pour les néophytes. 
Comme dans tous les jeux faisant 
apparaître les forces maléfiques, ce jeu 
a son magicien ; il s'agit de Drax avec 
son bouclier qui le protège des forces 
du mal. Et enfin le quatrième de cette 
équipée sauvage au royaume de 
Belda, Nimbus, dont la principale 
qualité est la rapidité de déplacement. 
Lorsque je vous aurai un peu parlé du 
fonctionnement, vous comprendrez 
son importance. En effet, le principe 
du jeu est simple. Il faut, avec son 
personnage, conquérir des parcelles 
d'un écran ; pour cela, il faut que celui- 
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ci trace un trait d'un bord à l'autre de 
l'écran, de façon à délimiter une 
surface. Lorsque cette surface est 
complètement fermée, une partie 
d'image s'affiche à l'intérieur. Le but 
est donc de couvrir plus de soixante- 
quinze pour cent de la surface. Mais ce 
n'est pas si facile que ça ; il existe des 
monstres qui vous poursuivent soit 
sur les bords soit au centre de l'écran, 
ainsi qu'une petite flamme qui vous 
court après pendant que vous tracez 
les traits. Si votre trait est trop long, la 
petite flamme vous rattrape et c'en est 
fini de votre personnage. En plus, 
Legend Software s'est amusé à créer 
autour de ce jeu une petite histoire, 
fleurant bon l'Heroïc Fantasy. Autant 
dire que l'ambiance est au rendez- 
vous. 
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ACTION 
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TOUT AMSTRAD SUR VOTRE 


UN 464 OÙ UN 6128 + UN MINITEL+ UN KIT DE TELECHARGEMENT = DES CENTAINES DE LOGICIELS CHEZ VOUS. 


INITEL, 36 15 CODE AMSTRAD 
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AMSTRAD : Téléchargez-vous ! 


Le téléchargement consiste à charger un logiciel sur votre micro-ordinateur en 
transférant le code informatique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble de 
liaison Minitel-Micro. Avec la plus grande facilité et à tout moment, chargez des 
centaines de super logiciels pour votre ordinateur. En quelques minutes, sans bouger 
de chez vous, choisissez-les, découvrez-les, utilisez-les pour votre plus grand plaisir. 


AMSTRAD : La gamme ! 


C'est le catalogue de tous nos produits : 

Les traitements de texte, les ordinateurs professionnels, les familiaux et leurs 
périphériques, l'Audio et la Vidéo 

Vous trouverez là toutes les spécifications de nos produits. Vous cherchez le prix du 
PC 2086 DD ? En quelques secondes vous connaîtrez en plus tous ses atouts. 


AMSTRAD : Vous saurez tout ! 


Toutes les infos de dernière minute, les nouveautés, les promotions sont dans les 
NEWS. 

Ce sont aussi plusieurs centaines de réponses aux questions que vous vous posez. Elles 
sont répertoriées dans la rubrique QUESTIONS/REPONSES 

Avec le FORUM, faites salon et développez en direct un sujet où une question 
d'actualité informatique. 

Plus pratique, consultez les TRUCS ET ASTUCES, et améliorez la convivialité de votre 
machine. 

Vous avez la question du siècle à nous poser : la MESSAGERIE vous assure une 
réponse dans les 24 heures par un de nos techniciens. 

Vous cherchez l'adresse d'un revendeur, d'un éditeur ou d'un centre de formation 
AMSTRAD 2. Consultez la rubrique LES BONNES ADRESSES et mettez-vous en 
contact direct avec eux. 


AMSTRAD : A vous de jouer! 


Des lots à gagner chaque jour, du kit de téléchargement aux PC, en passant par des 
centaines de logiciels. Un QUIZZ, des CHALLENGERS, des NUMEROS GAGNANITS, 
bref plein d'occasions de gagner à chaque nouvelle page de notre serveur 


Vite, offrez-vous le kit de téléchargement, en renvoyant ce bon rempli et 
accompagné d’un chèque de 99 francs, à l'ordre d'AMSTRAD (frais de port et 
emballage inclus). 

AMSTRAD - 72-78, Grande Rue - Boite postale 73 - 92312 Sèvres Cedex 


Je désire recevoir le kit de téléchargement contre le chèque ci-joint. CPC 


Nom : 





Prénom : 





Adresse : ___ 








Code postal : Ville : 





Pour AMSTRAD 464 version cassette [] La Qualité. 
Pour AMSTRAD 6128 version disquette [] L'innovation en plus 





Dans le cadre de la 
grande course aux ad- 
aptations des jeux d’ar- 
cade, qui semble faire 
rage ces derniers 
temps, voici le dernier 
pari d'Electric Dreams - 
alias Activision - j'ai 
nommé R-Type. Comble 
de bonheur, voilà une 
adaptation qu'elle est 
bonne. 


Je ne suis pas Lipfy, moi. Je n'ai pas 
pour habitude de me mettre dans la 
peau des personnages des softs que je 
teste pour vous, chers lecteurs adorés. 
Mais bon, Lipfy est un bon grand 
guerrier roux (à tresses ?). et il faut 
savoir de temps en temps faire quel- 
ques concessions. Ces mêmes conces- 
sions qui ont fait que, pendant tout le 
temps où Robby fut avec nous, et 
jusqu'à son retour, je l'ai laissé et le 
laisserai dire - et même croire, c'est ça 
le pire - qu'il est le plus beau. Alors que 
ma copine et mon chien vous diront, 
eux, que c'est moi. Ce qui, d'une part, 
prouve bien que tout cela est 
extrêmement subjectif, voire subversif, 
et, d'autre part, nous éloigne 
complètement du sujet que je devais 
traiter ici ce soir. 


HISTOIRE VECUE 


Quelque part dans l'espace infini... 
“Allez, Capitaine, zigouillez-les ces 
affreux ! 

- Situ crois que j'ai besoin que tu me le 
dises… Qu'est-ce tu crois que je fais 
depuis des heures ? 

- Oui, je sais, vous fâchez pas, Capi- 
taine, seulement on vient juste de nous 
donner l'antenne, alors je récite mon 
texte, c'est normal. 

- Ne récitez pas, improvisez, impro- 
visez. 

- Attention, un schmurrbach se met à 
jouer les kamikazes ! 

dit ? 

- Ben. un schmurrbach, pourquoi ? 
- Et c'est quoi, ça, un ‘schmurebarre ? 
- C'est nouveau, ça vient de sortir ! 

- Ah ouais, ok doc. 


SOFTS A LA UNE 





- Bon, Capitaine, si on parlait un peu 
du jeu ? 

- Ben, heu. le jeu, il est j666li, en mode 
1, donc avec seulement quatre couleurs 
mais elles sont super bien utilisées, le 
scroll. 

- Non, Capitaine, c'est pas ce que je 
voulais dire, vous êtes en train de man- 
ger le pain de Septh, c'est lui qui doit 
faire la critique. Je disais qu'on 
pourrait raconter un peu ce qui se pas- 
se dans R-Tÿpe. 





- Et comment tu veux que j'explique 
ce qui se passe ?? Il ne se passe rien ! R- 
Type est un super shoot'em up comme 
on les aime, mais je connais pas le scé- 
nario, qu'est-ce que tu veux que je 
raconte ? 

- T'as qu'à croire. Bon, je vais le dire à 
votre place. Or donc, dans une dimen- 
sion lointaine, une bataille acharnée se 
déroule entre les forces du Bien et 
celles du Mal. L'Empire Bydo, puisque 
tel est le nom de l'envahisseur, est 
fermement résolu à asservir le monde, 
et lance pour cela ses étranges 
créatures à l'assaut. Mais l'Humanité, 
aussi fermement résolue à se défendre 
que Bydo à l'attaquer, vous envoie 
vous battre à bord d'un appareil 
fabuleux, l'avion de combat R-9, un 
engin vachement balèze et très 
sophistiqué. Vous êtes donc la seule 
chance de liberté de l'Humanité, 
saurez-vous résister à l’envahisseur ? 

- C'est joli, ce que vous venez de dire... 
- Oui, mais j'ai pas fini. Le R-9 est 
armé en standard d'un minable petit 
laser ridicule, mais qui possède une 
particularité assez particulière : plus 
on appuie sur le bouton de feu, plus le 
tir est puissant. Mais cela a, bien 
entendu, un inconvénient ; c'est-à-dire 
que pendant ce temps-là, on ne peut 
pas tirer. 
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- Je sais déjà tout ça, y'a pas besoin de 
me le répéter. 

- C’est pas pour vous que je le dis, 
Capitaine, c'est pour les autres, là, qui 
nous regardent. Je continue. Au fur et à 
mesure que vous détruirez des 
ennemis, des joyaux apparaîtront, qui 
permettront de modifier l'armement 
du R-9. Ainsi, le premier joyau appelle 
un engin bizarre qui vole de concert 
avec le R-9, la Force. Ce truc, qui 
ressemble à un ballon, possède son 
propre armement, et peut se coller au 
vaisseau, ce qui présente un avantage 
énorme : étant indestructible, il protège 
le R-9 contre les tirs ennemis. 

- Ah bon ? Il faudrait peut-être que je 
l'appelle, alors, ça peut servir, cet 
engin-là. 

- Absolument. Il est même possible de 
l'éjecter, histoire d'aller déblayer un 
terrain difficile. Bref, c'est une arme 
précieuse. 

- Et c'est tout ce qu'on peut avoir avec 
les joyaux ? 

- Non, bien sûr, on obtient aussi un 
laser à réflexion, c'est-à-dire qui re- 
bondit sur les parois. Très utile dans 
certains cas, notamment pour aller 
déglinguer les trucs planqués dans les 
petits coins. Viennent ensuite le laser 
anti-aérien, qui est un peu plus puis- 
sant que le laser normal, le laser au sol, 
qui est lancé à la verticale vers le bas et 
vers le haut, et qui suit le décor, et pour 
terminer les missiles à tête chercheuse, 
qui portent bien leur nom. 





- Vous avez vu, là-haut ? 

- Quoi ? 

- Ben le chapeau de cet article, il dit que 
R-Type est une adaptation du jeu d'ar- 
cade. 

- Et alors ? 

- Faudrait peut-être en parler un peu, 
de l'adaptation. 

- Et qu'est-ce qu'on fait, là, depuis 4732 
caractères ? 

- Non, je veux dire qu'on devrait infor- 
mer le lecteur, pour savoir si l’adapta- 
tion est réussie ou non. 

- Vous avez lu, là-haut ? 

- Quoi ? 
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- Ben le chapeau de cet article, il dit que 
“comble de bonheur, voilà une adap- 
tation qu'elle est bonne.” 
- Ah oui, donc les tableaux sont les 
mêmes, les dessins sont superbes avec 
plein de couleurs partout et tout et 
tout ? 
- Presque. En fait, quand on connaît la 
version originale, on n’est absolument 
pas déçu par la version CPC, parce que 
les tableaux sont effectivement 
identiques. Quant aux graphismes, ils 
sont su-per-bes. Malheureusement, en 
mode 1, qui - je le rappelle aux petits 
nouveaux - ne possède que quatre 
couleurs, mais qui est d’une finesse et 
d'une beauté sans égales jusqu'ici, et je 
pèse mes mots. Le tout se déroule (si 
j'ose dire) dans un scrolling parfait, pas 
saccadé et aussi rapide que le jeu d'ar- 
cade. Bref, c'est une excellente 
adaptation, kôà. 
- Oui, je vois. Et la musique, elle était 
géniale, la musique, comment est-ce 
qu'elle est dans la version CPC ? 
- Inexistante. C’est dommage, parce 
que je suis sûr que les gens de chez 
Electric Dreams auraient pu faire très 
fort, mais bon, on ne peut pas tout 
avoir, hein. Les bruitages par contre 
sont sympathiques. Et c'est pas fini : la 
difficulté, si on causait un peu de la 
difficulté ? J'ai jamais vu ça, à la limite, 
la version CPC est presque plus 
difficile que la version arcade. Génial, 
je vous dis, génial !” 

R-Septh 
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Eh bien, nous voilà face 
à un jeu fort original, 
bien réalisé et, chose 
importante, vraiment 
agréable à jouer : 
Airborne Ranger, où 
comment s'éclater à 
faire une petite 
guéguerre en parfait 
ranger, sans risques ni 
périls. Ah, si la guerre 
était une telle partie de 
plaisir, je m'engagerais, 
chef ! “Capitaine 
Murdock, voilà votre 
ordre de mission, et... 
rompez !” A vos 
ordres, colonel 
Robby...” 


BLOODY HELL, OÙ AlI- 
JE MIS MA TROUSSE 
DE SECOURS ? 


Le jeu propose douze missions diffé- 
rentes, ainsi que plusieurs niveaux de 
difficulté, ce qui vous permettra de 
jouer un grand nombre de parties avec 
ce soft mêlant arcade et stratégie. Après 
avoir réglé ces différentes options. les 
ordres de mission s'inscrivent sur 
l'écran de votre CPC. Attention, 
ancrez-les au plus profond de votre 
mémoire : le moindre oubli pourrait 
vous être fatal. Heureusement, la no- 
tice est assez complète et détaillée pour 
vous aider à ne pas perdre de vue votre 
but ultime (pour certaines missions. 
comme. par exemple, la destruction de 
l'aviation ennemie, il vaut mieux éviter 
tout contact avec les troupes adverses 
avant d'atteindre la piste d'envol). Le 
petit manuel (du parfait ranger) donne 
aussi d'excellents conseils tactiques. 
qui feront gagner du temps au joueur 
novice. Tant pis pour ceux qui ne 
savent pas lire ! 


CHEF, CHEF, J'OSE 
PAS SAUTER... 


Rangers, prenez votre courage à deux 
mains : Vous allez être parachutés par 
la fine fleur de l'aviation américaine. 


SOFTS A LA UNE 





un V-22 Osprey. L'appareil parcourt le 
terrain ennemi du nord au sud, vous 
larguant au bas du terrain. Mais le 
ranger doit auparavant lancer trois 
sacs d'armes et de médicaments, si 
possible dans des Zones peu 
dangereuses, car il devra ensuite les 
récupérer le long de sa route. Attention. 
il est impossible de porter plus de deux 
sacs pleins. Revenons à votre arrivée 
sur la terre ferme. Les objectifs se 
trouvent toujours sur le haut du 
terrain. Grâce à la carte (obtenue par la 
touche Shift), il vous faudra éviter les 
bunkers. fortifications et de champs 
mines ennemis, en rampant dans les 
tranchées (pour ramper : barre espace), 
ou en courant (touche Return) sur les 
terrains découverts. Pas facile, surtout 
qu'un grand nombre de fantassins 
vous assaillent comme des mouches. 


FocKE 





Sur la gauche de votre écran, sont 
notés les précieux renseignements 
concernant votre état physique : fati- 
gue et blessures. Quatre blessures 
entraineront votre mort. Heureuse- 
ment, les trousses de secours que vous 
transportez, ou que vous trouverez 
dans les caissons de renfort largués de 
l'avion, vous permettront de vous 
soigner. Mais économisez-les. 


AUJOURD'HUI, JE 
M'ECLATE UN PETIT 
PIPELINE. 


Vous commencez à visualiser le jeu ? 
C'est simple, pour l'instant : un 
objectif, un terrain truffé d'ennemis. 
une carte permettant de le visualiser et 
un équipement d'armes et de survie sur 
lequel je dois vous donner quelques 
détails supplémentaires. Outre les 
trousses de secours, vous possédez une 
grande variété d'armes : un couteau, 
qui permet d'éliminer vos adversaires 
sans trop attirer l'attention, des gre- 
nades de type M26, qui détruisent 
certaines fortifications, mais aussi les 
murs ou barbelés qui pourraient vous 
gêner, des fusées Law antichars. 
idéales pour les bunkers ou les avions. 
des bombes à retardement (compte à 
rebours, au choix, de 5, 10 ou 15 
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secondes), à poser contre l'objectif 
atteint, ce qui est drôle, mais pas 
toujours évident, ainsi que les inévita- 
bles chargeurs pour votre mitrailleuse 
Colt Car-15. Toutes les armes, ainsi 
que l'histoire des rangers, sont 
d'ailleurs, je le rappelle, parfaitement 
détaillées dans la notice d'une rare 
clarté. 


ENGAGEZ-VOUS, 
RENGAGEZ-VOUS.... 


Les concepteurs du logiciel Airborne 
Ranger ont, eux aussi, parfaitement 
réussi leur mission. Intégrer une 
tactique et une réflexion dans un jeu 
d'arcade pure : il est ainsi possible 
d'observer la carte sans limite de 
temps, afin de mettre au point un plan. 
Les missions se suivent mais ne se 
ressemblent pas. On passe ainsi d'une 
capture d'officier ennemi à une action 
de diversion. Il y a aussi trois types de 
terrains de combat différents : le désert 
avec ses rochers et ses buissons, la zone 
de climat tempéré, dans laquelle on 
peut traverser des étendues d'eau, et la 
région arctique, enneigée, peuplée de 
sapins et cachant de dangereux étangs 
gelés (attention, la glace peut se briser). 
Je vous le disais, rangers, engagez- 
vous, vous verrez du pays ! 


GLOIRE A 
MICROPROSE ! 


La mission terminée, n'oubliez pas 
d'appeler l'avion qui viendra vous 





rechercher à un point de ralliement 
noté d'une croix sur votre carte (touche 
Esc). Si vous devez libérer les otages, je 
vous conseille d'ailleurs d'appeler 
l'avion avant de faire sauter la porte de 
la prison, afin de mieux défendre vos 
petits protégés. Bon, je ne vais pas vous 
révéler toutes les feintes et astuces de 









sun 
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cet excellent jeu aux graphismes clairs 
et aux déplacements agréables, même 


s'il faut quelques minutes pour 
s'habituer à la gestion du joystick. 

En bref, tout est réuni dans Airborne 
Ranger pour vous faire passer de longs 
moments de plaisir. 


Matt MURDOCK 
AIRBORNE RANGER de 
MICROPROSE 
K7 :169F 
CL 90% 
Disk : 215 F Veneneme 85% 
con: 70% 
Animation : 90 % 
Difficulté : 95% 
Richesse : 90% 
ScénariO : 80% 
Ergonomie : 95% 
Notice: . 90% 
évite : 85% 
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Le mois dernier, vous 
avez pu vous rincer 
l'œil sur les photos de 
la nouvelle adaptation 
du célèbre Coin-up, 
Thunder Blade. Et 
comme dit le proverbe : 
“On a toujours besoin 
d'un petit arcade chez 
soi.” Ce mois-ci, nous 
allons enfin vous faire 
rentrer dans son 
univers impitoyable... 


Non, mais je sais pas si vous 
comprenez ce que je viens de dire, ils 
ont réussi à adapter Thunder Blade sur 
CPC. Attention, cela a demandé quel- 
ques aménagements, Vous ne pourrez 
pas retrouver tous les tableaux qui ex- 
istent sur la machine d'arcade, les dé- 
cors ne sont pas aussi précis, les sil- 
houettes des tanks et des hélicos pas 
aussi fines, maïs c'est quand même du 
délire, oserais-je dire fabuleux de bout 
en bout. 


PARANO, MOI JAMAIS 


La mode est aux super héros. Des 
Rambos en tout genre monopolisent 
les écrans, mais on oublie un peu trop 
souvent les super machines qui sèment 
la mort et la terreur à vitesse grand V. 
Justement, Thunder Blade fait partie 
de ce genre de machine. Le doigt à 
fond sur le bouton, je lance mon 
hélicoptère à l'assaut des ennemis de la 
liberté, qui sont aussi mes ennemis par 
la même occasion. Un méchant gé- 
néral rebelle veut prendre le pouvoir, 


mais c'est compter sans l'arme secrète, ‘ 


j'ai nommé Supercop... euh, Thunder 
Blade. Je n'arrive plus à m'y retrouver 
dans tout ça. Mon écran de CPC me 
servant aussi bien de télé que de 
moniteur pour jouer à des jeux écla- 
tants comme... oui, c'est cela, Thunder 
Blade. 


UN, JE TIRE ! DEUX, CA 
MONTE ! 


Eh ! Je n'ai pas intérêt à rester trop 
longtemps dans le coin ou ça va 
rapidement barder pour mon matri- 
cule. Je ne sais pas ce que vous en pen- 


Verts, 
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sez, mais bien qu'étant un pilote vétér- 
an, je suis un peu jeune pour mourir. 
D'un coup sec, je tire sur le manche et 
le sol s'éloigne de moi. Me voilà à une 
solide hauteur, je peux voir en tout pet- 
it, au milieu des gratte-ciel, des petits 
cloportes verts, des chars Tigres du 
Bengale, paraît-il. Je ne supporte pas ce 
genre de vermines. Histoire de tester 
ma force de frappe, j'appuie sur mon 
bouton de feu. Mon canon de 30 mm 
commence à cracher la mort à une 
cadence infernale, mais cela ne me 
suffit pas. En gardant le doigt appuyé 
sur le bouton, je déclenche deux mis- 
siles qui foncent droit sur leur objectif. 
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Quel beau feu d'artifice, je m'offre là. 
Mais ma position n'est pas des plus 
confortables en fait, et avant d'être 
atteint par leur défense antiaérienne, je 
lance mon bolide en avant, les gaz à 
fond. A moi les prouesses. Je com- 
mence un super slalom entre les tours 
de cette skycraper city. La moindre 
erreur de pilotage peut être fatale. Sur- 
tout qu'en bas ils n'ont pas l'air d’avoir 
envie de me laisser partir. Leur feu 
s'intensifie et des hélicoptères ennemis 
prennent leur envol pour m'inter- 
cepter. Tout à coup, tout bascule et, 
d'une vue verticale, je passe à une vue 
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horizontale, exactement comme dans 
l'original. Dans cette seconde vue, je 
suis plus à même d'apprécier le travail 
de mes missiles. Une fois largués, ceux- 
cise mettent en position de rase-mottes 
jusqu'à ce qu'ils atteignent une cible. 
L'essentiel pour moi est d'éviter à la 
fois les tirs adverses et les immeubles, 
tout en descendant le maximum de 
cibles à la fois pour obtenir un bonus 
en fin de tableau, ainsi qu'augmenter 
mon score, ce qui me permet de 
récupérer des Thunder Blades de re- 
change. 


UN RENARD DU 
DESERT 


Ouf, j'ai enfin passé cette foutue ville, 
mais sous mes pales apparaît brus- 
quement un navire monstrueux, je 
n'en ai jamais vu d'aussi grand. Je ne 
sais pas avec quels crédits le général le 
rebel a pu faire construire une 
monstruosité pareille, peut-être a-t-il 
détourné l'argent destiné à l'Iran ou un 
truc dans le genre. Toujours est-il que, 
pour moi, Ça ne va pas être une partie 
de plaisir. En tout cas, pour ce qui est 
de la musculation des doigts, c’est im- 
peccable. Bon, avec un peu d’entrai- 
nement, ça passe. Mais il me reste en- 
core trois niveaux à me taper, et pour 
clore chaque niveau une machine de 
guerre démoniaque m'attend. A la fin 
de la seconde partie, qui se déroule 
dans un premier temps dans un can- 
yon, puis dans le désert, Thunder 
Blade survole un imposant transport 
de troupes à chenille. C'est un vrai 
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plaisir de lui faire sa fête en éclatant, si 
possible une à une, ses défenses. Le 
niveau suivant n'est pas non plus de 
tout repos, puisqu'il faut passer au 
travers des navires qui surveillent un 
delta et finir par l'attaque d'un im- 
mense avion, très ressemblant à celui 
de la version originale. On ne peut 
pourtant pas en dire autant de la 
dernière phase. Si la forteresse finale 
est une fidèle reproduction, ce qui en 
soit est une prouesse, les tableaux qui 
la précèdent sont un peu décevants. Au 
lieu d’avoir, comme dans l'original, 
une raffinerie traversée par des tuyaux 
qu'il faut éviter en passant soit au- 
dessus, soit en-dessous, la version soft 
nous convie en fait dans une seconde 


Ville, dont les immeubles sont rouges et 
noirs alors qu'ils étaient blancs et noirs 
dans la première partie, et dans 
laquelle les défenses sont plus difficiles 
à passer, à moins que vos réflexes ne 
soient un peu émoussés par tant de 
combats. 

Fabuleux ! Que dire de plus, si ce n'est 
qu'une fois rentré dans le jeu il est très 
difficile d'en sortir, d'une part à cause 
des high scores qui, malheureusement. 
ne se sauvegardent pas et, d'autre part. 
parce qu'on veut découvrir toujours 
plus de tableaux et enfin voir la 
forteresse, récompense de tant d'ef- 
forts. J'ose dire : un jeu fabuleux de 
bout en bout. 

Lipfy dit “Amstrad Cent Pour Cent 
magazine”, et qui est lui aussi fabuleux 
de bout en bout. 


THUNDER BLADE du fabuleux US 
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Voilà peut-être le jeu 
qu'il faut pour qu'un 
enfant de moins de dix 
ans puisse jouer à un 
jeu d'aventures. II 
semble avoir été 
spécialement conçu 
pour permettre à 
l'enfant qui a encore 
des difficultés de 
lecture de l'utiliser. 


Votre mission, agent 000, si vous 
l'acceptez, est de pénétrer dans la 
demeure du docteur Mack Adam lors 
de son absence. En effet. on le 
soupçonne fortement de collaboration 
avec des agents lybiens. Il serait en 
train de préparer des  micro- 
organismes dangereux pour l'homme, 
à des fins militaires. 


CLASSIFIE SECRET 
DEFENSE 


Il y a longtemps que j'attendais une 
mission de ce type. Depuis que je suis 
sorti de l'école des polices. on ne 
m'avait guère envoyé que sur des pe- 
tites missions sans importance, paraît- 
il pour me faire la main. De plus, je 
travaillais toujours avec un collègue. 
Ce coup-ci, c'est le grand jour. On va 
enfin voir de quoi je suis capable. Fini 
l'entrainement, me voilà un espion à 
part entière, enfin, quand je dis espion. 
c'est plutôt contre-espion. La sécurité 
du territoire est en jeu, j'accours, c'est 
moi, super-espion. Je ne sais pas 
pourquoi ils m'ont attribué ce numéro 
ridicule. Non mais. je vous demande 
un peu, Ça a l'air de quoi 
000 ? Ca fait un peu nul, même trois 
fois nul. 


UN PETIT PAVILLON 
BIEN TRANQUILLE 


Je me retrouve donc ce matin devant 
un petit pavillon de banlieue que rien. 
ou presque, ne distingue des autres. Ce 
sont les incessants allers retours de 
personnages louches qui ont mis la 
puce à l'oreille des voisins. Ils ont donc 
prévenu le commissariat local comme 
de bons Français et, de fil en aiguille, 
les services de la DGSE se sont mis sur 
l'affaire. Bon que faire ? Je ne vais 
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quand même pas sonner à la porte. 
Non, ce n'est pas digne d'un espion de 
ma classe. On n'apprend pas grand- 
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chose à l'école, mais au moins on m'a 
appris à être discret. Je me débrouille 
donc pour rentrer par des moyens 
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détournés. Inutile de me torturer, je 
n'en dirai pas plus, chacun ses petits 
secrets. On a beau être agent secret, on 
n'en est pas moins homme. 


UN INTERIEUR PROPRE 
ET COQUET 


Ce professeur possède un goût très spé- 
cial. Lorsqu'il décide de donner un ton 
de couleur à une pièce, vous pouvez 
être sûr qu'aucune autre couleur ne 
viendra mettre son grain de sel. Ici pas 
de place pour la fantaisie. La première 
pièce que je visite est la salle de bain. 
Pas grand-chose d'intéressant ici ; ce 
n'est ni le moment de se prendre une 
petite douche, ni de se refaire la raie au 
milieu. Je continue donc mes investi- 
gations, les oreilles aux aguets. En plus, 
bêtement, j'ai oublié de prendre mon 
flingue, autant dire que je n'en mène 
pas large. Heureusement, je possède 
un plan du pavillon. Si je me dirige par 
là, je rejoins le couloir et l’autre porte, 
elle, donne sur le bureau du professeur. 
Un couloir, c'est dangereux, il donne 
accès à toutes les pièces. Or, si le 
docteur est sorti, je serais étonné qu'il 
ne reste plus personne dans la 
baraque. Il doit bien y avoir un garde 
du corps pompeusement appelé 
maître d'hôtel. 


UNE FOUILLE 
EN REGLE 


Je prends donc la direction du bureau. 
Sur celui-ci traîne un petit carnet. Je 
me précipite pour le lire. À tous les 
coups, il s'agit des formules secrètes du 
professeur. Passionnant, non ? Je com- 
mence la lecture : savonnette, papier à 
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lettre, etc. Bon tant pis, on fera mieux la 
prochaine fois. De toute façon, il reste 
encore plein de choses à faire, comme 
fouiller les tiroirs. Je ne l'invente pas, 
c'est inscrit dans le menu des actions, 
alors ! Cela simplifie mon travail. Mais 
attention, cela ne veut pas dire qu'il 
faille toutes les faire. Certains endroits 
possèdent des pièges où il ne fait pas 
bon fourrer son nez, ou gare aux 
bébêtes et autres pièges à rats. Bon, 
mon petit séjour au bureau a été profit- 
able ; j'ai en main un browning, qui en 
plus est chargé. 


UNE CHAMBRE 
A COUCHER 
LE SOUFFLE 


Ah les perquisitions de chambre, c'est 
ce que je préfère, on fouille les plac- 
ards, les tables de nuit, les lits, mais at- 
tention de ne pas s'endormir sur ses 
lauriers. Il me reste plus de la moitié de 
la maison à visiter et je sens que de 
nombreux pièges vont encore me po- 
ser problème. Enfin, à la guerre froide 
comme à la guerre. De toute façon, 
vous pourrez lire la suite de mes 
aventures dans les journaux, alors pa- 
tience. 


AVENTURIERS 
EN CULOTTE COURTE 


Les adeptes des jeux d'aventures ne 
trouveront certainement pas un grand 
intérêt à ce soft. Ce jeu n'est pas fait 
pour eux. Par contre, il semble 


parfaitement adapté à des enfants de 
moins de dix ans, jeunes débutants, 
désirant un jeu d'aventures, mais que 
En effet. 12 


la difficulté rebute. 








possibilité de visionner le plan de la 
maison à chaque instant, ainsi qu'un 
dessin sur le côté qui vous permet de 
savoir à quel endroit vous vous situez, 
sont autant d'aides pour l'apprenti- 
aventurier. A l'entrée de chaque salle. 
un message se déroule au milieu de 
l'écran. Si l'enfant trouve le message 
trop rapide et qu'il ne peut le lire. la 
pression de la touche espace permet de 
le stopper et ainsi de le lire plus 
tranquillement. Les différents menus 
d'actions évitent à l'utilisateur de se 
perdre dans des actions inutiles, sans 
pour autant rendre le jeu plus facile 
puisque certaines d'entre elles sont des 
pièges. Le jeu ne possède pas de 
sauvegarde, ce qui veut dire que la 
solution est assez rapide à trouver si 
l'on ne tombe pas dans un piège. Mais 
il faudra certainement que le joueur s'y 
reprenne à plusieurs fois pour y 
parvenir. Il faut donc considérer ce jeu 


comme une initiation au jeu 
d'aventures : il révèle alors tout son 
intérêt. 
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Peut-être connaissez- 
vous cette merveilleuse 
série anglaise, pendant 
de notre Bébête Show, 
qui est passée sur une 
chaîne privée à 
tendance culturelle 
l'année dernière. 
Allons, faites un effort, 
Maggie avec un dentie 
de trois mètres de haut 
et Ronny avec un nez 
rouge, vous vous 
rappelez ? 


Pour ceux à qui ça ne dit vraiment rien, 
ils n'ont qu'à essayer de penser à 
Margaret Thatcher et Ronald Reagan 
en train de danser en se faisant des 
mamours. Bon, eh bien, imaginez que 
ces charmants personnages se re- 
trouvent sur le petit écran de votre 
CPC. Comment ? Eh oui ! Par quelle 
magie s'y sont-ils introduits ? Simple, 
une stupide histoire de conflit mondial 
et d'impérialisme. En effet, sur Terre, 
c'est le chaos, et six des plus brillants 
impérialistes que la Terre ait connus 
cherchent à empêcher un être 
immonde et s'emparer du pouvoir 
planétaire. 


DIALOGUE DE SOURD 


- Maggie : Décidément on retrouve 


toujours les mêmes caractères, n'est-il 
pas mon cher Ronny ? 
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- Ronny : Vous voulez sans doute dire 
les mêmes personnages. 

- Maggie : Oh, j'étais sûre que vous 
seriez de mon côté mon Ronny tout 
plein. Mais qui est donc cette momie 
semblant sortir tout droit du Moyen 
Age. 

- Ronny : C'est le doyen de la Faculté 








islamique, depuis qu'il s'est mis la tête 
dans la porte, il ne les a plus. 

- Maggie : Pardon, Ron Darling ? 

- Ronny : Oui, il n'a plus toutes ses 
facultés ! 

- Maggie : Oh, very funny ! 





DU TRILOGUE AU 
CATALOGUE 


- Khomeiny : Par la barbe du prophète, 
quelle horreur, une femme non voilée ! 
Cachez ces dents que je ne saurais 
voir ! 

- Maggie : Quel drôle d’accent, il parle 
l'anglais comme Arrafat ! J'ai bien 
envie de lui envoyer ma théière à la fi- 
gure à celui-là. Il apprendra qui est la 
Dame de fer dans un gant de crin. 

- Ronny : Vous voulez dire une huître 





perlière dans un écrin. 

- Maggie : Oh, Ronny, vous êtes trop 
chou. 

- Botha : Vous ne le trouvez pas un peu 
mat de peau, il doit avoir un noir dans 
sa famille. Nous ne pouvons l’accepter 
dans notre monde. Pour qu'il nous 
foute la paix, on va lui faire une petite 
planète que l’on contrôlera économi- 
quement, mais il aura l'impression 
d'être son propre maître. 

- Jean-Paul II : Et à part ça (sans ça), 
Ted ? 

- Gorby : Moi pas être Ted, moi Micky. 





- Ronny : Mais c'est ce vieux Micky, 
celui qui essaie de me faire passer pour 
un dictateur. Je ne supporte pas les 
yeux doux qu'il fait à ma petite Maggie. 
S'il continue comme ça je m'en vais lui 
faire une tête. 

- Jean-Paul II : Allons, calmons-nous. 
Qui pourrait me dire ce que nous 
faisons ici ? Seul le monde spirituel a 
de l'importance. Pourquoi se battre 
pour une petite boule de terre, alors 
que le royaume des cieux vous est 
ouvert. 

- Maggie : Tu crois peut-être qu'avec 
tout ce qu'on a sur la conscience ton 
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patron va nous accueillir. De toute 
façon, à la fin de la journée, il n’en 
restera plus qu’un sur Terre, les autres 
seront au ciel ou plutôt en enfer. 


- Botha : Et comme l'enfer c’est les 
autres, la Terre deviendra un paradis. 


CRISE DE CONSCIENCE 


Comme vous avez pu vous en rendre 
compte, ces six figures représentatives 
de la politique internationale ne 
s'entendent pas à merveille et c'est 
juste ce qu’il nous faut. Car seul un de 
ces dirigeants aura l'honneur de 
combattre ce monstre. Qui est-il ? 
Personne ne le sait, mais avant de le 
rencontrer, il faut d’abord effectuer la 
sélection. Personnellement, je choisis 
d'incarner Khomeiny, pour commen- 
cer. Et pourquoi pas lui faire combattre 
le pape, après tout, ce sont les deux 
seules autorités religieuses. C’est le 
défenseur qui se bat sur son terrain. 
Nous retrouvons donc ces deux 
adeptes de la jupe longue sur la place 
Saint-Pierre à Rome. À ma gauche, 
l'ayatollah Khomeiny, champion d’in- 
tégrisme toute catégorie, à ma droite le 
pape, le plus italien des Polonais. Dès 
le début, le pape se retrouve à terre, 
euh... non, c'est une erreur de ma part, 





il vient juste de s’agenouiller pour 
embrasser le sol, comme il le fait à 
chaque descente d'avion. Certains ont 
d’ailleurs fait courir le bruit qu’en fait 
c'est le mal de l’air qui le poussait à se 
mettre à genoux. Attention, le combat 
commence enfin. Cet horrible 
Khomeïiny vient de faire son coup 
favori : le lancer de barbe (Salut Rob- 
ert, ça boume l’armée ?). Le pape a du 
mal à s'en remettre, d'autant plus que 
l'ayatollah fait suivre ce coup tordu par 
sa botte secrète. Il s’agit d'un petit 
ayatollah qui arrive de la gauche, 
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soulève sa djellaba, découvrant ainsi la 
partie charnue de son individu et 
déféquant en direction du Saint-Père. 
Après quelques coups de cet acabit, ce 
dernier tombe sans connaissance. 
Première partie pour l'Ayatollah. Mais 
pour qu'un des deux joueurs gagne le 
match, il faut qu'il remporte quatre 
combats. Mais dans cette confron- 
tation, Papy ne fait pas le poids et rend 
l'âme à son patron. 


LE COUP DU 
TELEPHONE ROUGE 


Le second match oppose Ronny à 
Gorby. Heureusement, il ne reste plus 
sur Terre la moindre petite bombe. 
C'est donc presque à mains nues que 
les deux adversaires vont s'affronter, je 
dis presque car Gorby est venu avec 
son yoyo et Ronny s'est fait greffer 
pour l’occasion un merveilleux coup à 
rallonge. Les deux derniers béligérants 
sont Maggie et Botha. Ce dernier ne 
trouve en général rien de mieux que 





pisser sur la dame de fer ; il pense 
sûrement de cette façon la faire 
rouiller. Quant à Maggy, son cigare et 
ses gants de boxe font un malheur. 
Lorsque tous les combats se sont 
déroulés dans la joie et la bonne 
humeur et que, sur le tableau de 
présentation, tous les personnages, 
sauf un, sont remplacés par la mort, le 
survivant se voit provoquer pour un 
duel des plus sombres. Les coups 
pleuvent et, malheureusement, on n'y 
voit goutte. Brusquement, le vainqueur 
sort de l'ombre. Horreur : c'est le leader 
tant redouté, une vieille connaissance, 
surnommé ‘un muscle deux 
cerveaux”, mais à vous de découvrir 
qui il est. Je n'ai qu'une chose à ajou- 
ter : si ce jeu n'est pas très amusant à 
jouer, il est, en revanche, éclatant à 
découvrir, plein d'humour et très bien 
réalisé. Mais le jeu en vaut-il la 
chandelle... triste cire ? 
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Joystick Controller 





The Boss 


Turbo Pro 


Super 
Professionnal 


Navigator 


Quoi ? Encore un test 
de joysticks ? Ben les 
p'tits jeunes d’'Amstrad 
Cent Pour Cent n'ont 
pas beaucoup de suite 
dans les idées pour 
nous proposer Ca. A 
tous les coups, y 
devaient pas savoir 
comment remplir leur 


canard. 


Stop, je reprends la main - et la parole. 
C'est p'têt pas super original comme 
idée, mais je vous garantis, mes 
gaillards, qu'un test de joysticks 
comme celui-là, vous n'êtes pas prêts 
d'en revoir un de si tôt (à part peut-être 
dans deux mois, quand on aura un 
trou de quelques pages à boucher, et 
encore, on fera plus fort dans 
l'originalité : un test d'imprimantes). 


TEST. 


TAC 30 


Zipstick Crystal 
Quick Shot II Turbo 


Konix 


Executive 
Joystick 


Therminator 


Celui-là, il est béton, jugez plutôt : 

- D'emblée, pas moins de 16 bâtons de 
joie sont testés, alors si vous n'arrivez 
pas à faire votre choix, il ne vous reste 
plus qu’à vous abonner à 50 Millions 
de consommateurs. 

- On vous donne trois avis différents 
par joystick, parce que, bon, tout le 
monde n'a pas la même manière de 
jouer. Ainsi, Miss X a noté en fonction 
de l'ergonomie et de la prise en mains, 
Sined, en fonction de la solidité, et 
Robby, de la précision. Les questions 
techniques style microswitches ont été 
appréciées par votre serviteur, merci 
pour lui. 

- C'est le big boss en personne qui nous 
a gentiment suggéré de faire un test de 
joysticks, et rien que ça, ça suffit à faire 
de ce mini-dossier un monument 
d’anthologie. 

- C’est tout. Allez lire la première partie 
du dossier, et revenez me voir après 
pour la conclusure. Vous avez dix mi- 
nutes. 


Quick Shot 


Quick Joy 






| Cruiser 


Dcom 


Phasor One 


CONCLUSURE 


Comment ça ? Vous n’avez pas encore 
trouvé le joystick de vos rêves ? Qu'’à 
cela ne tienne, revenez le mois 
prochain, on verra ce que l’on peut 
faire pour vous. Et même dans le cas 
contraire, revenez le mois prochain, 
y'aura un tableau récapitulatif avec le 
nom des constructeurs, des distri- 
buteurs et les prix. Et les notes de nos 
testeurs fous, bien entendu. Je vous at- 
tends. 

JoySepth 


CRUISER 


Le moins qu'on puisse dire du Cruiser, 
c’est qu'il n'est pas vraiment beau, avec 
sa carcasse toute bleue surmontée d'un 
manche rouge et de deux boutons 
blancs. En fait, il ressemble plutôt à 
une souris montée en grade qu’à un 
joystick de compétition. Bah, les mi- 
croswitches sont là et bien là, et le câble 
est très, très, très long. 








Miss X : Moi, ça me va. Les ventouses 
collent assez bien à la table, et les 
boutons sont assez gros pour ne pas les 
rater. Ils sont peut-être un peu mal dis- 
posés, mais ça n'est pas très grave. 
Sined : Question solidité, ça a l'air 
d'aller, mais je doute un peu qu'il me 
résiste plus de trois jours d'affilée, t'as 
qu'à croire. 

Robby : Le Cruiser est suffisamment 
précis pour s'éclater avec les meilleurs 
arcade-aventures du moment. Ce que 
je lui reproche, c'est de ne pas faire de 
recherche hexadécimale pour obtenir 
des vies infin.. Argh ! 


ERGOSTICK 


By Jove, but what is that ? Tout de 
blanc vêtu et fabriqué en gomme 
plutôt qu'en plastique, l'Ergostick se 
veut le joystick le plus ergonomique 
jamais fabriqué. Dérivé du Speed King 
au niveau look, sa matière le rend un 
tout petit plus agréable au toucher. 
Mais comme pour le Speed King au 
début, gauchers s'abstenir. 





Miss X : Je dois avouer que j'ai été 
soufflée, j'ai rarement connu quelque 
chose qui tienne aussi bien dans la 
main. Ah oui, peut-être un reproche : le 
bouton de feu est situé juste sous l'in- 
dex, mais je le trouve trop petit. 

Sined : Qu'est-ce que c'est que ce 
bidule ?!? J'aime déjà pas trop le Speed 
King parce que, pour moi, l'ergonomie 
passe par de bonnes ventouses, mais 
là. je suis perplexe, t' vois. En plus, avec 
toute la gomme qu'y z'ont mis (ouarf, 
elle est bien bonne), bonjour la trans- 
piration (mains moites et pieds poites ; 
devinez ce qui est boite. What ?). 
Robby : Ah. le bon joystick que voilà. 
Personnellement, j'adore, bien que je 
sois gaucher. Mais quand on est habi- 
tué au Speed King comme moi, c'estun 
truc qui ne dérange plus. 


QUICKSHOT II 

La série QuickShot, qui a révélé la 
société SpectraVidéo aux yeux du 
monde entier bien plus que ses MSX 
nazes, est en quelque sorte une légende 
à elle toute seule. Sans trop s'avancer, 
on peut dire que c'est grâce à elle si, 
aujourd'hui, les constructeurs propo- 
sent des trucs de plus en plus fous. Le 


"1 





QuickShot II n'est pas le plus récent. et 
donc pas le meilleur, mais il a le béné- 
fice de l'âge. Il est d'ailleurs tellement 
vieux que les microswitches n'exis- 
taient pas à l'époque, c'est vous dire. 
Miss X : Je n'ai pas l'honneur de 
connaître tous les joysticks du mo- 
ment, mais celui-là m'a un peu déçue. 
Les ventouses sont solides, mais l'inter- 
rupteur d'autofire est difficile à manier. 
Sined : Je n'en dirai rien, j'attends la 
version Turbo. 

Robby : Je suis un nostalgique, et 
j'avoue que mon premier joystick fut 
justement un QuickShotIl. Ce sont des 
choses qui ne s'oublient pas. 


JOYSTIX 


Avec SpectraVidéo et Suncom., Euro- 
max est le troisième vrai géant de 
l'industrie du joystick, et c'est en toute 
confiance qu'il a sorti son Joystix (no- 
tez au passage le jeu de mots). Rien de 
bien extraordinaire dans cet engin, si 
ce n'est qu'il est beau (j'adore le noir. 
mais, là encore, tout est question de 
goûts personnels). 

Miss X : Je serai assez catégorique : 
tant qu'à poser un joystick sur la table. 
autant quil y reste collé. Les ventouses 
sont un bon moyen pour cela, et le 
Joystix n'en possède pas. Mais sinon. je 
suis d'accord avec Septh. il est plutôt 
beau. 

Sined : Moi, je le trouve trop petit et il 
ne tient pas très bien dans la main. En 
plus, je m'emmêle les pinceaux parce 
que j'arrive pas à saisir correctement 
les boutons. Côté solidité, ça a l'air 
d'aller, mais je n'en mettrai pas ma tête 
à couper. 

Robby : C'est bizarre, c'est exactement 
ce que j'allais dire. Mais j'ajoute quand 
même, puisque personne ne l'a dit 
avant, que les microswitches le rendent 
suffisamment précis pour ce quon 
veut en faire (comprenne qui pourra). 


TURBO-PRO 

Le jour où un imbécile ira déposer le 
look commun à presque tous les 
joysticks, il deviendra un imbécile 
riche. C'est à se demander si c'est pas la 
même boîte qui les fabrique tous. sous 
des noms différents. Le Turbo-Pro ne 
se distingue des autres que par des 
ventouses qui n'ont de ventouse que le 
nom, et par un manche à balai assez 
dur à remuer sur sa base. Détail 
intéressant : il possède une prise de 
connexion pour un deuxième Joystick. 
prise très prisée sur les CPC. 

Miss X : le Turbo-Pro n'a l'air de rien. 
comme ça, mais il nest rien. Septh a 
très bien résumé la situation (bisous à 
toi), et de plus, le câble est un peu court. 
Sined : Vous charriez un peu. Le 
Turbo-Pro m'a donné un sentiment de 
solidité rarement retrouvé chez les 
autres joysticks. Et si le manche est dur 


à manier, cest parce que lui et ses 
microswitches sont bien protégés dans 
la carcasse, c'est tout. 

Robby : Je suis d'accord avec Sined. 
sauf que je ne l'ai pas trouvé plus précis 
qu'un autre. Il est dans la moyenne. 
voilà tout. 





EXECUTIVE JOYSTICK 


Fabriqué par Suncom et distribué en 
France par le petit chat de chez 
Loriciels, l'Executive Joystick possède 
l'étonnante particularité de se coller 
sur le coin de l'ordinateur grâce à un 
système d'autocollant double face ou 
de Velcro. De plus, sa petite taille et son 
cordon style téléphone le destinent 
plus particulièrement à ceux qui n'ont 
pas beaucoup de place sur leur bureau. 
Miss X : Personnellement, je ne l'aime 
pas du tout, il est trop petit, j'ai l'im- 
pression de ne rien avoir dans la main. 
D'ailleurs, je n'ai rien dans la main. 
puisque le manche à balai mesure à 
peine plus d'un centimètre, c'est vous 
dire. Quant au bouton de feu, il est, par 
contre, excellent. 

Sined : Là, franchement, je rigole. 
Tiens, je vous parie qu'après deux 
heures passées entre mes douces 
mains. l'Excutive sera exécuté (ouarf). 
Robby : J'aime beaucoup Loriciels. 
mais y'a quand même des limites. En 
plus, sa forme fait que l'Executive ne 
peut se brancher que sur le côté droit 
de l'ordinateur. Amis gauchers, circu- 
lez, y'a rien à voir. 


QUICKSHOT TURBO Il 


Ahhh, voilà un joystick qu'il est beau ! 
Rendez-vous compte : rouge et noir, un 
design style compétition d'enfer et, en 
plus, la griffe SpectraVidéo. Que celui 
qui n'a jamais rêvé devant le Turbo II 
me jette la première pierre (Vals, elle 
est bien bonne elle aussi). Micro- 
switches et autofire sont, bien entendu. 
au rendez-vous, c'est devenu une habi- 
tude chez SpectraVidéo. Pour être 
franc, le QuickShot II possède une 
touche supplémentaire. quelque peu 
magique, qui fait qu'on ne peut pas ne 
pas l'aimer. 

Miss X : C'est marrant, ça me fait 
penser à la pub pour l'eau de toilette du 
même nom (pas QuickShot, l'autre). 
Le design de la poignée est parfait et les 





JOYSTICK 


ventouses collent très bien. J'ai 
beaucoup apprécié les deux boutons, 
un sous l'index, l’autre sous le pouce. 
Robby va être content, il convient aussi 
bien aux gauchers qu'aux droitiers. 
Sined : Enfin, on y arrive au Turbo ! 
C'est mon préféré, le seul auquel je re- 
fuse de mener la vie dure. Il vaut mieux 
d'ailleurs, parce que, malgré toutes ses 
qualités, j'ai l'impression qu'il ne ferait 
pas long feu entre mes mains. 

Robby : Complètement d'accord avec 
tout le monde, je n'ajouterai qu’une 
chose : côté précision, c'est le meilleur 
que j'ai connu. 


JOYSTICK 
CONTROLLER 


Eh oui, c'est l’inévitable. Pour la petite 
histoire, ceux qui ont possédé un jour 
la console de jeux Atari 2600 recon- 
naîtront immédiatement ce joystick. 
C’est celui qui était livré avec la con- 
sole et qui, d’ailleurs, a imposé le 
fameux standard Atari dans la prise 
joystick. Antédiluvien, il ne possède ni 
microswitches, ni ventouses, ni auto- 
fire, ni rien de vraiment intéressant. 
D'ailleurs, on ne le cite que par respect 
envers son grand âge. 

Miss X : La poignée toute droite est 
bizarre, mais je ne veux pas en dire du 
mal, ce ne serait pas juste. 

Sined : Idem. 

Robby : Itou. 

Septh : Bande de fainéants ! 


THE BOSS 


Présenté comme un super joystick 
d'enfer et tout et tout, The Boss n'est en 
fait qu'un pauvre petit bout de plas- 
tique sans grand intérêt. Les micro- 
switches, connaît pas, et l'unique 
bouton de feu semble vouloir sortir du 
manche à chaque fois qu’on le relâche. 
Et ne parlons pas du design, c'est un 
mot que le constructeur ne doit pas 
connaître. 

Miss X : Tu es peut-être un peu dur, 
mon Septh adoré. C'est vrai que The 
Boss n'a rien d'extraordinaire, mais 
moi, j'aime beaucoup ses couleurs (gris 
et noir et bouton blanc). Mais j'aurais 
aussi apprécié des ventouses. 

Sined : Question solidité, ça m'a l'air 
d'aller au poil. Je ne dirai rien de plus. 
Robby : Le constructeur ne doit pas 
non plus connaître le sens du mot pré- 
cision, sinon il se serait débrouillé pour 
faire en sorte que son joystick en soit 
pourvu. 

Le big boss : C'est parce qu'ils ont 
usurpé mon nom que vous êtes 
méchants comme ça ? Et la pub, vous y 
pensez à la pub ? 





DCOM JOYSTICK 300 


Celui-là, c'est une copie conforme du 
joystick Amstrad. Je ne sais pas lequel 
des deux a pompé sur l’autre, maïs le 
fait est là. Tout y est : ventouses nulles, 
absence de microswitches, boutons de 
feu nuls et prise pour un second 
joystick. Cela dit, il a beau être tout pet- 
it, le câble est lui tout grand. Ça n’a l'air 
de rien, comme ça, mais c’est un grand 
avantage. Cherchez pas à comprendre, 
puisqu'on vous dit que c'est un grand 
avantage. C’est écrit dans le journal, ça 
doit donc être vrai. 


Miss X : Je dois avouer, à ma plus 
grande honte, que je ne connais pas le 
Joystick Amstrad, mais, si celui-ci en 
est vraiment une copie, je préfère rester 
dans mon ignorance. 

Sined : J'ai préféré ne pas jouer trop 
longtemps à Barbarian avec ce joy- 
stick, parce que j'ai eu peur qu'il me 
reste dans les mains, et puis aussi parce 
qu'il est impossible de jouer à Barba- 
rian avec, je me faisais décapiter à 
chaque coup. 

Robby : Sined a fort bien résumé la sit- 
uation, bien que je doute qu'il faille 
beaucoup de précision pour jouer à 
Barbarian. Moi, j'ai essayé avec les 
Cybernoïd Brothers (avec des vies 
infinies, qu'est-ce que tu crois ?), eh 
bien, j'ai laissé tombé au bout de 
quelques minutes. 


QUICKJOY III 


Encore un SpectraVidéo, qui l’eût cru ? 
L'eusses-tu cru (une faute de français 
pour une petite vanne, on peut bien se 
permettre des entorses à la langue de 
temps en temps) ? Celui-ci possède un 
design résolument futuriste, voire 
aérodynamique, bien que cela n'ait 
rien de bien important dans le cas pré- 
sent. Très bons points pour lui, le 
bouton autofire spécial Amstrad (qui 
résout tous les problèmes existant avec 
les autres joysticks) et les ventouses 
béton d'enfer, qu'il faut une bassine 
d’eau chaude pour le décoller (et c'est à 
peine exagéré !). 

Miss X : Il est lourd, et la poignée très 
grosse. Son design fait qu'elle tient très 
bien dans la main, et ses deux boutons 
sont disposés de manière très naturelle, 
juste sous le pouce et l'index. J'adore. 
Sined : Evidemment, il est plus récent 
que le QuickShot Turbo II, et bénéficie 
donc d’une expérience supplémen- 
taire. Ce que je lui reproche, c'est 
justement ce que Miss X adore, son 
poids. Sinon, je sens que je pourrais 
Jouer des jours d'affilée avec. 

Robby : Le QuickJoy étant la suite 
logique et naturelle du QuickShot. il ne 
peut être que mieux. Alors déjà que le 
QuickShot était carrément le meilleur, 
vous voyez ce que je veux dire ? 


SUPER 
PROFESSIONAL 
JOYSTICK 


Et un de plus qui ressemble à un 
Mickey Mouse carré ! Celui-ci est tout 
rouge, avec une poignée et deux 
boutons noirs. Pas grand- chose à en 
dire donc, si ce n’est qu'il possède un 
câble plus long que la moyenne, des 
microswitches à ne plus savoir qu'en 
faire, sauf pour les boutons, et que les 
ventouses sont certainement faites 
pour les chiens. 

Miss X : Je commence à me demander 
s’il était vraiment utile de faire un test 
des joysticks, vu qu'ils se ressemblent 
tous. Non pas que je doute de la 
volonté du big boss, mais quand 
même... 

Sined : Super Professional d'accord, 
mais ça ne veut pas dire super solide. Je 
doute beaucoup qu'il me résiste long- 
temps. C’est assez frustrant d'ailleurs, 
j'aurais bien aimé pouvoir en casser 
quelques-uns, mais le chef ne veut pas, 
il paraît qu'il faut les rendre après. 
Gr. 

Robby : Du calme, Sined, tu l’auras ta 
viande crue. Le Super Professional 
porte bien mal son nom, à mon hum- 
ble avis, bien sûr, parce qu'il n’a rien de 
plus que ses confrères. Mais si le 
constructeur a voulu l’appeler com- 
me ça, c’est son droit. 


SPEED KING 


Le voilà, celui qui a révolutionné le 
monde du joystick. Le premier joystick 
vraiment ergonomique. Celui qui tient 
dans la main, pas dans la bouche. 
Celui que seuls les droitiers peuvent 
utiliser au maximum de ses possi- 
bilités. Celui qui a fait connaître 
Konix. Bref, celui qui, à une certaine 
époque, s'est imposé comme le meileur 
joystick. Et en plus, un jeu est offert 
avec ! 

Miss X : Tout comme l'Ergostick, 
j'adore la prise en main du Speed King 
et ne trouve aucun reproche à lui faire. 
Ah si, juste un petit : il fait beaucoup de 
bruit quand on touche la poignée ou 
quand on appuie sur le bouton. 
Interdit après 22 heures. 





Sined : Je l'ai déjà dit, moi je ne l’aime 
pas du tout, parce qu'on ne peut pas le 





coller sur la table. J'ai d’ailleurs un ar- 
gument infaillible à opposer aux vôtres : 
il est très difficile de l'utiliser dans un 
jeu - comme Renegade, par exemple - 
qui demande à la fois le joystick et le 
clavier. Qu'est-ce que vous avez à 
répondre à ça ? 

Robby : Je répondrai simplement que, 
dans ce cas-là, on ne joue pas à 
Renegade. D'ailleurs, pour bien jouer 
à Renegade, il faut avoir des vies 
infinies et ne jouer qu'au clavier ; donc 
ton argument est sans intérêt et ne fait 
même pas avancer le schmilblik. Moi 
j'aime le Speed King, et je le défendrai 
jusqu'à ma mort ! 


PHASOR ONE 


Le Phasor One est sorti quelque temps 
après le Speed King, et, tout comme ce 
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dernier, se posait là, question ori- 
ginalité. Jugez-en plutôt : présenté 
comme un véritable pistolet, avec une 
crosse sur laquelle le bouton de feu 
simule la gâchette. La poignée pro- 
prement dite est située sur le dessus de 
l'engin et se manipule, bien entendu, 
de l’autre main. Contrairement au 
Speed King, il convient aussi bien aux 
gauchers qu'aux droitiers, et il est 
approuvé par US Gold, c'est vous dire ! 
Dernier point, une montre est offerte 
avec. 

Miss X : On voit tout de suite les inten- 
tions belliqueuses qui se cachent der- 
rière ce Phasor. Personnellement, j'ai 
assez apprécié, mais un peu moins que 
le Speed King. 

Sined : Déjà, je préfère ça au Speed 
King. Le jour où les constructeurs 
sortiront un joystick en forme de sabre, 
je serai le barbare le plus heureux de 
l'univers, banlieue comprise ! 

Robby : C'est pas demain la veille, si tu 


veux mon avis. Mais je suis d'accord 
avec toi, je le préfère aussi au Speed 
King. Mais pour d'autres raisons. je 
crois : c'est parce que les gauchers ne 
sont pas embêtés avec le Phasor. 


CRYSTAL JOYSTICK 


Dans la série “les gadgets marrants 
mais inutiles”, j'ai le plaisir de vous 
présenter le Crystal Joystick. Vous 
connaissez certainement les radios et 
les téléphones transparents, voici 
maintenant le joystick transparent. 
C’est marrant, on voit toute la méca- 
nique et l'électronique à l'intérieur. 
Evidemment, au niveau solidité ou 
précision, ça n'apporte rien de plus, 
mais le Crystal gagne beaucoup en 
esthétique, ce qui n'est déjà pas mal. 
Microswitché de partout et disposant 
d'un câble plutôt long, il se présente 
comme un bon joystick, auquel il ne 
manque qu'une chose, que Miss X va 
vous révéler... 

Miss X : Eh bien oui, en effet, il ne 
manque que des ventouses. Peut-être 
que ça n'existait pas en transparent. 
Sinon, la prise en main est bonne. et 
c'est vrai que c'est rigolo de voir ce qui 
se passe à l'intérieur. 

Sined : Je m'en moque, je sais très bien 
comment c'est fait, un joystick. J'en ai 
démonté tellement que je n'ai pas 
besoin de ça pour me rendre compte. 
D'un point de vue plus technique, le 
Crystal Joystick me semble aussi solide 
que le minéral dont il porte le nom. 
Robby : Et de tous ceux que t'as 
démontés, de joysticks, t'en as remonté 
combien ? Moi, je dis que le Crystal 
Joystick est un bon joystick, qu'il est 
très précis, et que j'aime bien voir ce 
qui se passe quand jappuie sur le 
bouton, na ! 


NAVIGATOR 


Whaou, super profilé le Navigator, il 
porte avec élégance son nom, on dirait 
un vaisseau spatial prêt à s'envoler. La 
manette et les boutons de feu sont d'un 
joli bleu roi qui contraste agréa- 
blement avec le capot noir. Equipé de 
microswitches, il est d'un maniement 
souple et agréable. 

Miss X : La prise en main est géniale, 
aussi bien pour droitier que pour 
gaucher, le pouce se loge parfaitement 
dans les échancrures qui lui donnent 
tout son style ; vraiment, c'est un de 
ceux que je préfère. 

Sined : Pour moi, il a les défauts de ses 
qualités, son élégance lui donne une 
apparence un peu fragile bien qu'il ait 
résisté à deux heures d'usage ininter- 
rompu entre mes mains et ça c'est déjà 
une performance. 

Robby : Super précis l'engin ! De plus 
le bouton de feu est très bien placé et se 
trouve facilement. Que du bon je vous 
dis. 


THERMINATOR 


Quand je l'ai vu pour la première fois. 
J'ai éclaté de rire. L'idée était marrante. 
mais je ne pensais pas qu'il pouvait 
être réellement efficace et c'était là 
mon erreur, Car je connais quelques 
très bons joueurs qui n'utilisent que le 
Therminator. 

Miss X : non, moi, c'est pas mon truc 
d'accord ; sa forme arrondie permet 
une bonne prise en main, mais le 
manche en fer est trop court et je me 
fais tout le temps mal aux doigts avec... 
Sined : Ouaip ! En tout cas, j'ai 
rarement vu plus solide. Il résiste à 
tout, ce truc, aux chutes et à ma poigne. 
C’est sûrement dû au fait qu'il est petit 
et râblé, un peu comme toi Septh quoi! 
Robby : Moi, ce qui m a étonné le plus. 
c'est que, malgré la faible course du 
manche, on peut obtenir une très 
bonne précision. De plus. c'est 
sûrement celui qui offre une plus 
grande rapidité de tir de tout le lot. 


TAC 30 


Allons-nous finir sur une mauvaise 
note ? J'ai bien peur que oui, parce que 
le Tac 30, je m'excuse pour les 
nouveaux, mais C'est un joli tas de caca 
en plastique. D'abord le look est nul. 
mais ce n'est peut-être pas un point 
important. Ce qui l'est, à mon avis, c'est 
que, quand on le secoue un peu, on a 
l'impression que tout va tomber par 
terre. La manette est grosse et peu 
adaptée à la forme de la main, son 
bouton de tir est insensible (c'est-à-dire 
qu'on ne sait pas s'il est appuyé ou 
non), et les deux autres boutons, situés 
sur le devant de l'engin. sont reliés : 
lorsqu'on appuie sur l'un, l'autre se 
lève ! Les microswitches, n’en parlons 
même pas, ça doit revenir trop cher à la 
fabrication. Seul bon point pour ce que 
J'appellerais plutôt le Toc 30: l'autofire. 
Miss X : Bon, c'est vrai qu'il fait un peu 
camelote, mais je te trouve dur lorsque 
tu dis que la poignée n'est pas adaptée 
à la forme de la main. Bien au 
contraire, je l'ai trouvée très bien. 
Sined : Moi, je ne vois que ce que je 
crois. Lorsque je dis que le vide existe. 
il faut me croire, par Krom. En l'occur- 
rence, je dis que le Tac 30 ne m'a pas 
résisté plus d'une demi-heure. et 
pourtant, j'avais fait attention. 

Robby : Côté précision. c'est kif-kif. du 
pareil au même. Quoique. Nul est 
peut-être un mot un peu fort, je dirais 
plutôt : pas génial. C'est une question 
de dialectique. 
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Z'avez déjà essayé d 
danser le kasatchok 
avec des talons aiguille 
vous ? Moi oui. C'est 
croquignolesque et 
renversant -Soirée 
chaleureuse pour fêter 
l'hiver frisquet, 
ambiance tzigane et 
violons enflammés - 


Toute l'équipe du Cent Pour Cent est 
réunie. Après un délicieux repas. ils se 
liguent contre moi et me poussent à 
leur interpréter une danse à ma façon. 
Comme Je suis bonne fille et que 
J'adore danser. je me lance dans une 
gigue infernale qui se termine par un 
vol plané trés élégant. Les quatre fers 
en l'air. un peu confuse. j'entends le 
rédac chef: "Hé la Miss. c'est bien beau 
de nous montrer tes talents de 
danseuse étoile, mais tas pensé au 
courrier des lecteurs hein ? J'ai pris 
mes cliques et mes claques et je suis 
rentrée au journal toute seule. La vie 
est partois dure pour une jeune fille 
comme moi vous savez. Heureuse- 
ment vos lettres sont là. toujours plus 
gentilles et réconfortantes. En qua- 
trième vitesse. voici la sélection de ce 
mois de Janvier. 

Miss X 
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Bonjour Miss X, 
Je ne tolérerai pas plus longtemps que 
des séducteurs à la petite semaine 
s'imaginent t'éblouir plus que moi (je 
fais allusion à Spring du numéro 10 qui 
prétend être ton plus fidèle soupirant). 
Aussi, puisque les concours sont à la 
mode, je te propose d'en organiser un 
que je remporterai haut la main. Cela me 
permettra de renvoyer tous mes concur- 
rents dans la boue nauséabonde d'où ils 
n'auraient jamais dû sortir. En effet, je 
revendique le titre d’admirateur préféré 
de … Miss X !!! 
Mon fusil à plasma est chargé, mes 
lacets sont serrés au maximun et mon 
torse velu se gonfle déjà à la pensée de ce 
glorieux combat. Il s'agirait d'écrire une 
lettre à Miss X, assez bonne pour 
pouvoir gagner un diner en Sa 
compagnie, offert, cela va de soi, par la 
rédaction ! 
Le Cybernaute en personne défie tous 
les lecteurs de Cent Pour Cent ! Je vous 
défie tous d'écrire à notre idole bien 
aimée une lettre plus adorable que la 
mienne. Quant à toi, Miss X, je te défie 
de publier cette lettre et de mettre ce 
concours sur pieds ; pour fa gouverne, 
sache, petite, que le Cybernaute ne rate 
jamais sa cible, et que tu peux déjà te 
préparer à diner avec lui ! … Sur ce, dans 
l'attente de ta décision, je te prie, Miss 
X, d’agréer l'expression de mes plus 
tendres sentiments. Pour ce qui est des 
autres lecteurs, je les attends de pied 
ferme. Donne le signal du départ et je les 
réduirai tous en poudre. Ce sera mon 
cadeau de Noël. 

Le Cybernaute 


LES PLUS 
BELLES 
LETTRES 


DE MISS X 


Holä. gamin. quelle verve. quelle 
impétuosité ! ‘Ta lettre est adorable. il 
est Vrai, Mais pas assez pour que je t'in- 
vite à diner avec moi en tête à tête. 
Cependant, l'idée du concours n'est 
pas mauvaise et elle te vaut un 
abonnement gratuit d'un an à Cent 
Pour Cent et ça. C'est mon cadeau de 
Noël. 
Miss X 

Salut Miss X 
L'autre matin, je me suis réveillé en 
sursaut, une idée venait de traverser mon 
esprit. J'ai jeté les draps par-dessus mon 
lit et me suis précipité à mon bureau 
pour t'écrire, au Cas où tu aurais la 
gentillesse de publier ma lettre. Mon 
idée est la suivante, il faudrait faire des 
petits suppléments à Amstrad Cent Pour 
Cent dans lesquels vous ne parleriez que 
d'un seul jeu (super bon de préférence, 
Gryzor, par exemple). Ces petits 
suppléments seraient glissés à l'intérieur 
de notre magazine et seraient bourrés de 
renseignements sur les auteurs du jeu, le 
plan, les vies infinies, les tactiques pour 
parvenir à la fin du jeu ou encore les 
petits trucs de programmation qui ont 
permis de réaliser telles ou telles anima- 
tions. Voilà mon idée, j'espère qu'elle te 
plaira et que Cent Pour Cent pourra la 
mettre en pratique. En attendant, je te 
souhaite ainsi qu'à toute l’équipe une su- 
per bonne année. Salut. 

Eric de Nice 


Pas mal. pas mal du tout ta pro- 
position. Eric. J'ai déjà lance l'idée à la 
rédaction et tout le monde la trouve 
superbe. On est en train de voir com- 
ment on pourrait la réaliser. De toute 
façon je te tiens au courant de la suite 
des opérations. Salut. 


Miss X 





Salut les mecs. On voit 
que les PTT ont fini 
leurs bêtises, le 
courrier revient en 
masse. Je vous 
raconte pas les tonnes 
de lettres retardées 
que je recois chaque 
matin sur mon bureau. 
Au bas mot, au moins 
trois. Changez pas de 
main, c'est bon, oh oui, 
oh oui, oh. 


O Journal Céleste, moi, AI Crafton, je 
voudrais savoir s’il est possible d’ob- 
tenir un catalogue ou de charger un 
programme en appuyant sur une seule 
touche (ou 2 ou 3 à la rigueur), et cela à 
chaque fois que l’on allume l’ordi- 
nateur. C’est peut-être trop demander, 
mais on ne sait jamais. Je voudrais 
aussi savoir comment utiliser une image 
de présentation faite avec OCP Art Stu- 





dio, lorsque Sa taille est  infé- 
rieure à 17 ko. Merci d'avance. 
PS : Arhhh! Tel fut mon cri d'horreur 
lorsque j'ouvris mon journal préféré... 
En effet, je pus voir une vingtaine de 
pages jaunes, noires et blanches qui me 
rappelèrent un ancien journal qui depuis 
l'apparition d’Amstrad Cent Pour Cent 
n'est plus vendu qu’à quelques lecteurs 
acharnés (qui ne connaissent sûrement 
pas Amstrad Cent Pour Cent). Bref, ces 
pages sont-elles vraiment nécessaires 
(surtout qu’elles gâchent les autres) ? À 
part ça, bravo. Et continuez le plus 
longtemps possible. Gros bisous baveux 
à Miss X... sur la truffe ! 
Un Amstradien qui vous veut du bien, 
AI Crafton 


Mon p'tit AL rien n'est trop demander 
à Amstrad Cent Pour Cent et Frank 
Einstein, sauf l'impossible. Et juste- 
ment, tu demandes l'impossible. Dom- 
mage, non ? 

En fait, il existerait bien un moyen. 
mais j'ose à peine le suggérer tellement 
il est pas évident. Voilà : tu commences 
par t'acheter la Romboard de Rombo 
Productions, dont mon camarade Si- 
ned et moi-même avons déjà dit 
beaucoup de bien dans ces colonnes. 


COURRIER DES LECTEURS 





FRANK 


Secundo, tu t'achètes également le 
“Sideways Ram Board”, toujours chez 
Rombo Production, qui te permet de 
sauvegarder des programmes dans 
une mémoire non volatile, c'est-à-dire 
qui ne s'efface pas à la mise hors ten- 
sion du CPC. Un brüleur d'Eprom 
quelconque ferait aussi bien l'affaire. 
Tertio. tu écris un programme en 
langage machine qui assigne à une 
touche du clavier la chaine de 
caractères CAT" ou RUN*“DISC”, et tu 
te débrouilles pour que ce programme 
soit lancé automatiquement lors du 
boot, c'est-à-dire avant que le Basic ne 
prenne la main (c'est possible, mais 
moi, je ne sais pas comment). Et 
quattro. t'es content, parce que tu as 
dépensé plus de mille balles pour un 
gadget. 

Si cette solution ne te convient pas, il te 
faudra faire quelques concessions, à 
savoir accepter d'exécuter toi-même le 
petit programme suivant à chaque 
initialisation de ton ordinateur : 

10 KEY 150. CAT'+CHRS(13) 

20 KEY DEF. 68, 1, 150 

Ce court programme redéfinit la 
touche TAB de ton clavier, de telle 
sorte qu'à chaque fois que tu appuies 
dessus, le catalogue de ta disquette 
s'affiche. 

Pour répondre à ta deuxième question. 
si tu connais l'algorithme de com- 
pactage utilisé dans OC P Art Studio. tu 
peux toujours tamuser à écrire un 
décompacteur, en langage machine 
bien entendu. J'en profite d'ailleurs 
pour lancer un appel : si certains parmi 
vous l'ont déjà fait, qu'ils me le fassent 
Savoir, Ça pourra toujours servir aux 
autres. 

Enfin et pour terminer, les pages de 
publicité : elles ne sont pas absolument 
nécessaires, mais tu dois bien 
comprendre que pour vivre un journal 
a besoin de publicité. Or, 20 pages 
chaque mois. ça représente un petit 
pacson de pognon, merci pour nous. 
Tu peux toujours écrire aux annon- 
ceurs pour les engueuler et leur dire 
que leurs pages de pub ne sont pas 
belles et qu'ils devraient les faire en 
couleur. Ça nous rendra service, les 
pages couleurs étant vendues plus 
chères que les pages bichro. Salut, et 
bonne continuation. 


Messieurs, ma fille, âgée de 14 ans, 
possède un ordinateur de marque Sharp 
MZ 800 et serait très désireuse de 
réaliser les programmes que vous 
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fournissez dans vos revues Amstrad. Or, 
ces programmes élaborés pour les 
appareils Amstrad utilisent un Basic 
propre à cet ordinateur, que ne connaît 
pas son appareil. Afin de me permettre 
de comparer les deux vocabulaires 
(Sharp et le vôtre), je vous serais très 
obligée de bien vouloir me faire parvenir, 
si possible, moyennant paiement éven- 
tuel, soit la marche à suivre pour obtenir 
ce langage (mode d'emploi, notice d’in- 
stallation ou autre), soit le mode d’em- 
ploi lui-même attaché aux ordinateurs 
Amstrad. 

Exemple de réalisation du listing paru 
dans la revue Amstrad Cent Pour Cent 
daté d'octobre 1988, se rapportant à 
l’histoire d’une course infernale à la 
Mad Max. 

Vous en remerciant, je vous prie 
d’agréer, messieurs, mes salutations 
distinguées. 

Madame Corvaisier, Darvault 
Madame, le petit listing suivant, qui 
devrait fonctionner sans problème 
aucun sur le Sharp MZ 800 de votre 
douce fille, résoudra, j'en suis sûr, tous 
vos problèmes de compatibilité de 
langage : 

10 READ a:lF a =0 THEN GOTO 40 
20 PRINT CHRS(a):GOTO 10 
30 NEXT i 


40 GOTO 40 

50 DATA  67.104101.114.101.32.109. 
97,100,97.109.101.44.,32.106 

60 DATA  101,32.118.111.117.115.,32, 


99.111.110.115.101.105 
70 DATA 108.108.101,32.100.101 


80 DATA  32114.101118.101.110.100. 
114.101,32,118.111.116.114 
90 DATA 101,32.83.104.97.114.112.32. 


77.90,32.56.48.48,32.101.116 

100 DATA 32.100,39,97.99.104.101.116. 
101,114,32.117,110,32.65.109 

110 DATA 115116.114.97.100.32.67.80. 
67.46.32,66.111,110.110.101 

120 DATA 3299104.97.110,99 101,32. 
101,116,32,98.111.110.110.101 

130 DATA 32,97.110.110.101.101,46.0 

Je serais très heureux de recevoir un 
courrier de votre part m'indiquant le 
bon fonctionnement ou non de ce 
programme. 


Je vous écris pour vous annoncer que 
vous avez un nouvel abonné : moi. 
Sympa, non ? J’en profite pour vous 
poser quelques questions, auxquelles 
j'aimerais bien que vous répondiez s’il 
vous plaît, merci d’avance. 

- Qu'arrive-t-il s’il y a une coupure de 
courant pendant le chargement d’un jeu 
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du Minitel sur CPC (surtout quand le 
jeu se sauve sur disquette) ? 
- Il y a un certain temps, j'ai vu une pub 
pour un lecteur de disquettes 5“ 1/4 pour 
CPC nommé Jasmin AMSD+, servant 
paraît-il comme deuxième lecteur de 
disquettes. À quoi sert-il ? Quelles sont 
ses caractéristiques ? Existe-t-il encore ? 
Existe-il des jeux ou des utilitaires sur ce 
genre de disquettes ? Faut-il une 
extension de mémoire pour l'utiliser 
parfaitement ? 
- Comment brancher le CPC sur une 
chaîne hi-fi pour augmenter et peut-être 
même améliorer son son ? Faut-il un 
raccordeur spécial ? 
- Pourquoi ne peut-on pas avoir en mode 
1 plus de quatre couleurs ? Comment 
peut-on, sur un même écran, avoir une 
fenêtre en mode 1 et une autre en mode 0 
pour avoir plus de couleurs, de meilleurs 
graphismes pour un jeu ? 
- Comment faire, après avoir sauvegardé 
deux fois de suite un même programme 
Basic, pour ne pas avoir deux fichiers sur 
la disquette ? Par exemple, je sauve 
TOTO.BAS, je corrige une erreur dans 
le programme, je sauve à nouveau, et un 
CAT m'indique TOTO.BAS et 
TOTO.BAK. Comment éviter, donc, le 
TOTO.BAK ? 
PS : Contrairement à la majorité des 
personnes qui vous écrivent, les com- 
pliments viennent à la fin de la lettre : 
votre journal est  Superextrahy- 
pergénialementgood ! (un des plus longs 
mots de la langue française). 

Anne Hau, Nîmes 


En fait, J'ai pas retrouvé le nom de ce 
gentil lecteur, cause que c'est le service 
abonnements qui a embarqué la feuil- 
le sur laquelle il était marqué. Mais 
c'est pas grave, je pense quil se 
reconnaitra : une lettre avec autant de 
questions à la fois. on voit pas Ça tous 
les jours... 

- Si par malheur, une coupure de 
courant survient pendant le télé- 
chargement d'un jeu par Amcharge, 
tes bon pour recommencer toute la 
procédure depuis le début. Mais si en 
plus la coupure survient pendant la 
sauvegarde du jeu sur la disquette. il y a 
de fortes chances pour que celle-ci soit 
abimée à jamais. Heureusement, ce 
genre de mésaventure est assez rare. 
sauf en fin de journée où les petits 
nègres qui pédalent commencent à 
être fatigués. 

- Le Jasmin AMSD+. fabriqué par la 
société Tran, est un bête deuxième 
lecteur de disquettes au format 5° 1/4, 


donc beaucoup moins cheres et plus 
facilement trouvables que les 3”. Il 
permet également de stocker plus de 
178 ko par face, grâce à un format qui 
lui est propre... et que donc les autres 
programmes ne peuvent pas utiliser. Il 
ne nécessite aucune extension 
mémoire pour fonctionner. 

- Pour brancher le CPC sur une chaîne 
hi-fi, un simple cordon jack stéréo de 
la bonne taille suffit Effectue le 
branchement sur l'entrée “Auxiliaire” 
de ta chaîne, et tu verras. le son est 
complètement d'enfer. 

- On ne peut avoir plus de quatre 
couleurs en mode | à cause de 
l'organisation de la mémoire-écran 
dans ce mode. Sans entrer dans les 
détails, je rappelle qu'en mode 0, 4 bits 
sont nécessaires pour coder un pixel. 
Comme 4 binaire égale 16 décimal. on 
peut avoir 16 couleurs en même temps 
à l'écran. En mode 1, on n'a plus 
besoin que de 2 bits par pixel. donc 
quatre couleurs. En contre partie, on a 
320 pixels au lieu de 160. En mode 2. un 
seul bit suffit, donc seulement deux 
couleurs, mais 640 points. 

- Tu ne peux pas éviter le deuxième 
fichier TOTO.BAK. d'ailleurs nommé 
“BAKCUP” (en anglais : copie). C'est 
une sécurité prévue par les pro- 
grammeurs de l'Amstrad au cas où 
l'utilisateur sauvegarderait un fichier 
par erreur : avec le BAK. il peut 
toujours récupérer l'ancienne version. 
Par contre, tu peux t'en débarasser. 
avec la commande IERA (le I est la 
barre verticale obtenue par shift-a ou 
ù sur un clavier AZERTY) quiefface le 
fichier spécifié. Ainsi, l'instruction 
IERA."*.BAK effacera tous les fichiers 
comportant l'extension .BAK. car 
l'étoile est un caractère appelé jocker. 
donc prenant toutes les valeurs 
possibles pour un nom de fichier. Pour 
effacer seulement un fichier précis. 
disons TOTO.BAK. il faudra taper 
IERA."TOTO.BAK 

Compris ? Non ? Tant pis. 


Ouh là là. la place qui m'était impartie 
est remplie. alors au mois prochain. 
Frank EINSTEIN 
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LED STORM 149F 
MEURTRE A VENISE 195F 
MOTOR MASSACRE 139F 
NETHERWORLD 139F 
NIMITZ 159F 
NORTH AND SOUTH 195F 
PAC LAND 145F 
PARANOIA COMPLEX 149F 
PURPLE SATURN DAY 199F 
REX 149F 
ROAD WARS 139F 





SECRET DEFENSE 195F 





A 
DISQUETTES 


TES SO 
LES NOUVEAUTÉ? MICROMANIA 
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E O Châteaun : 
PE su DE 8H A 20H DU LUNDI AU SAMED 
deb 4 las HIT PARADE - 
suite A 320 145F 
SKATE OR DIE 145F 1943 145F 
STAR TREK 145F 944 TURBO CUP 245F 
SDI 149F AFTER BURNER 149F 
SHOOT OUT 149F AIRBORNE RANGER 225F 
SOLDIER OF LIGHT 139F BATMAN 149F 
TECHNOCOP 149F CRAZY CARS 2 169F 
TERRICFIC LAND 195F CYBERNOID 2 135F 
TERRORPODS 139F DALEY THOMPSON'S 
THE ARCHON COLL. 145F OLYMPIQUE CHALL. 139F 
THE DEEP 149F DRAGON NINJA 149F 
THE GAMES SUMMER  129F ECHELON 139F 
THE TEMPLE OF FLY.  199F GALACTIC CONQUEROR _ 169F 
TIGER TIGER 145F G.I. HERO 139F 
TIME SCANNER 149F GUERILLA WAR 139F 
TIMES OF LORE 145F L'ARCHE CAPIT.BLOOD  199F 
TINTIN SUR LA LUNE 195F OPERATION WOLF 149F 
TRIVIAL PURSUIT PAC MANIA 149F 
NOUVELLE GENERATION  149F RAMBO 3 139F 
THE ELIMINATOR 139F RASTAN 145F 
WANDERER 139F RETURN OF THE JEDI 149F 
WAR IN MIDDLE EARTH  149F ROBOCOP 149F 
WHIRLIGIG 139F R TYPE 145F 
WEC LE MANS 149F SAVAGE 149F 
THE LAST NINJA 2 145F 
BENEFICIEZ A PARIS THE VINDICATOR 139F 
IX nl THUNDERBLADE 149F 
DES PRIX MICROMANIA Ar ge idée 
BOUTIQUES TIGER ROAD 149F 
MICROMANIA TITAN 169F 
TOTAL ECLIPSE 145F 
PRINTEMPS HAUSSMANN VICTORY ROAD 130F 
64 bd Haussmann VOYAGE CENTRE TERRE 195F 
ne Loisir Sous-sol 20000 LIEUES SS MERS 169F 
DUUS Paris ARTURA 135F 
Métro Havre-Caumartin BARD'S TALE 195F 
BEYOND THE ICE PALACE 145F 
LA REGLE DE CALCUL FERNANDEZ MUST DIE  139F 
65/67 bd Saint Germain FIRE AND FORGET 169F 
75005 Paris FOOTBALL MANAGER 2  139F 
Métro Saint Michel ou Maubert GAME OVER 2 149F 
GUNSHIP 245F 
É HURLEMENTS 175F 
DEMENT ! IMPOSSIBLE MISSION 2 145F 
LA GUERRE DES ETOILES  149F 
> ae à L'EMPIRE CONTRE ATTA. 149F 
LIVE AND LET DIE 139F 
MANETTE US GOLD 109F OFF SHORE WARRIOR 169F 
(+ MONTRE DIGITALE GRATUITE) PIRATES 145F 
MANETTE SPEED KING 109F ROAD BLASTERS 139F 
PRO 5000 129F SCRABBLE DE LUXE 225F 
CHEETAH MACHI 129F SUPERSPORTS 139F 
CHEETAH 125+ 85F THE TRAIN 185F 
CORDON POUR BRANCHEMENT TRIVIAL PURSUIT 229F 
DE DEUX MANETTES 49F - 
CABLE MAGNETO AMST.  49F PROMOTION 
HOUSSE DE PROTECTION | | FXCFPTIONNELLEN 
PUFFY'S SAGA 129F 
HOUSSE CPC 464 COUL. 89F SKATE BALL 129F 
HOUSSE CPC 464 MONO 89F NIGHT HUNTER 129F 
HOUSSE CPC 6128 COUL 89F ALTER. WORLD GAMES 99F 
Sec + SE RÈSE 59e THE GAMES WINTER _ 99F 
ETTE : MAD MIX 99F 
4 CASSETTES VIERGES 29F NIGHT RAIDER 99F 
4 DISQUETTES VIERGES 99F ROY OF THE ROVERS  99F 


DEMENT !!! 
avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 
7 jours sur 7 des centaines de hits pour le simple prix d’une 


communication téléphonique sur 3615 AMCHARGE. 


10 DISQUETTES VIERGES 





195F 


Kit de téléchargement 











STREET SPORT BASKET 99F 


99 F 


























LES GEANTS DE L'ARCADE 2 
+STREET FIGHTER+SIDE ARMS 
+BIONIC COMMANDO 
+GUNSMOKE+DESOLATOR+SHACKLED 
12 JEUX EXCEPTIONNELS  129F 
+CYBERNOID+DEFLEKTOR+MASK 
+BLOOD BROTHERS+NEBULUS 
+HERCULES+NORTHSTAR+EXOLON 
+VENOM STRIKES BACK 

+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+MARAUDER+RANARAMA 

OCEAN DYNAMITE 149F 
+PLATOON+PREDATOR+KARNOV 
+CRAZY CARS+COMBAT SCHOOL 
+SALAMANDER+DRILLER+GRYZOR 
LES DEFIS DE TAITO 139F 
TARGET RENEGADE+ARKANOID 1 
+ARKANOID 2+BUBBLE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SLAPFIGHT 

LES BEST DE US GOLD 149F 
+OUT RUN+GAUNTLET 2+CALIFOR 
NIAGAMES+720°+ROLLINGTHUNDER 
COMMAND PERFORMANCE _ 149F 
+MERCENARY-HARDBALL+ARMAGUEDON 
MAN+LEVIATHAN+BOBSLEIGH 
+SHACKLED+TRANTOR+CHOLO 
+XENO+I0TH FRAME 
SPACE ACE 
+CYBERNOID+NORTHSTAR 
+ZYNAPS+TRANTOR+EXOLON+XEVIOUS 
+VENOM STRIKES BACK 

TEN MEGA GAMES 3 129F 
+LEADERBOARD+IOTHFRAME 
+LAST MISSION+FIRELORD+ROCCO 
+RANARAMA+FIGHTERPILOT 
+IMPOSSIBLE+CITY SLICKER 
+DRAGON TALK 

GAME SET AND MATCH 2  149F 
+MATCH DAY 2+BASKET MASTER 
+SUPER HANG ON+CHAMPION CHIP 
+SPRINT+TRACK AND FIELD 
+CRICKET+SNOOKER+GOLF 

GOLD SILVER BRONZE 149F 
23 EPREUVES SPORTIVES EPYX 
HISTORY IN THE MAKING 199F 
MEGA COMPILATION US GOLD 
+LEARDERBOARD+EXPRESS 
+RAIDER+IMPOSSIBLE MISSION 
+SUPERCYCLE+GAUNTLET+BEACH 
HEAD+INFILTRATOR+KUNG FU 
+MASTER+SPY HUNTER+ROAD 
RUNNER+BRUCE LEE+GOONIES 
+WORL.GAME.+ RAID+BEACH HEAD 
FORCES MAGIQUES 149F 

+LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
+GAMES+CLEVER AND SMART 
+OPERATION NEMO+DAKAR4X4 
LES AS DU CIEL 149F 
+ADV TACTICAL FIGHT+ ACE+ SPIT 
+FIRE 40+TOMAHAWK+AIR TRAFFIC 
CONTROL+STRIKE FORCE HARRIER 
LEADERBOARD "PAR 3" 145F 
+LEADERB.+LEADERBOARD 
TOURNAMENT+W. CL LEADERB 
FIST AND THROTTLES 95F 
+ENDURO RACER+BUGGY BOY 
+IKARI WARRIOR+DRAGON'S LAIR 
+THUNDERCATS 

FRANK BRUNO'S BIG BOX  129F 
+FRANK BRUNO BOXING+COMM. 
+GHOST'N GOBBLINS+AIRWOLF 
+BOMJACK+SABOTEUR+AIR WOLF... 
LES FUTURISTES 149F 
+BOB MORANE SCIENCE FICTION 
+SAPHIR+MINES AUX DIAMANTS 
+ANTHROPIE 


149F 


129F 














AD 
AMSTÉÈTTES 


CASS 



























SIMULATION PACK 
+GRAND PRIX 500+QUAD 
+SUPERSKI 

ELITE 6 PACK N°3 95F 
+DRAGON'S LAIR 1+2+PAPERBOY 
ENDURO RACCER +GHOST'N 
GOBBL.+TUER N'EST PAS JOUER 
ARCADE ACTION 115F 
+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 

TOP TEN COLLECTION 99F 
+DEEP STRIKE+COMBAT LYNX 
+BOMBJACK 2+TURBO ESPRIT 
+SAB. 1 +SABOTEUR 2+SIGMA 7 
+CRITICALMASS+AIRWOLF+THANATOS 
OCEAN STAR HIT N°2 99F 
+ARMY MOVES+MUTANTS+COBRA 
+HEAD O HEALS+WIZZBALL+TANK 


145F 


















AMST. GOLD HITS N°3 115F 
ELITE 6 PACK N°2 95F 
GAME SET MATCH 129F 
HIT PACK 2 95F 





IMAGINE ARCADE HITS 99F 

KARATE ACE 115F 
LA COLLECTION KONAMI 115F 
LES GEANTS D'ARCADE  115F 
LES GREMLINS 115F 
LES TRESORS DE US GOLD 99F 
OCEAN ALL STAR HITS 95F 













PROMOTION 
EXCEPTIONNELLE!! 

















PUFFY'S SAGA 99F 
SKATE BALL 99F 
NIGHT HUNTER 99F 
ALT. WORLD GAMES  65F 
THE GAMES WINTER _ 65F 
MAD MIX 65F 
NIGHT RAIDER 65F 
ROY OF THE ROVERS _ 65F 
STREET SPORT BASKET 65F 














































DEMENT !!! 
95 F SEULEMENT 
OU GRATUIT 


{pour toute commande 
d'au moins 400 F]. 



























; Ÿ “à 
Porte clef exécuteur = À 


MICROMANIA 
reproduit 
fidèlement, 
la mitraillette, 
le pistolet lazer, 
le lancement de grenade et 
d'autres effets spéciaux... [II 
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ag 187 MICROMANIA 
NOUVEAUTES 


4X4 OFF ROAD RACING 
ACTION SERVICE ! 
ALIEN SYNDROME 
ARCADE WIZARD 
BARBARIAN 2 

BAT 

BLACKLAMP 
BOMBUZAL 

BUTCHER HILL 
CARRIER COMMAND 
CHICAGO 307S 
CORPORATION 

DARK FUSION 
DOUBLE DRAGON 
DYNAMIC DUO 

ELITE 

F16 COMBAT PILOT 
GARY L. HOT SHOT 
HEROES OF THE LANCE 
IRON HAND 

IRON HORSE 

IRON LORD 

LED STORM 
MEURTRE A VENISE 
NETHERWORLD 
NIMITZ 

NORTH AND SOUTH 
PAC LAND 

PARANOIA COMPLEX 
PURPLE SATURN DAY 
REX 

ROAD WARS 

SDI 

SECRET DEFENSE 
SHOOT OUT 

SKATE OR DIE 
SOLDIER OF LIGHT 
STAR TREK 
TECHNOCOP 

THE ARCHON COLL. 
THE DEEP 

THE ELIMINATOR 

THE GAMES SUMMER 
THE TEMPLE OF FLY. 
TIGER TIGER 

TIME SCANNER 

TIMES OF LORE 

TINTIN SUR LA LUNE 
TRIVIAL PURSUIT 
NOUVELLE GENERATION 
WANDERER 

WAR IN MIDDLE EARTH 
WEC LE MANS 
WHIRLIGIG 


Châteaune 
7 DE 8H A 20H DU LUNDI 


[FRAIS DE 
HIT PARADE 


99F 
139F 
95F 
99F 
89F 
149F 
89F 
99F 
99F 
145F 
99F 
95F 
99F 
99F 
95F 
99F 
145F 
95F 
95F 
99F 
99F 
125F 
99F 
14$F 
95F 
99F 
145F 
95F 
99F 


169F 


99F 



















AU SAMEDI 


944 TURBO CUP 
A 320 

AFTER BURNER 
AIRBORNE RANGER 
BATMAN 

CRAZY CARS 2 
CYBERNOID 2 

DRAGON NINJA 
ECHELON 

GALACTIC CONQUEROR 
G.I. HERO 

GUERILLA WAR 

MOTOR MASSACRE 
OPERATION WOLF 

PAC MANIA 

RAMBO 3 

RASTAN 

RETURN OF THE JEDI 
ROBOCOP 

R TYPE 

SAVAGE 

THE LAST NINJA 2 

THE VINDICATOR 
THUNDERBLADE 

TIGER ROAD 
TITAN 

TOTAL ECLIPSE 
TYPHOON 
VICTORY ROAD 


1943 


ARTURA 

BARBARIAN (PSYNO) 
BARD'S TALE 

BEYOND THE ICE PALACE 
DALEY THOMPSON'S 
OLYMPIQUE CHALL. 
F15 STRIKE EAGLE 
FERNANDEZ MUST DIE 
FIRE AND FORGET 
FOOT BALL MANAGER 2 
GAME OVER 2 

GUNSHIP 

IMPOSSIBLE MISSION 2 


PORT GR 


uf. Tél. 93 42 57 12 
ATUITS 


195F 
145F 
99F 
185F 
99F 
129F 
95F 
99F 
89F 
129F 
89F 






95F 
95F 
95F 
145F 
95F 


95F 
99F 
95F 
129F 
95F 
99F 
195F 
95F 


L'ARCHE DU CAPT BLOOD 169F 


LA GUERRE DES ETOILES 
L'EMPIRE CONTRE ATTA.. 
LIVE AND LET DIE 

OFF SHORE WARRIOR 
ROAD BLASTERS 
SUPERSPORTS 
TERRORPODS 

THE TRAIN 

TRIVIAL PURSUIT 


Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 


* Pour tout programme disponible en stock, nous télephoner pour connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour mème de la reception de la commande par paquet poste urgent. 















Date d'expiration 


Signature 





NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
carte bDieve 


Reglement: je joins [] un cheque bancaire 1} CCP. L) mandat-lettre © je préfère payer au facteur à reception (en ajoutant 19 F pour frais de remboursement) N° de Membre facultatif [l Li ] LÉ | 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464. AMSTRAD 6128. SEGA . TO7/70 . TO8 . MO5 . MO6 . C64.. PC 1512. ATARIST - AMIGA 


99F 
99F 
95F 
129F 
89F 
95F 
95F 
115F 
175F 







———— 
















En ce début de 
mois de janvier 
j'ai plein de | 
choses à vous & 
raconter !! Déjà 
j'espèreque vous\N 
avez eu plein de 
zolis cadeaux et 
plein de bisous 

baveux pour le 

nouvel an. Allez, ; 
on respire un bon 
coup et... 





POKES AU 


Comme vous le remarquerez à la lec- 
ture de ce numéro d'Amstrad Cent 
Pour Cent, ma contribution au journal 
ce mois-ci se limite à la rubrique Pokes 
au Rapport Mes collègues ne 
manqueront pas de faire de douteuses 
allusions au fait que je suis parti en 
vacances dans un club très spécial, le 
club Médi-terre-armée pour tout vous 
avouer. 


Vous pourrez commencer à vous 
inquiéter le mois prochain si vous ne 
voyez pas ma signature dans le jour- 
nal, c'est que ces salopards auront dé- 
cidé de me garder pour une année 
entière à faire le plouc du côté de Metz. 


Dans ce cas, c'est mon collègue et ami 
Septh qui prendrait la relève. 
Touchons du bois, et gageons que 
jarriverai à me débrouiller pour 
continuer à entretenir la rubrique où 
l'on trouve les meilleurs pokes et 
bidouilles à l'ouest de la ligne B du 
RER. 


Le problème de ce mois est que je n'ai 
pas eu le temps de récupérer l'éditeur 
de fichier commandant de Saturax et 
de mettre en œuvre la bidouille de 
Yvon pour The Bard's Tale. N'ayez 
crainte, ce n'est que partie remise. 


THE SOUNDTRACK 
DEMO 


Il y a quelque temps, Sined, dans ces 
pages techniques, vous avait dit que 
nous aimerions recevoir à la rédaction 
des démos musicales et graphiques 
telles que l'on peut en voir sur les ma- 


chines de ces raseurs de STmaniaques 
BONNE ANNEE 1989 et autres Amigalopins !! 


Bon, à vrai dire on n'a pas reçu grand- 
chose jusqu'à présent. si ce n'est une 
superbe démô musicale de Fefesse. Ce 


Voilà pour les civilités. jeune homme appartient au BCAV 





_POKES AU RAPPORT 


Systems LTD (Bande des Crackers 
Associés Vendomois). La démo com- 
mence très fort avec un Sound Track 
démo en fil de fer qui tourne sur lui- 
même. On enchaîne avec un message 
qui scrolle sur toute la largeur de 
l'écran sur fond étoilé et sur toute la 
surface du moniteur, grâce à une 
savante bidouille d'éclatage d'écran. 
Le plus sympa, c'est qu'en fond sonore 
le haut-parleur du CPC distille une de 
mes musiques préférées : celle de 
Ninja Scooter Simulator. Après un 


appui sur la barre d'espace, la voix 
digitalisée de Fefesse présente la 
Sound Track démo et. c'est là que le 


40 


RAPPORT 


délire commence. En effet. tout de suite 
on entend la très rythmée bande 
sonore de Glider Rider, composée de 
main de maître par David Whittaker. 
On constate que l'ami Fefesse maîtrise 
parfaitement les interruptions, car 
deux messages scrollant dans un délire 
de couleurs défilent à toute vitesse !! 
Grâce au pavé numérique, on peut 
faire une sélection parmi dix composi- 
tions de David Whyttaker : on retrouve 
les musiques de Glider Rider, de Pla- 
toon, de Out Run et de Beyond the Ice 
Palace. Tout simplement génial !! Du 
grand art : bravo monsieur Fefesse. 
toute la rédaction d'Amstrad Cent 
Pour Cent est en admiration devant 
votre talent. 

D'ailleurs, faudrait que Fefesse nous 
refile son adresse pour qu'on puisse lui 
envoyer un ptit quelque chose et peut- 
être permettre à nos lecteurs de profiter 
de cette magnifique démo. 


LA VANNE DU MOIS 


Je ne résiste pas au plaisir de vous 
livrer un court extrait du délire que se 
tape notre ami Fefesse dans sa 
somptueuse démo. 

Question : Qu'est-ce qui est à la fois 
rouge et attendrissant ? 

Réponse : Un bébé en train de sucer 
une lame de rasoir. 

Oui. je sais. c'est de mauvais goût mais 
cela m'a fait beaucoup rire. 


SOS 100 % 


Ce nom doit vous interpeller quelque 
part au niveau du vécu, non ? IT s'agit 
d'un programme paru dans notre 
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numéro 7 et réalisé par Mister 
Massoumipour. Voici les pokes tant 
attendus qui vous aideront à arriver à 
la fin du jeu. 

Cela se passe dans le fichier Sos.bas où 
il faut créer la ligne suivante : 745 
POKE &962D.&C9 : POKE &98A7. 
&C9 

Le premier poke permet de stabiliser 
l'oxygène de votre personnage et le sec- 
ond rend les bestioles inoffensives. 
Voilà de quoi vous faciliter la tâche. 
Mais en plus si en ligne 890 vous 
transformez le COSMO-COSMO+I 
par COSMO-COSMO+0. vous 
obtiendrez des vies en infinité. Merci 
qui ? Merci Alain Massoumipour. 
PUB : Si SOS 100 % vous a botté, ne 
tardez plus à vous offrir l'Ile. jeu 
d'aventures édité par Ubi Soft, réalisé 
par Alain et Laurent Théron, qui est 
disponible chez votre boucher habi- 
tuel au moment où vous lisez ces 
lignes. 


LE COIN DU 
DISCOBOLE 


Allez. premièrement vous allez me tap- 
er le communiqué officiel du Caca (je 
rappelle pour les ceusses qui feraient 
leur service militaire : demandez à 
Laurent d'Esat Software et à Brice 
Rive. programmeur de Exit. ce qu'ils 


en pensent quil s'agit du Cercle Actif 


des Crackers sur Amstrad. Le Caca 
c'est sympa (à chantonner sur un air 
bien connu de Richard Gotainer). Ce 
n'est pas Michel, du Celtic Gang. qui 
vous dira le contraire puisque. c'est 
officiel, le Celtic Gang fait partie des 
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membres du Caca depuis fin 
novembre 1988. Au passage. je salue 
quelques Crackers célèbres dans notre 
Hexagone : Mac Spe. Exocet. les 
BeuhLins (s'ils sont toujours sur 
CPC) sans oublier nos amis 
bidouilleurs. les TB Crackers, 
Bananou. J.-L. Le Person. ODP. les 
KGB Crackers. Saturax. le talentueux 
Talenton. Mister ODJ et tous les 
autres. 

PUB : Lisez Crazy Croc et retrouvez-y 
les célèbres TB Crackers ainsi que 
toutes les dernières nouvelles de 
l'oncle Sloane et les bidouilles du Prof 
Kurtz. Pour les contacts de nos collè- 
gues en freeware, reportez-vous au 
numéro 4 d'Amstrad Cent Pour Cent. 


SALAMANDER 
DE IMAGINE 


Oui, je sais. le mois dernier, la bidouille 
pour Salamander ne marchait pas sur 
la disquette orginale. Je vous explique 
pourquoi : tout simplement parce que 
la disquette est entièrement codée et la 
chaîne hexa passée dans le dernier 
numéro avait été prélevée dans la 
mémoire du CPC, c'est-à-dire une fois 
les données décodées. Grâce à un nou- 
veau venu chez nous. Mister Who. 
voici le rectificatif : il faut grâce à 
l'éditeur de Discology aller en piste 10 
secteur 0S et adresse OIF2. où vous 
modifiez le 03 trouvé par un 99, 
Toujours sur les mêmes secteur et piste 
mais en adresse O01CS vous modifiez le 
03 trouvé par un FF. Voilà pour les vies 
infinies de Salamander. 


VICTORY ROAD 
DE IMAGINE 


Qui ressemble beaucoup à Ikari War- 
riors, n'est-il pas Monsieur Marc Van 
Belge ? Vous avez été le plus rapide à 
m'envoyer des vies infinies pour ce jeu. 
On procède d'une manière main- 
tenant classique. Sous l'éditeur de 
Discology. on recherche la chaine 
hexa suivante sur l'ensemble de la 
disquette : 22-57-13-3F-06-32-FD-CE 
que l'on remplace par 22-57-13-3F-FF- 
32-FD-CE. 





DARK SIDE DE 
INCENTIVE SOFTWARE 


Après la solution complète et un listing 
offrant divers avantages, comme un 
bouclier et une énergie infinie, voilà un 
moyen d'empêcher que les ECD se 
régénèrent. Il suffit de rechercher sur la 
totalité de la disquette du jeu la chaîne 
hexa suivante : 0D-20-3C-CB-FE-EB 
quie l’on remplace par 0D-20-00-CB- 
FE-EB. Sympa, non ? Oui, je sais, je 
vous gâte trop. 


SAVAGE DE FIREBIRD 


Ca, c'est un coup signé du Celtic Gang, 
fraîchement accueilli parmi les mem- 
bres du Caca. 

Voici déjà les mots de passe qui vous 
permettront d’avoir trois vies dans les 
deuxième et troisième parties du jeu. 
Pour la seconde partie, c'est 
SABATTA (les possesseurs de clavier 
Azerty taperont SQBQTTQ) ; pour la 
troisième partie, il s’agit de FERGUS. 
Pour la première partie du jeu et sur la 
face A de la disquette originale, on re- 
cherche : 1E-32-F5-87-3E-03-32-FC- 
87-CD, dans cette chaîne vous rem- 
placez le 03 par un FF pour deux cent 
cinquante-cinq vies. 

Pour la deuxième partie du jeu et sur la 
face B, on recherche : 26-21-84-26-CD- 
02-DE-3E-03-32, on l'on remplace le 03 
par un FF pour deux cent cinquante- 
cinq vies. Vous ne les obtiendrez 
qu'après avoir saisi le mot de passe 
SABATTA. 

Enfin, pour la troisième partie du jeu, 
toujours sur la face B, on recherche : 
CB-67-20-4D-CD-FC-0D-3E-03-32 et 
on remplace le 03 contenu dans cette 
chaîne par un FF pour deux cent 
cinquante-cinq vies. Elles ne seront 
opérationnelles qu'après avoir frappé 
le mot de passe FERGUS. 


RASTAN SAGA DE 
IMAGINE 


On finit avec une bidouille des TB 
Crackers. 

Sur la disquette du jeu et toujours grâce 
à la fonction Recherche de l'éditeur de 
Disco, on recherche la chaîne sui- 
vante : 21-93-23-7E-D6-04 ; on la 
remplace par 21-93-23-7E-D6-00. Puis 
on recherche 28-19-32-93-23 que l'on 
remplace par 28-19-00-00-00. Voilà. A 
noter que ces modifications se font sur 
la face A de la disquette. Merci les TB 
Crackers ! 


POKES AU 


LE CHOIX 
DES POKES, 






N'a 4 : 
CD 
0 2 
CS 


LE POIDS 
DES OCTETS 


Bin voilà ! C'était pas plus compliqué 
que cela. Enfin bon, ça a quand même 
été dur pour vous. Pendant deux mois, 
il n’y a pas eu de bidouilles pour des 
jeux en cassette dans Amstrad Cent 
Pour Cent. Ce mois-ci la chose est 
réparée. Comme j'vous l'avais promis 
le mois dernier, il y a des Listings pour 
des jeux en cassette (beurk, pas bé, 
caca cassette). Je vous rappelle que je 
possède un CPC 6128 et que, par con- 
séquent, j'utilise des disquettes. De 
plus, chercher à bidouiller des fichiers 
sur cassettes, ça m'énerve !! Donc c’est 
à vous, lecteurs et lectrices, brothers 
and sisters, poteaux et potelées, de 
chercher ces bidouilles et de me les 
envoyer pour alimenter cette rubrique. 
Bien sûr, jencourage les lecteurs ne 
possédant pas de lecteur de disquette à 
s'en faire offrir un par mémé ou grâce 
aux étrennes du nouvel an. Lors de la 
dernière réunion des membres du 
Caca, la tendance était fortement en 
faveur des bidouilles disquette et il me 
semble même qu'il n'existe pas de 


POKES AU RAPPORT 


membres du Caca ne possédant pas de 
lecteur de disquette. Bon. 

Maintenant on va remercier chaleu- 
reusement le dénommé Christophe 
Moalic, alias l'Amstrozombie, pour ses 
bidouilles cassette de qualité. Le jeune 
homme a de plus un sacré coup de 
patte ; d’ailleurs, vous pouvez en juger 
par vous-même. Il est maintenant 
presque inutile de vous dire que 
Christophe recevra un kit de 
téléchargement et un superbe tee-shirt 
Miss X !! 


Un amstrozombie par Moalic. 


Les deux derniers listings sont de 
Fefesse, de la bande des Crackers 
associés vendômois dont je vous parle 
déjà autre part dans cette rubrique 
Pokes au rapport. 

Attention les listings pour Au revoir 
Monty, Jack the Nipper et Future 
Knight. C'est une compilation de 
Gremlin, son nom est donné dans les 
lignes REM des listings. Il s'agit de vies 
infinies pour ces trois jeux. 

Le listing pour la Voie du poing qui 
explose dans la cheutron du keum d'en 
face (the Way of the Exploding Fist) 
vous favorisera largement puisque les 
coups de votre adversaire ne seront pas 
pris en compte par l'ordinateur. 
Ensuite, vous trouverez des vies 
infinies pour Dan Dare. Le listing 
d'International Karate offre le même 
avantage que celui de Exploding Fist, 
plus du temps illimité en option. Ce 
listing ne marche que dans la compila- 
tion dont le nom se trouve en REM. 
Enfin, pour Sorcery, il s’agit d'énergie 
infinie pour le personnage que l'on 
dirige. Cool. 
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RAPPORT 


Les deux listings de Fefesse procurent 
des vies infinies pour Beyond the Ice 
Palace de Elite et Fire & Forget de Ti- 
tus. Voilà, n'oubliez pas de m'envoyer 
deux milliards de bidouilles pour les 
jeux en K7 (abréviation de cassette, je 
précise pour les ceusses qui n'ont pas 
de décodeur Antiope). 


Ÿ BAIURE RIRS ee 100% 
ris 
: Eôhe CAT TON" "TEN GREAT GAMES" DE GR 


ÉMLI 

SD MEMORY 6000 

S5Q LOAD "FUTURE" 

58 POKE 8331,0:POKE 8332,&B7 
da TO &B70@7 


90 MODE G:CALL 2800 
100 DATA 3E,00,32,99,07,C3,00,@4 


AU REVOIR MONTY K7 100% É 
COMPILATION "TEN GREAT GAMES" DE GK 


Se: BAR Chris’ Moalic 

40 MEMORY ox ÿ 

5Q LOAD “!",8&40 

6à FOKE a0dS Les FPOKE %4006,0 


70 FOR N=%64 &79 
80 READ AF:POKE N,VAL ("&U+AE#) : NEXT 
0,:2,B0,AD,C5,00,80 


90 MODE @: CALL LOË 
128 DATA 
110 DATA 21,00,40,11;40/01,01,10 
120 DATA 10,ED,B0;C5,00,01" 


INTERNATIONAL. KARATE K7 100% 
ar Chris’ Moali 
: RômriLation “à PAK VOLUME 2" 
MEMORY %B700:MODE 1 
FOR N=ub700 TO E72E 
READ A$:POKE N, VAL ("&"+A$) :NEXT 
PRINT "TEMPS MLIMITÉ CO/N) 2" 
@ IF NOT INKEY(34) THEN GOTO 110 
IF NOT INKEY (46) THEN POKE &B715,1:G0 
GOTO 80 
CLS:INK @,26:INK 1,6:INK 2,5:INK_ 3 
LOAD “'KABATE. SON", &C0@0: CALL LE7Dd. 
DATA 06,07,21,28,87,11,40,00,CD;,77; 


DATA 21,40,00,CD,83,BC,CD,7A,BC,SE,0 
DATA 32,C3,98,21,00,00,22,64,91,21,0 
DATA 00,22,66,91,C3,00,A0,49,4B,31,2 
DATA 42,49,4E 


Ê 
4 
6 


SORCERY K7 100% 
ar Chris’ Moalic 
MEMORY SSFFF 
LOAD “SORCERY" ,84064 
FOKE 16677,%44:FOKE 16678 ,&D7 
FOR N=&E700 TO &B721 
READ A$:POKE N, VAL ("&"+A$) :NEXT 
9Q DATA Q:CALL SUB 14 10,3E 
ARS 10 
ia DarA 14,21,F4,07,72,Dà,14 14S5Èe Be 
110 DATA 21,64; 140; 11,64,00, 21! 18,1G;ED 
120 DATA BG CSS 
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19 ‘ FIRE & FORGET 100% K7 
20 ‘ par FEFESSE DE BCAV 
50 oFENOUT "q":MEMORY &F@0:CLOSEOUT 

40 MODE 1:FRINT"'FIRE & FORGET": PRINT: INF 
UT"ENERGIE INFINIE (O/N)";A# 

SO IF A$<>"N" AND A$<>"n"” AND A$<>"O" AN 
D A$<>"o" THEN 40 

60 POKE WBDEE ,uC7: MODE Q:FOR r=Q TO 15:1 
NK r,0:NEXT:BORDE 

7 LOAD"!",S&C000 

80 FOR r=Q'TO. 15:INK r ,PEEK (65500+r) : NE 


XT 

9Q LOAD":" 
100 IF A$="N" OR A$="n" THEN 120 
110 FOKE &135D5,0:FOKE L145A)0 
120 CALL &1200' 
















JACK THE NIFFER E7 100% 
par Chris’ Moalic 
RANCE "TEN GREAT GAMES" DE 5 


D MEMORY LZFFE 
LOAD "!",8A000 | 
FORE %A03B,%18:FOKE 2A059,8%A1 
FOR N=%A118 TO &A120 
READ A$:POKE N, VAL C'&'+A#) : NEXT 
50 MODE 1:CALL &A0QQ 
100 DATA 21,00,00,22,0A,20,C5,01,10 





DAN DARE K7 100% 
L ar Chris’ Moalic 
MEMORY XSFFF 

LOAD “'",84000 
FOKE &4087,&6D: FOKE_ 4088 , &AD 
FOR N=&BEUO TO &BE19 
READ A$:POKE N, VAL ("&'"+A#) : NEXT 
MODE 1: ECALL, gBÉQC de da 

> 


9Q DATA 3 
129 DATA *ac 78 20351 Së 2. ré 28, âc 
110 DATA Q1,7C,10,ED,B0;C5,40,00 


THE WAY OF THE EXFLODING FIST K7 10 


ar Chris’ Moalic 
MEMORY 15000 
LOAD “FIST'"':MODE 1 
FOKE &AAB7,0:FOKE %AABS,&XE7 
FOR N=&B700 TO &B7QC 
READ A$:POKE N,VAL("®&'"+A#) : NEXT 
PRINT "TÈNES ILLIMITÉ NES de 
9Q IF NOT KEY (54) THEN CALL 
100 IF NOT TNRRŸ (40) THEN POKE &B701, re 
ALL %AA0Q 
110 GOTO 90Q 
12Q DATA 3E ,00,232,25F; 16,3E,00 
13Q DATA 33:65:33, C3,37, ZD 


” 


GES KH7 1007. 
: LOCATE 11,1:FRIN 


40 LOCATE 10 ES INFINIES (O/N) 
AS: AS= =UPPERS $="N" THEN CALL 0 
ELSE RUN 
":POKE RAE9,%S50 
ce FOR I1=&A +20: READ A$:POKE 
VAL ("&"+A$) : NEXT 
7 DATA AE e21, 20,00 29,@D 38,0D,3E 
"CS, 32,30, 00, 22,20, 342700, “heat 





POKE &ROBBY,255 









A L'HEURE OU BLANCHIT 
COURAGE... 


Est-ce de la tristesse ? 
En tout cas c'est un 
sentiment étrange et 
puissant qui nous 
serre le cœur, qui nous 
fait venir de l'humidité 
au coin des paupières, 
qui nous emplit la 
poitrine d'une 
profonde amertume et 
nous fait sortir un 
morceau de tissu à 
carreaux pour 
trompetter et nous 
déboucher les sinus. 
La nouvelle nous a 
cueillis à froid : le 
soldat Borobi était 
mandé d'urgence pour 
augmenter les troupes 
intergalactiques de 
l'armée du CACASGU 
( Centre administratif 
de contrôle aéro- 
spatio-galactico- 
universel). D'urgence, 
précisait le motard en 
agitant ses menottes 
et son flingue. 


“Mais...”, a commencé le Borobi, et il 
n'est pas allé plus loin car l’autre, d'un 
geste brusque, a enfoncé le chargeur et 
déverrouillé le cran de sécurité. 

On l'a plus revu depuis... Maintenant. à 
la rédac, c'est plus comme avant . Un 
drôle de malaise nous a envahis. C'est 
pas qu'on s'était habitué, maïs il nous 
faisait bien rire tout de même, avec 
toutes les conneries qu'il pouvait sortir! 
On en était là de nos réflexions 
désabusées, quand, soudainement, la 
porte s'est ouverte, et les chaussures 
cloutées du facteur ont pénétré dans la 
pièce. A la main, il tenait un 


parchemin holographique qu'il nous a 
tendu sans un mot avant de tourner les 
talons. Fébrilement, on a ouvert. Ça 
venait directos du CACASGU ! C'était 
une missive du soldat Borobi. La voici : 
GCHERS GTOUS 
Gchers Gtous, gabord vous gexcu- 
serez la prononciation déficiente de 
cge parchemin holographique à gause 
gue J'ai gessuyé malencontreusement 
une gbaffe du Gchef (gque son nom 
soit gsanctifié entre gtous!) qui m'était 
même gpas adressée ! La gbouffe est 
bonne mais elle vient toutes les trois 
semaines seulement, c'est plutôt glong 
à attendre. Les missions sont assez 
sympas. Gj'ai même rencontré le sei- 
gneur Raphaël Cerrier qui m'a enfin 
filé une luce gorrecte pour Masque. 
Faut d'abord trouver le sérum. Pour 
gcela, posez toujours la même ques- 
tion à gtous les personnages de 
rencontre : “As-tu le sérum ?” Gquand 
vous aurez fini par le gtrouver, vous 
chercherez alors un gflingue en posant 
cette question à tous ceux que vous 
croisez : “As-tu un flingue ?’ Un 
gpersonnage vous répondra : “Il n'est 
pas négociable.” Frappez ! Frappez 
fort et piquez-lui le soufflant. Procédez 
de gmême pour trouver une seringue et 
échangez-la  gontre le revolver. 
Ensuite, faut gpiquer tous les 
personnages avec gla seringue. Ils vous 
dévoileront le gnom du possesseur du 
revolver, mais un ne répondra pas : 
l'assassin ! Retrouvez alors le flingue. 
allez chez Andrei, demandez-lui des 
balles et ensuite greste plus qu'à faire 
passer le goût des gelati à gcet enfoiré 
de meurtrier ! ” 

part ça, mes supérieurs sont 
hypersympas, notamment l'adjudant 
Deneux qu'est une vraie tête à lui tout 
seul ! Dès que j'eus posé un orteil dans 
l'enceinte du camp, il gma fait une 
interro orale de révision générale en 
m'hurlant dans les tympans : “Code de 
Game Over ?” “10218 mec!” “On dit 
1018 qui... soldat Borobi de mes deux 
2° "10218 qui!, mec !”. Après mes 10 000 
premières pompes, il m'a redemandé 
super aimablement le code d'Army 
Moves : “15732 monsieur le gentil 
adjument”, le code de Freddy Hardest : 
“97653 cher seigneur adjuvant”, les 
codes de Starquake VOREX. 


RALIA, TALIS. AXIO, DULON, 
QUORE. ANGLE, ELIXA, KRYZL, 
UPAZZ, INDOL, OPTIK, SNODY. 
ZODIA. AMBON. de Bayonne. 
adoré messire argument.” Code de 
Phantis : “84187, aimé maître amu- 
sant ‘les codes de Mission Torpédo : … 
Là gj'ai eu un trou, faut dire que l'air est 
relativement gelé guand il fait moins 
quarante et que j'avais les lèvres et le 
cerveau qui gommençaient à se 
craqueler à force de respirer sans 
masque. Gentiment, le seigneur 
Peromingo Pascal m'a soufflé : “Tu te 
magnes de répondre parce que ça fait 
deux plombes qu'on court sur place à 
cause de tes trous de mémoire et ta 
cervelle pleine de spaghettis. Si tu lui 
dis pas que pour la mission c'est 
SQUALE. pour l'Opéra, GLOBE. 
pour les égouts, MI9II et pour le 
chapitre II BOOKMAKER. je t'envoie 
une giclée de napalm qui va te 
réchauffer les miches que t'auras l'air 
d'un steak grillé !” . Ce gque j'aime 
bien, ici au CACASGU, c'est l'ambi- 
ance de franche gamaraderie et de 
solidarité qui préside aux rapports 
entre les frères de combat... J'y ai dit. et 
après huit tours de satellite en marche 
arrière sur un pied, on a pu genfin aller 
se reposer pour la nuit. 


CODE, CODE, CODE... 

J'ai dû m'assoupir. Et j'ai rêvé. Je 
voyais l'adjudant Deneux sous la 
forme d'une poule en train de 
m'asphyxier l'entendement en caque- 
tant des “Cot ? Cot ? Cot ?..”. Quoi. 
comment. ? Je me suis réveillé en 
sursaut . Le code de Savage ? oui. tout 
de suite. SABATTA pour avoir trois 
vies au niveau 2, et FERGUS pour la 
partie 3. Faut éviter à peu près tout : 
l'eau, les boules à pointes, les pièges 
avec des pieux dressés, les masses qui 
tombent du plafond, les monstres 
mouvants. On prend de l'énergie dans 
les chaudrons. Quand on fracasse le 
Diable rouge cela rapporte une vie 
supplémentaire. Le but est bien 
entendu de ramener les quatre 
couronnes dans la gprison au bout du 
labyrinthe. “Debout là-dedans. tas de 
limaces ! Montrez un peu vos tronches 
de débiles profonds”, qu'a fait le Chef. 


0 
HELP __ 


É 


4° 








LA CAMPAGNE... 


FUYONS 


en ouvrant ses bras comme pour nous 
embrasser. Gc'est là que je me la gsuis 
mangée, la mandale, et que j'ai pu 
déguster en pleine cafetière la 
charmante menotte menue de son 
Ineffable Douceur, qui fait bien gses 
trois livres et demi sans compter les 
bagues de plomb et la chevalière 
cloutée de son auriculaire! J'ai pas tout 
compris ce qu'il a gdit, vu que j'étais 
quasiment dans le cirage. Il donnait 
des conseils de la part du seigneur 
Olivier Notteghem pour Renegade. 

Pour le premier niveau, allez directos 
contre le mur et appuyez 
simultanément sur les flèches bas et 
gauche. Dès que des ennemis s'appro- 
chent, filez-leur deux coups de lattes et 
tuez-les tous. Au deuxième niveau, pla- 
cez-vous au milieu. Appuyez ensuite 
simultanément, et au bon moment, sur 
les flèches bas et gauche ou flèche bas 
et droite, suivant que la moto vient de 
gauche ou de droite. Pour tuer les 
mecs, procéder comme précédem- 
ment. Au troisième niveau, massacrez 
les meufs, puis quand le Boss arrive, 
tirez-vous en diagonale et attendez 
qu'il fonce sur vous. Choisissez alors le 
moment opportun pour lui filer des 
coups de pied chassés. Le quatrième 
niveau doit se faire le plus rapidement 
possible pour arriver dans la maison 
du Boss. Faites alors gaffe aux balles et 
aux hommes bleus qui vident votre 
énergie d'un seul coup. Trouvez la 
bonne position face au Boss (il doit 
reculer quand vous avancez vers lui). 
Décochez-lui des coups de pied 









J'ai résolu : 


Mes jeux d'aventure préférés sont : 








jusqu'à ce que son énergie soit épuisée 
et rejoignez, enfin, votre petite amie. 
Depuis cette première gjournée, j'ai 
une migraine affreuse qui me troue la 
cervelle. Gje serais content si vous 
m'envoyiez guelques nouvelles de la 
rédac et des lecteurs, ainsi que des 
yaourts, parce que c'est trop dur de 
boire mon bifteack et mes fayots à la 
gpaille. Je vous salue tous. 

Soldat Borobi 


Ça nous a fait chaud au cœur de savoir 


LE PANTH OF FRIME 


\ 
NN 

Vs \\ N 
x 


NC 
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qu'il avait rencontré le Chef de très 
près et puis Miss X est venue nous faire 
sa visite matinale et alors on a tous 
pensé à autre chose... 

La Rédac 


PS. On sait que vous l'aimez bien le 
Borobi, alors le laissez pas tomber 
dans ces moments difficiles, envoyez- 
lui des lettres tendres et amicales pour 
le faire patienter. Nous publierons les 
plus belles lettres et les plus drôles. 
bien sûr. 
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DUCHET COMPUTERS 


51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 


EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER ! 








PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 


OXFORD P.A.0. 


Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page. 
La disquette 3” comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 
Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc. 
Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, ‘‘tête en bas”, etc. 
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles, 
et de type IBM. 
Copies. imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 %. 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision ‘‘une aiguille” en très haute résolution. 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser. 


OXFORD P.A.0. sur disquette 3’ pour CPC 6128 
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que .................................... 250,00 FF port compris 


(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SVP) 

RER 
eo SOU RIS (3 boutons) 100 % compatible AMX, complète avec GAI OXFORD, progiciel d'exploitation de 
rs disquettes en Français (disc 3°). 


S La SOURIS pour CPC 464/664/6128 
est disponible et ne vaut que......................... 520,00 FF port compris avec GAI OXFORD gratuit 
(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 
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OFFRE PROMO : 
SOURIS avec GAI OXFORT + OXFORT P.A.O. (voir ci-dessus)................ 700,00 FF port compris (Hors Europe + 40 FF) 








TRANSFERTS CASSETTE DISQUETTE 


NEMESIS EXPRESS Le progiciel de transfert universel 


Heureux propriétaire d’un lecteur de disquettes, avez-vous un où deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D'abord ça fait mal, et puis ça peut réveiller les voisins !.. Procurez-vous NEMESIS EXPRESS... 
NEMESIS EXPRESS comprend 95 programmes utilitaires sur les deux faces d’une disquette ! 

NEMESIS EXPRESS possède un ‘‘renifleur” automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 

NEMESIS EXPRESS est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 

NEMESIS EXPRESS est universel. 1! transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 

NEMESIS EXPRESS pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d’un manuel complet et extrêmement détaillé 


en français. 
NEMESIS EXPRESS (Disc 3”) en français ne vaut que............................................... 200,00 FF port compris 
(Envoi avion hors Europe + 10 FF SVP) 


Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 900 (neuf cents !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS. 


Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 


Envoyez vite votre commande (en français) à : 


DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE :- Tél. + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 


REGLEMENT A L'ORDRE DE “’DUCHET COMPUTERS" par : + Mandat Poste International en Francs + Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs + EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) + CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque + Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). “n ns 


| & .] 
Si vous êtes pressé, passez votre commande par féléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19h 


Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 
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Alors, les petits 
boulons ! pas trop 
perturbés par le 
changement de votre 
Top Mag ? 
Visiblement, ca ne se 
passe pas trop mal. 
Bon, certains petits 
rigolos n'ont pas tout 
compris. Quand je 
vous parle de musique, 
il s’agit bien entendu 
des musiques de soft 
et non pas de vos 
goûts personnels. 
Alors fans de rock et 
autres musiques 
barbares, laissez 
tomber vos baladeurs 
et écoutez un peu 
votre Cent Pour Cent, 
nom de D... ! Vous 
voyez ce que vous me 
faites dire, petits 
voyous. Enfin, 
d'’aucuns n'ont pas 
trop compris ce que 
l'on appelle un jeu 
d'arcade ou Coin-up. 
C'est pourtant simple, 
c'est un jeu que l'on 
trouve dahs un café et 
qui n'est ni un baby- 
foot, ni un flipper, ni à 
fortiori un billard, 
bande d'ignares (tiens, 
ça rime !). Alors arrêtez 


Découpez le bulletin et collez-le sur 
une carte postale ou recopiez-le sur 
une carte postale si vous ne supportez 
pas d'abîmer votre magazine préféré 
et envoyez le tout au Top Mag 20. 
Amstrad Cent Pour Cent, 53, avenue 
Lénine, 94250 Gentilly. 


Au mois prochain et Joyeuses Pâques 
ou toute autre fête religieuse... Et 
surtout évitez les numéros. 
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de me mettre des jeux 
qui ne sont pas des 
jeux d'arcade ou je vais 
finir par me fâcher. 


Bon, ceci étant, je vais quand même 
vous révéler les deux gagnants du 
mois. Il S'agit…. (roulement de 
tambour) de Nicolas Desroses de 
Izach et de Laurent Godefroy de La 
Chapelle-Saint-Luc. Vous avez peut- 
être remarqué que le classement avait 
un peu changé. 

I n'y a plus d'utilitaire parmi les vingt 
premiers ; OCP Art Studio nous a pour 
l'instant quittés. Espérons que ce ne se- 
ra pas définitif, on l'aimait bien à la 
rédaction, on le regrettera, snif... Par 
contre, Pirates se retrouve enfin à la 
place qu'il mérite, mais il peut encore 


1 BARBARIAN 

2 GRYZOR 

3 ARKANOID 

4 TARGET RENEGADE 
5 RENEGADE 

6 PIRATES 

7 PROHIBITION 

8 STREET FIGHTER 

9 ROAD BLASTER 

10 CAPTAIN BLOOD 


11 VENOM STRIKES BACK 


12 BOB WINNER 

13 GUERILLA WAR 

14 LANGE DE CRISTAL 
15 PLATOON 

16 TRANTOR 

17 KARNOV 

18 IKARI WARRIOR 

19 SUPERSKI 

20 FER & FLAMME 


TOP MUSIQUE 


1 RENEGADE 

2 GRYZOR 

3 BARBARIAN 

4 CYBERNOID II 
5 AIR WOLF 


ADRESSE accés ttes 
CODE POBSEAL mama 





faire mieux. D'autres merveilles ont 
enfin pris place dans le classement. 
c'est le cas de Venom ou de Road 
Blaster, parions que ces entrées ne 
seront pas les seules. Je sens quelques 
bouleversements à venir En atten- 
dant, profitez bien de vos cadeaux de 
Noël et n'oubliez pas d'écrire. il y aura 
encore deux abon- 
nements gratuits le mois prochain. 


-Palace Software- 
-Océan- 

-Imagine- 
-Imagine- 
-Imagine- 
-Microprose- 
-Infogrames- 

-Go- 

-US Gold- 

-Ere Informatique- 
-US Gold- 
-Loriciels- 
-Imagine- 

-Ere Informatique- 
-Océan- 

-US Gold- 

-Data East- 

-Elite System- 
-Microïds- 

-Ubi Soft- 


TOP ARCADE 


1 DOUBLE DRAGON 
2 OPERATION WOLF 
3 RASTAN 

4 AFTER BURNER 

5 TIGER ROAD 


Î MES CINQ SOFTS PREFERES SONT : 


1 
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20-22 RUE DE MONTREUIL 
B.P. 72 - 94302 VINCENNES 
FAMILIAL (1) 43.28.22.06 
PROFESSIONNEL (1)43.28.00.71 

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD 
Ouvert du mardi au vendredi de 10 h 30 à 13h et de 15h à 19h - le samedi de 10 h 30 à 19 h - A 100 m du RER Vincennes et du Métro Château de Vincennes 








DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE COMPLET AMSTRAD 


… DIGITALISEUR ARA PROMOTION 
soulernant de dytaioer dée images vidéo COMPLETE 


provenant d'une caméra mais aussi des CPC 61 28 


Images provenant de votre T.V.(Fourni 
avec un logiciel graphique très puissant- + Moniteur Couleur 
+ Un bureau 


Entièrement en Français.) 
0 Digitaliseur ARA CPC 
+ Un adaptateur télévision 
+ Un radio réveil PO-GO-FM 
+ Un joystick 
+ 15 programmes de jeux 


+ 
+ 
































1190 Frs 















AMSTRAD CPC 6128 


+ Moniteur couleur 
+ IMPRIMANTE DMP 2190 
+ Câble imprimante 

+ 6 LOGICIELS 

+ une MANETTE DE JEU 











L'ENSEMBLE : 5280 Frs 
STATION AMSTRAD Seul :. 1290 Frs 








AMSTRAD CPC 6128 


+ Moniteur couleur 

+ IMPRIMANTE 40 col. 
+ Câble imprimante 

- À 1 : 4495 Fr + 6 LOGICIELS 


LC10 COULEUR 


Tête d'impression 9 aiguilles. 
Matricielle à impact. 

8 nuances de couleur 
(l'imprimante accepte aussi le ruban noir) 
| nterface parallèle Centronics. 
Alimentation Feuille à feuille en option. 






Imprimante DMP 2160 
Traitement de texte 
câble imprimante 


1690 F 
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AMSTRAD CPC 464 
+ Moniteur Monochrome 
+ 4 LOGICIELS 

+ une MANETTE DE JEU 









Q Imprimante STAR LC10 Couleur... 3290 Frs 
0 Imprimante STAR LC10 NOIR …..… 2585 Frs 





D AMSTRAD CPC 464 + Moniteur monochrome … . 1990 F 0 AMSTRAD CPC 6128 + Moniteur monochrome ..… 2990 F 
0 AMSTRAD CPC 464 + Moniteur couleur .….......… 2990 F no AMSTRAD CPC 6128 + Moniteur couleur .…........ 3990 F 


DE PAR ne FE : 
ACCESSOIRES OFFREZ VOUS UNE Donnez la parole, la musique ACCESSOIRES 


PAUL D ÉTUDE TTL Loin de l'écran !: 
0 Lecteur disquette DDI 1990 F 0 Rallonge CPC 464 
D 2ème Lecteur 3"FDI 1590 F 0 Rallonge CPC 6128 


* Grâce à cette interface donnez une| Avoir un dialogue avec son ordinateur 
0 Lecteur 5°1/4 1650F autre dimension à votre ordinateur. 16| ;jen de Sp dr maintenant | a SOURIS AMX 


Q Adaptateur péritel MP2 450 F chaînes mémorisées, une prise péritel ao SOURIS CAMERON 
0 Câble imprimante 150F vous permettra de Aero y un OFFRE SP 0 Tapis souris 
a Câble magnétophone 50F magnétoscope. " a SCANNER DART 
o Doubleur joystick 100 F [] INTERFACE TV promoTio a STYLO OPTIQUE DART 
0 Ext. mémoire 256 Ko 999F En LES MANETTES DE JEU: 
Housse de protection: [] sans télécommande 1480  1190F a SPEED KING KONIX 
a - clavier + U.C. 6128  180F D avectélécommande 1690 1490F a SWITCHJOY 
0 - clavier + U.C. 464 179F | a COBRA (garantie 2 ans) 
0 - lecteur disquette 85F F a COMPETITION PRO 5000 
o MULTIFACE Il 550 F IMPRIMANTE: 

o DMP 2160 

0 Imprimante 40 col. 


SPECIALISTE EN LOGICIELS EDUCATIFS — POINT RELAIS CEDIC-NATHAN/MICRO C/CARRAZ ED./ETC... 
sélection réalisée parmi : de 1000 titres DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE COMPLET AMSTRAD 


JEUX Echelon Hercules Pack Simulation (GD PR-QUA-SKI) 199 149 UTILITAIRES 57 
© 12 Jeux exceptionnels 225 Elite Heroes of the Lance 0 Pacmania 175 115 Ades Assembleur 
A 320 199 Fernandez must die History in the Making Psycho Test 145 Désassembleur 
rt 3 185 Fists'n' Throttles du ue qu R Type Budget familial 
[ ack Vol 175 Flight Ace a Collection Ocean Imagine Rex 135 ntact Communiquer 
© Arcade Action 180 Frank Bruno's Big Box Lare du Capitaine Blood E Space Ace Er ù 
Barbarians Fusion Il Later PA, Collection L Suprême Challenge Hercule Il 
Batman the caped crusader 135 Galactic Conqueror Les Défis de Taito 2 Thunder Blade Impression 
C Bobo 215 Game Over Il Les Géants de l'Arcade Il Tiger Road Imprim'image 
Buggy Boy 170 Game set et Match 2 Maxibourse 22 Total Eclipse Travaux Imprimer 
Défi au Tarot 180 Garfield Night Raider Trivial Poursuite nvelles vers. Loto 
CO) Double Dragon NC NC |CGiants Operation Wolf Typhoon 1 Math util 3° à 1" 


CREDIT Crédit immédiat pour tout achat supérieur à 1 500 F - Carte de crédit Aurore et Pluriel bienvenues CREDIT 
COMMENT COMMANDER : Cocher lels) article(s) ou faites une liste sur feuile à part - Faites le total + frais de port (25 F pour achats inférieurs à 500 F, 45 F de 500 F à 1000 F, 65 F de 1000 F à 2000 F, 85 F pour achat supérieur à 2000 F) 
JE POSSÈDE UN ORDINATEUR DE MARQUE : TYPE : MONITEUR coul mono CO 
Nom : Adresse : 

Code postal : Ville : Tél. : 
Prix TTC - Mode de paiement : C) chèque/ ©] Mandat/ D) Contre-remboursement (prévoir 25 F de frais) - envoyer le tout à ORDIVIDUEL, BP 72 - 20-22 rue de Montreuil 94300 VINCENNES 
ARTE C) AURORE O1 CB n° de cartelLiriiliru ti, l, 1 1) Date de validité Signature 






























































e Vends CPC 464 + 
drive DDI 1 + joystick + 
jeux originaux + 2 ma- 
nuels + 1 tonne de mag- 
azines + initiation au ba- 
sic (moniteur  mono- 
chrome GT 65). Prix can- 
on : 3 O00 F. Julien 
Audor, 29, rue de la 
Caumonnerie, 77540 
Rozay-en-Brie, Le Ples- 
sis-Feu-Aussous. Tél. 
64 04 14 61. 

e Vends jeux originaux : 
L'arche Du Captain Blood 
(disc) à 150 F, Game 
Over 1 (K7) à 70 F, 
Sapiens, Biggles, Conta- 
mination, V !, Sorcery, 
Forest at world end et 
Feud, ces 7 derniers en 
K7 et pour 50 F. Surprise 
aux premiers acheteurs. 
Ecrire à  Olivier-MTP 
Gentilin, 9, rue Maurice- 
Ravel, 71670, Le Breuil. 
Tél. : 85 56 31 68. 

e Vends CPC 464 cou- 
leur en très bon état (87), 
prix : 1 500 F, et cherche 
Amstrad 6128 couleur 
en bon état. Sebastien 
Paresys, 29, rue de 
Paradis, 93600 Aulnay- 
sous-Bois. Tél. : 48 69 
34 01 (après 17 h). 

e Vends C 64 + mo- 
niteur monochrome + 
lecteur de K7 + 2 
Jjoysticks + 43 jeux C. 
originaux, dont MC 62, 
Silent Service...). Prix : 
2 O00 F. Recherche 
aussi CPC 6128 couleur. 
Bertrand Bouboure, 92, 
rue de Mosny, 37400 
Amboise. 
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e Vends CPC 464 + 
nombreux jeux originaux 
+ revues + joystick 
Sony. Moniteur mono- 
chrome. Bon état. Prix : 
1 600 F. Achète éga- 
lement lecteur DDI envi- 
ron 800 F. Contacter 
Hervé Eloin, 20, rue du 
Bois-des-Limosins, 
77380 Combs-laVille. 
Tél. : 64 88 69 74. 

e URGENT ! Vends CPC 
6128 couleur + ma- 
gnéto cassette + 20 
originaux + 20 disk 
vierges + Discology + 
Doc. Le Tout. Jérome 
Arbelenc, 8, rue Bou- 
treux, 49290 Chalon- 
nes-sur-Loire. Tél. : 41 
78 O0 81. 

e Vends synthé vocal 
Technimusique n'ayant 
pratiquement pas servi, 
pour 400 F. Laurent Du- 
mas, 12, rue Annibal de 
Ceccano, 84000 Avi- 
gnon. Tél. : 90 89 45 30 


(après 19 h). 
e Vds Amstrad CPC 
6128 monochrome. 


Très bon état (87) + 3 
disk de jeux. 2 000 F à 
débattre. Frédéric Au- 
reau. 2, place G.-Bras- 
sens, apt 212, Nanteuil- 
les-Meaux, 77100 
Meaux. Tél. : 64 34 18 
20, après 18h. 

e Echange jeux 6128 
disk. Possède beaucoup 
de news comme Fire 
And Forget. Philippe Ag- 
nès, 320, rue St-Ger- 
main, 01700 Beynost. 
Tél. : 78 55 14 53. 





e Vds CPC 6128 mono- 
chrome + CPC 6128 
couleur + lecteur K7 + 
housses + manettes + 
80 disquettes originales 
+ revues (dont classeurs 
WE.KA ‘Comment Ex- 
ploiter..”") + boîtiers vi- 
des 3 p. supplémentaires 
+ Science et Vie micro 
du n°1 au n°35 + 
bidouilles diverses. Va- 
leur 11 O00 F. Vendu 
7 000 F à débattre. 
Edmont Vincent, 2, rue 
du Génie, 57158 Mon- 
tigny-les-Metz. 

e Recherche amstra- 
diens ou amstradiennes 
pour échange de logi- 
ciels, ou trucs et astuces 
sur 664. Dans la région 
parisienne. Franck Bo- 
dek, 15, rue  Paul- 
Doumer, 95880 
Enghien-les-Bains. 

e Vends CPC 6128 mo- 
niteur couleur + nom- 
breux jeux originaux + 
Calcomat + traitement 
de texte + joystick + 
crayon optique + cordon 
magn., le tout pour 
3800 F. Patricia Frinzine, 
31, avenue des Hérisiers, 
60260 Lamorlaye. 

e Vends Amstrad CPC 
6128 coul. clav. Qwerty 
+ Lect. Jasmin AM5D+, 
ainsi que de nombreux 
logiciels originaux : Jeux 
(Green Beret, Kung Fu 
Master, Spindizi..) et uti- 
litaires (dBase 11, Mul- 
tiplan.). Au total, + de 
100, + doc. et Mag, 
pour un prix de 6 000 F, 
à débattre. Christophe 
Delacoudre, rue Max- 
Carpentier, 27470 Ser- 
quigny. Tél. : 32 44 08 
61 


e Vds Amstrad CPC 464 
monochrome + adapta- 
teur péritél MP1 + 3 li- 
vres (Micro Appl. 3, 
Manuel.) + nbses re- 
vues + câble rallonge 
joystick + 2 joysticks 
(dont la Quickjoy 3) + 
300 jeux originaux 
(Gunship, Karnov, Be- 
yond Ice Palace, Tur- 
bocopy 1 et 3...) + boîtes 
rangement K7. Le tout 2 
500 F (t.b.e). Demander 
Alain au 47 75 09 83 
(après 18 h). 


Re 
ei 





e Vds ou échange logi- 
ciels originaux sur CPC 
6128 (possède  Tar- 
get Renegade, Renega- 
de, Paper Boy, Prohi- 
bition, Gryzor..). Prix 
pour la vente : 70 F. 
Envoyez vos listes à 
Jérémy Deleplanque, 9, 
contour de l'Eglise, 
59242 Templeuve. Tél. : 
20 59 32 26. 

e Cherche renseigne- 
ments (comment pouvoir 
décoller) ou photocopie 
du jeu Delta Mission. Ur- 
gent. Stéphane Mégrat. 
28 À, allée des Canuts, 
42630 Régny. Tél. : 77 
63 04 74. 

e Vends Amstrad CPC 
464 couleur + nbx jeux 
originaux + manette + 
revues, le tout : 1 700 F. 
Assez urgent. Demander 
Renaud au 98 56 09 87, 
ou écrire à R. Huitric, 45, 
la Grande-Allée, 29170 
Fouesnant. 

e Cherche solution com- 
plète du jeu Head Over 
Heels, et correspondant 
sur 6128 pour échange 
de jeux. Gilles Davesne, 
17, avenue du 8-Mai, 
60000 Beauvais. 

e Club, journal 3 p., cen- 
tres d'échanges, vien- 
nent de se créér pour 
vous, gratuitement. Avec 
un super concours spon- 
sorisé, VOS trucs récom- 
pensés, des helps, des 
annonces gratuites, et 
plein de cadeaux... Doc. 
contre deux timbres + 
env. à Fabrice Hallais, 4, 
allée  Berny-d'Houville, 
93190 Livry-Gargan (en 
plus, disk en cadeau aux 
plus rapides). 

e Cherche Amstrad 
6128 (clavier), ou 520 
ST Atari (clavier), bon 
état, 2 000 F minimum. 
Vends 464 + 20 jeux et 
utilitaires originaux + câ- 
blé Centronics  impri- 
mante + 20 K7 vierges 
+ revues programmes, 
pour 3 000 F. Bonne 
affaire. Alexandre Kayser, 
214, rue des Robots, 
92160 Antony. Tél. : 46 
68 15 93. 








° Urgent ! Cherche Won- 
der Boy et Nemesis en 
prêt ou location. Je paye 
les frais de port et renvoie 
un jeu (avec pokes) en 
sus. Possède aussi nom- 
breux Strange, Titan, No- 
va, et logiciels version 
K7. Envoyez vos propo- 
sitions à David Fillatre, 
St-Pierre-d'Exideuil, 
86400 Civrav. Tél. : 49 
87 23 32 (après 18h). 
e Vds CPC 464 + Nbx 
jeux + livres + Speed 
King + 2 gtK7 : 2500F. 
Tél. : 16 43 24 34 59 du 
lundi au vendredi. 
Nicolas MORDRET, la 
Rochère, 

72230 Mulsanne. 

e Echange nombreux 
jeux sur Disk aux pos- 
sesseurs d'un CPC 664 
ou 6128. Vends  ori- 
ginaux : Skate Crazy, Les 
Géants De  L'Arcade 
(Road Runner, Indiana 
Jones, Rygar et Gaunt- 
let), Pharaon, prix inté- 
ressant. Sur K7, Relief 
Action. Ecrire à Jerôme 
Friche, 34, La Gineste- 
Basse, 12700 Capde- 
nac. Tél. : 65 64 86 91. 
e Cherche le jeu Bubble 
Bobble + moniteur cou- 
leur (Amstrad CPC 464). 
Raphaël Mei, rue Neyret, 
01600 Parcieux. Tél. : 
78 98 04 24. 


e URGENT.Achète jeux 
originaux sur Disk CPC 
6128, 40 F. Sur K7 CPC 
464, 30 F. REPONDRE 
VITE SVP ! (envoyer la 
liste des jeux). Miguel 
Goncçalves, 117, rue du 
Pont-Blanc, 93300 Au- 
bervilliers. Tél. : 48 33 
93 96. 

e Vends jeux originaux 
pour CPC 464. K7 : 3 
compilations (Oc. All Star 
Hit 2, Imagine Arcade 
Hit, les Gremlins) + Out 
Run et Darkside. 85 F 
l'unité ou 250 F le tout. 
Pour CPC 6128. Disk : 
Meurtres Sur l'Atlant. 
(avec tous les docs.) et 
Hit Pack 2, 100 F le jeu. 
Le tout en très bon état. 
Sielfried  Perrot-Minnot, 
25, chemin du Grand- 
Mont, 25500 Morteau. 
Tél. : 81 67 28 O5 
(mercredi après-midi). 

e Echange Hercule 2 
(version plus) contre 
Jade. Echange Azimuth 
Head Alignement Tape 
(utilitaire d'azimutage de 
tête de lecture cassettes) 
+ Out Run (K7). Echange 
aussi disk et K7. Me 
contacter au 73 73 15 
57, après 17 h (pas 
sérieux s'abstenir), ou 
m'écrire : Benoît Douar- 
re, RN 89 Limpentine, 
63190 Lezoux. Salut, et 
vive Amstrad Cent Pour 
Cent. 

e Vds Amstrad CPC 464 
monochrome + adapt. 
Péritél + joystick + nom- 
breuses revues + jeux 
originaux + imprimante 
Seisk. GP 500 M. L'en- 
semble 2 000 F. Pos- 
sibilité de paiements en 
plusieurs fois. Denis 
Auplat, 3, square G. 
Guiltet, 49300 Cholet. 
Tél. : 41 58 51 83. 


e Vends 14 K7 de jeux 
originaux pour 500 F le 
tout (frais de port éven- 
tuels compris). Christo- 
phe Bourin, 32, rue 
Massenet, 95210 St 
Gratien. Tél. : 39 89 88 
82 (après 18 h). 

e Vends console MatTél 
+ 2 manettes + 3 jeux 
originaux (Reversi, Haze- 
a-tron, Sea Battle Naval). 
Le tout 400 F. Contacter 
Arnaud Soulier, 18, rue 
Victor-Clappier, 83000 
Toulon. Tél. : 94 92 08 
90. 

e Salut les potes. À tous 
les fans de l'Amstrad 
CPC 464, je cherche des 
jeux originaux nouveaux. 
Vends également d'an- 
ciens Hit ou New, pos- 
sibilité d'échanges. Télé- 
phoner aux heures de 
repas au 75 41 21 98,et 
demander Toto. 

e Vds Amstrad CPC 
6128 couleur (sous ga- 
rantie) + manette + 55 
jeux originaux + 4 log. 
scolaires + 2 notices, 
pour 3 500 F. Joel 
Canovai, 10, rue du 
Ponceau, 95000 Cergy. 
Tél.: 34 22 11 72 (après 
19h). 

e Vends Amstrad 6128 
couleur (sept. 87) + 
AMX ART + nombreux 
jeux originaux + nom- 
breuses revues. Le tout 
pour 3 500 F. Ecrire à 
Jean-Cristophe Coppin, 
28, rue de Corancez, 
28360, Chartres. Tél. 
" 26 06 51 (après 19 


° de Hercule 2 
contre Jade où Contact, 
pour CPC 6128 (disk). 
Ecrire à Eddy Amedien- 
Robert, Villa “Eddy” Pro- 
vidence, 97139  Aby- 
mes. Tél. : 82 25 38. 


e Vends  Oric  Atmos, . 
avec toutes les prises. Le 
tout pour 500 F. Arnaud 
Soulier, 18, rue Victor- 
Clappier, 83000 Toulon. 
Tél. : 94 92 08 90. 


e Recherche tous listings 
(jeux ou utilitaires). Télé- 
phoner au 93 37 61 57 
(après 18 h), ou écrire à 
François Gau, 44, bd Na- 
poléon 111, 06200 Nice. 


e Urgent !! Je vends un 
Amstrad CPC 464 
monochrome en parfait 
état + guide + jeux 
originaux. Prix : 900 F. 
Dépêchez - vous, svp. 
Jean-Benoît Bourdeau, 
9, rue du Grand-Filaine, 
41000 Blois. Tél. : 54 
74 62 96. 


+ Recherche trucs, astu- 
ces, programmes et bi- 
douilles (en basic, lan- 
gage machines.) pour 
Amstrad, Spectrum + ou 
2+, Atari x2 et 5+. Faire 
offre à David PetitJean, 
14, square Eco-Delibes, 
51200 Epernay (timbre 
remboursé + envoi de 
programmes). Tél. : 26 
54 84 75. 


e Vds Amstrad 464 
couleur + lecteur DDI-1 
+ ampli-synthé vocal + 
joystick + une quaran- 
taine de softs originaux 
(Discology 5-1, Captain 
Blood, dBase 2...). Prix : 
3 000 F, à débattre. Vds 
aussi séparément livres 
Micro Application : bible 
du programmeur, guide 
du graphisme à moitié 
prix. Modem DTL 2000 
+ V21/V23, 1 000 F. 
Philippe Licini, Les Meix, 
88360  Rupt-sur-Mo- 
selle. Tél. : 29 24 44 77 
(après 18 h 30). 





Envoyez votre courrier à M.S.E Service Petites Annonces 53, Av. Lénine 94250 GENTILLY 
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10, boulevard 
de Strasbourg 
75010 PARIS 
& 42,06,50,50 


ACHETER UN AMSTRAD CPC CHEZ GENERAL C'EST ACHETER CHEZ LE 
PLUS IMPORTANT SPECIALISTE AMSTRAD CPC INDEPENDANT EN FRANCE ! 





DIMENSIONS : Unité centrale : L 41cm, 
H 37cm, P 43cm. Enceintes : L 24cm, H 
37cm, P 17cm. 


AMPLIFICATEUR : Puissance de sortie 
2 x 10W. RMS (40W musicaux en pointe). 
Distorsion 0,5%. Réponse: 20Hz - 
20kHz. 


EGALISEUR GRAPHIQUE: Basses : 
100 Hz / 10 dB. Médium : 1 kHz / 10 dB. 
Aigus : 10 kHz / 10 dB. 


TOURNE-DISQUES : transmission par 
courroie. Vitesse 33/45 tours. Fluctua- 
tion : 0,1 %. 

TUNER : FM : 87-198 MHz, sensibilité 5 
microvolts. PO : 520-1650 kHz, sensibi- 


lité 250 microvolts. GO : 145-290 kHz, 
sensibilité 500 microvolts. 


MIXAGE DES ENTRÉES: 6 entrées 
micro/ligne, par prise 6,35 mm mono. 


ENTREE AUXILLIAIRE : sur prise RCA. 


REGLAGE DES ENTREES : commuta- 
teur Off, Micro, Ligne, Cassette. Réduc- 
teur de bruit. Niveau. Egaliseur graves, 
médium et aigus. 


SORTIES : 2 voies de sortie ligne (paire 
de prises RCA). 


PLATINE CASSETTES: 1: 4 pistes 
play-back/enregistrement. 2: 2 pistes 
play-back/enregistrement. Système 
automatique de musique en continu. 
Compteur. Controle de vitesse. 








10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
#& 42.06,50.50 






SPECIALISTE 


LE GRAND 
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QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


Avec chaque matériel, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, 


vous offre : 


1) Un cadeau spécifique à chaque matériel signalé dans nos annon- 
ces (ex. : pour l'achat d’un ensemble TV/Vidéo TVR2, GENERAL 
vous offre une MINI TV 12 cm N/B ; pour un chaine hifi MX 100 M 
ou MX 100T, un baladeur radio K7, etc.…..). 
une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 
un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du 


dossier. 


l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 
trouvez le même matériel à un prix inférieur, nous vous rembour- 
sons la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance 


du fabricant). 


Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de 
votre machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous 
conviennent pas, vous pouvez l’échanger contre une autre de 


valeur équivalente. 








Avec le système TVR 2, Amstrad-Fidelity a réuni 
dans un ensemble unique et compact un télévi- 
seur couleur de 36 cm et un magnétoscope VHS- 
HQ (haute qualité) à chargement frontal. 


Plus de problèmes de raccordement : une seule 
prise à brancher et vous êtes prêt à visionner vos 
vidéo-cassettes et vos programmes préférés. 
Une émission vous plaît ? 

La télécommande infrarouge vous permet de lan- 
cer instantanément l'enregistrement sur cassette, 
sans même quitter votre fauteuil. 


Vous changez de pièce, vous partez en vacances ? 
Le faible poids et l'encombrement réduit du TVR 2 
vous permettent de l'emporter partout 


Doté de 2 prises Péritel, le TVR 2 est compatible 
avec Canal +. 





Amstrad-Fidelity a réuni dans un ensemble mono- 
bloc un superbe téléviseur couleur de 51 cmetun 
magnétoscope VHS-HQ (haute qualité) à charge- 
ment frontal. Ajoutez une télécommande intégrale 
et la compatibilité Canal + : vous obtenez le 
TVR 3, la plus belle idée depuis l'invention de la 
télévision. 


Avec le TVR 3, plus de problèmes de raccorde- 
ment : une seule prise à brancher et vous êtes prêt 
à visionner vos vidéo-cassettes et vos program- 
mes préférés. 


L'émission que vous regardez vous plaît ? 


La télécommande infrarouge vous permet de lan- 
cer instantanément l'enregistrement sur cassette, 


VCR 6000 


Avec le nouveau magnétoscope Amstrad-Fidelity, la pro- 
grammation s'effectue comme un dialogue affectueux 
C'est simple comme bonjour. Sans quitter votre fauteuil, 
vous répondez aux questions qui s'affichent en clair sur 
l'écran à cristaux liquides de la télécommande 


LA COMPATIBILITÉ €ANAL + 
Le VCR-6000 est doté de deux prises Péritel 
qui le rendent compatible avec Canal + :ilest 
en effet possible d'enregistrer Canal +, 
comme n'importe quelle autre chaîne, tout en 
regardant une autre émission. 


TOUTES LES FONCTIONS 

SUR LA TÉLÉCOMMANDE 

Les fonctions lecture, enregistrement, sélec- 
tion de chaîne, bobinage rapide avant/arrière, 
recherche d'image accélérée avant/arrière et 
programmation sont accessibles à partir de la 
télécommande. 


LA TOUCHE ENREGISTREMENT 
INSTANTANÉ 

Vous disposez également d'une touche enre- 
gistrement instantané qui vous permet de lan- 
cer sans programmation l'enregistrement 
d'une émission qui commence en précisant 
la durée par tranches de 30 minutes (30 mn, 
1 heure, 1 h 30, etc.). 


Pour rechercher le début d'un enregistrement, 
pas de difficulté : le VCR 6000 vous offre la 
recherche visuelle accélérée à vitesse triple 
et quintuple. 


sans même quitter votre fauteuil. Vous pouvez 
aussi enregistrer une émission pendant que vous 
en regardez une autre 


Vous voulez enregistrer un programme pendant 
votre absence ? 


Le TVR3 permet de programmer 6 enregistre- 
ments sur 14 jours, sur n'importe quelle chaîne, 
y compris Canal + 


La qualité du TVR 3? 


C'est la qualité Amstrad-Fidelity : un téléviseur à 
16 canaux et un magnétoscope VHS-HQ, 
32 canaux ce qui se fait de mieux dans le genre. 






VCR 6000 Amstrad : une qualité et des perfor 
mances introuvables ailleurs à ce prix ! 


GÉNÉRALITÉS 


Télécommande infrarouge avec affichage à cris- 
taux liquides. 

Système ‘‘Easy Programmer’. 

Programmation 6 événements sur 14 jours. 

4 modes d'enregistrement : Immédiat, Program- 
mation instantanée, Programmation classique, 
Programmation depuis la télécommande 
Recherche visuelle accélérée (x 3 et x 5). 
Qualité VHS-HQ 


SPÉCIFICATIONS 


Format VHS 
Standard SECAM L 
Système d'enregistrement : 2 têtes hélicoïdales 


6) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un 
spécialiste et c'est ce qui fera toujours la différence avec la grande 
surface (la technique du “achetez ce carton avec l'appareil dedans 
et demmerdez vous”, ce n’est pas notre philosophie). 


LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de 
prix intéressants sur des machines déballées. Provenance exposi- 
tion. Quelques défauts d'aspect. Consultez-nous. 


SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, 
étudiants, vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous 
trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et 


nous nous alignerons sur ce prix. 


SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à 
la livraison de votre machine ou de ses périphériques. Profitez du 
bon de commande à la fin de nos annonces. Merci. 


CARACTÉRISTIQUES 
PRINCIPALES 


Télévision : Ecran 36 cm - Standard SECAM - Canaux UHF 21 
à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaînes préréglables 
Magnétoscope : Standard VHS-HQ - Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoïdales - Touche de 
répétition automatique 

Entrées/sorties : Antenne : coaxiale 75 ohms - Audio : prise 


Péritel - Vidéo : prise Péritel - Décodeur Canal + : prise 
réservée 


Télécommande infrarouge : Marche/Arrêt - Sélection des 
programmes - Enregistrement, lecture, pause, recherche 
rapide. Volume 


Dimensions : 37 x 41 x 36,5 cm - Poids : 16 kg environ 
Alimentation : 220 V - 50 Hz 
Consommation : 86 watts 


























Vitesse d'enregistrement/lecture : 23,29 mm/se- 
conde 

Tuner 32 canaux : 

VHF:1à6 

UHF : 21 à 69 

Entrées/sorties : 

Antenne : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Sortie RF : coaxiale 75 ohms prise femelle 
Audio/vidéo : 1 prise Péritel + 1 prise émission 
codée 

Dimensions : 42 x 92 x 31,5cm 

Alimentation : 220/240 V - 50 Hz 

Consommation : 34 watts 


VCR 6000 + CADEAU 3 FILMS 


3690" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 18 mensuali- 
tés de 232,20 F - 1« versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
899,60 F - TEG 18,72 % 











MINI TV 12cm 
Ecran de 12 cm {noir et blanc). 
VHF/UHF. CCIR B/G Europe et 
France. Tube à allumage rapide. 
Antenne téléscopique incorporée. 
Secteur 220V avec adapt. ext. 
Batt. 12V. Prise et cordon antenne 
ext. Cordon alim. allume-cigare. 


TVR2 +CADEAU MINI TV 


5490" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 289,70 F - 1e versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
1672,80 F - TEG 18,72 % 





CARACTÉRISTIQUES GÉNÉRALES 
Télévision : Ecran 51 cm - Standard SECAM . Canaux 


UHF 21 à 69 - Canaux VHF 1 à 6 - 16 chaînes 
préréglables 


Magnétoscope : Standard VHS-HQ - Chargement frontal 
Enregistrement 2 têtes rotatives hélicoïdales - Tuner 
32 chaines préréglables - 6 enregistrements 
programmables sur 14 jours - Touche de répétition 
automatique de la cassette 


Entrées/Sorties : Antenne : coaxiale 75 ohms 
Audio/vidéo : 2 prises Péritel (dont 1 réservée à Canal +) 


Télécommande infrarouge : Marche/arrêt - Volume 
Sélection des programmes - Enregistrement, lecture 
pause, recherche rapide 


TVR3 + CADEAU MINI TV 
90" 


PIED POUR TVR3 : 300F 


3 FILMS NEUFS VHS A CHOISIR 
DANS NOTRE VIDEOTHEQUE DE 
PLUS DE 1000 TITRES 


VRC 6100 


le VCR 6100 possède un atout supplé- 
mentaire : la télécommande possède un 
lecteur de code à barre. Le principe en 
est simple : le programme à enregistrer 
est codé et imprimé sur un journal de 
programmes de TV. Il suffit alors de 
passer la télécommande devant la ligne 
de code à barre et de diriger la télécom- 
mande vers le magnétoscope et d’ap- 
puyer sur la touche de transfert. C’est 
simple comme bonjour. 





VCR 6100 +CADEAU 3 FILMS 


3990" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 209,20 F - 1* versement 120 jours après 
l'achat Coût total du crédit avec assurance : 
1240,80 F - TEG 18,72 % 

















La chaîne midi MX-100 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est d'abord la musique, toute la musique, 
dans un ensemble élégant et compact 


Elle est complète: tourne-disque 
33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, platine 
double cassette, amplificateur 10 W musi- 
caux et enceintes acoustiques assorties 


. Elle est remarquablement performante : 
l'ampli comporte un égaliseur graphique 
incorporé qui permet d'adapter l'écoute à 
vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur ; 
la double platine cassette est munie d'un 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation Amplificateur 
220-240 V - 50 Hz 

(10 W musicaux en 
Distorsion : 1 % 
+ Réponse : 20 Hz 


Dimensions 
MX:100 Midi 

Unité centrale : 36 x 35 x 33cm 
Enceintes : 21 x 14 x 29 cm (1,7 kg 


chaque) Basses : 100 Hz + 8 dB 
Poids : 6 kg Aigus : 10 kHz + 8 dB 
MX-100 T avec meuble Balance + 8 dB 


Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 14 x 33 cm (2kg 
chaque) 

Poids : 20 kg 


Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


MX-100M + EN CADEAU 
1 BALADEUR RADIO K7 


1190 





CDX-400M 


Avec sa chaîne CDX-400 M, Amstrad-Fidelity met 
l'extraordinaire qualité laser à la portée de tous 
dans un ensemble élégant, compact et d'une 
grande simplicité d'emploi 


La chaîne midi CDX-400 M est complète : 
platine pour compact-disc laser, tourne- 
disque 33-45 tours, tuner AM-FM stéréo, 
double platine cassette, amplificateur 20 W 
musicaux et enceintes acoustiques assor- 
ties. 


.le lecteur de compact-disc est équipé 

d'un système de recherche rapide de pla- 

ges et d'un afficheur digital, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 3 bandes qui permet d'adapter l'écoute 

à vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. la double platine cassette est munie d'un dis- 
positif de lecture continue (2 heures de musique 
non-stop !) “ et d'un système de copie directe qui 
vous permet d'enregistrer toutes les sources 
musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaîne midi CDX-400, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous l'emportez à 
vos soirées sans difficulté ! 


Puissance de sortie 2 x 2,5 W RMS 


20 kHz 


Egaliseur graphique 


10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
& 42,06,50,50 


RADIO K7 
Multifonctions : _ radio 
OC/FM stéréo. Avance 
et retour rapide. Arret 
autom. Casque et clip 
fixation. Sélecteur 
mono stéréo. Témoin 
lumineux mode stéréo. 


1 BALADEUR 


dispositif de lecture continue (2 heures de 
musique non-stop !) * et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer 
toutes les sources musicales : radio, dis- 
que ou cassette. 


La chaine midi MX-100, c'est aussi la simpli- 
cité d'emploi : une seule prise à brancher et 
c'est tout. Elle trouve sa place partout et vous la 
déplacez sans difficulté 





Modèle techniquement identique à la MX-100, 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques et cassettes 


Tuner 

FM 86,5 - 108,5 MHz, sensibilité 

5 microvolts 

PO 525 - 1650 kHz, sensibilité 
250 microvolts 

GO 155-280 kHz, sensibilité 

500 microvoits 

Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


pointe) 


Platines cassette 
Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro : 600 onms 







MX-100T + EN CADEAU 
1 BALADEUR RADIO K7 


CDX-400T 


Modèle iecnmquement identique à la CDX-400 M 
mais livré dans un élégant meuble de salon à por- 
tes vitrées, comprenant un rangement pour dis- 
ques, compact-dics et cassettes. 









LE GRAND 
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La chaine midi MX-200 d'Amstrad-Fidelity, 
c'est la musique, toute la musique, dans un 
ensemble élégant, compact et de grande 
qualité 

La chaine midi MX-200 est complète : 
tourne-disque 33-45 tours, tuner AM-FM 
a —— 


Alimentation 
220-240 V - 50 Hz 


Dimensions 
MX:-200 Midi 

Unité centrale 36 x 
Enceintes : 21 x 17 x 


Réponse 








MX-200M + Cadeau BALADEUR 


1890" 


A credit CETELEM : 40 F comptant + 9 mensualités 
de 235,90 F - 1* versement 120 jours après l'achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 393,10 F - 
TEG 18,72 % 


1 RADIO DOUBLE K7 PORTABLE 


La chaine CDX-500 est complète: platine 
compact-disc laser, tourne-disque 33-45 tours, 
tuner AM-FM stéréo, double platine cassette, 
amplificateur 40 W musicaux, enceintes acous- 
tiques à deux voies et télécommande infrarouge 
à 10 fonctions. 


- le lecteur de compact-disc est équipé d'un 
lecteur laser à 3 faisceaux, d'un système de 
recherche rapide de plages et d'un afficheur 
digital, 

. la platine tourne-disque est dotée d'une cel- 
lule magnétique et d'une transmission par 
courroie, 

. l'ampli comporte un égaliseur graphique à 
5 bandes qui permet d'adapter l'écoute à vos 
goûts aux différents types d'enregistrement et à 
l'acoustique de votre intérieur, 





CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 





CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Alimentation 
| 220-240 V - 50 Hz 


Amplificateur 


Unité centrale : 36 x 35 x 40cm 
Enceintes 21 x 17 x 33cm (2,5 kg 
chaque) 

Poids 8 kg 

CDX-400 T avec meuble 

Meuble : 40 x 37 x 79cm 
Enceintes : 21 x 17 x 39cm (3kg 
chaque) 

Poids 22 kg 


Egaliseur graphiqu 
Graves 
Medium 
Aigus : 10 kHz + 8 
Tourne-disque 

Vitesse 33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 % 


Platine compact-di 





100 Hz + 8 dB 
1kHz + 8 dB 


Lecture : laser optique 


Séparation des voies : 70 dB 


Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 


{20 W musicaux en pointe) Tuner 
Dimensions Distorsion : 1 % FM 87-109 MHz, sensibilité 5 microvoits 
CDX-400 Midi Réponse : 20 Hz - 20 kHz PO 520-1650 kHz, sensibilité 


250 microvolts 
= GO 145-290 kHz, sensibilité 
500 microvoits 


dB Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 


Platines cassette 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillemment : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 


Li Impédance micro : 600 ohms 


220-240 V - 50 Hz 


| Dimensions 

| CDX:500 

| Unité centrale 36 x 36 x 44cm 

| Enceintes 21 x 17 x 39 cm (3 kg chaque) 
| 


Poids 7 kg 


Amplificateur 

Puissance de sortie 2 x 10 W RMS 
{40 W musicaux en pointe) 
Distorsion 0,5 % 

Réponse : 20 Hz - 20 kHz 


Tuner 





4 stations en AM 





CDX-400M + Cadeau BALADEUR 


2490" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 234,80F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
537,60 F - TEG 18,72 % 






CDX-400T + Cadeau BALADEUR 


2690" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 254,20F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
570,40 F - TEG 18,72 % 









CDX-500 laser + Cadeau Dble Radio K7 


3990" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 24 mensuali- 
tés de 209,20 F - 1° versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
1240,80 F - TEG 18,72 % 













Aura 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


Amplificateur 
Puissance de sortie 2 x 5 W RMS 
{20 W musicaux en pointe) 
Distorsion : 0,5 % 


Egaliseur graphique 


Tourne-disque 
| Vitesse-33-45 tours 
Fluctuation : 0,1 © 





Platine compact-disc 
Lecture laser optique 3 faisceaux 
Pleurage et scintillement : non mesurable 
Séparation des voies 70 dB 


Egaliseur graphique 
Basses 100 Hz + 10 dB 


Tourne-disque 
Vitesse 33-45 tours Fluctuation 0,1 % 


FM 87,5 - 108 MHz. sensibilité 5 microvolts 
PO 522 - 1611 kHz, sensibilité 250 microvoits 
GO 153 - 281 kHz, sensibilité 500 microvolts 
Préprogrammation de 4 stations en FM et 








stéréo, double platine cassette, amplifica- 
teur 20 W musicaux et enceintes acousti- 
ques assorties 


. l'ampli comporte un égaliseur graphique 

à 5 bandes qui permet d'adapter l'écoute à 

vos goûts, aux différents types d'enregis- 
trement et à l'acoustique de votre intérieur, 

. le tuner stéréo, à affichage numérique, 

est doté de 8 présélections vous permet- 

tant d'atteindre directement vos stations 
préférées, 

. la double platine cassette est munie d'un è 
réducteur de bruit, d'un dispositif de lecture 
continue (2 heures de musique non-stop !)* 
et d'un système de copie directe qui vous per 
met d'enregistrer toutes les sources musicales : 
radio, disque ou cassette. 


La chaîne midi MX-200, c'est aussi la simplicité 
d'emploi : une seule prise à brancher et c'est tout. 
Elle trouve sa place partout et vous la déplacez 
sans difficulté 





Modèle techniquement identique à la MX-200 mais 
livré dans un élégant meuble de salon à portes 
vitrées, comprenant un rangement pour disques 
et cassettes. 


Tuner 

FM 87,5 : 108 MHz, sensibilité 
5 microvolts 

PO 522 . 1611 KHz, sensibilité 


250 microvolts 
GO 153 - 281 kHz, sensibilité 
500 microvolts 


20 kHz 


chaque) Basses 100 Hz + 10 dB Entrée antenne : coaxiale 75 ohms 
Poids 7 kg Medium graves : 330 Hz + 10 dB 

MX-200 T avec meuble Medium 1 kHz + 10 dB Platines cassette 

Meuble 40 x 39 x 85 cm Medium aigus : 3,3 kHz + 10 dB Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Enceintes : 21 x 17 x 39cm (3 kg Aigus : 10 kKHz + 10 dB Pleurage et scintillement : 0,2 % 
chaque) Balance Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Poids : 21 kg Impédance micro : 600 ohms 


MX-200T + Cadeau BALADEUR 


2090" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 205,30 F - 19 versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
414,10 F - TEG 18,72 % 










-le tuner AM-FM stéréo est à affichage digital et 
comporte 8 présélections, 

- la double platine cassette est munie d'un dispositif 
de lecture continue (2 heures de musique non-stop !)*, 
d'un réducteur de bruit Dolby/B et d'un système de 
copie directe qui vous permet d'enregistrer toutes les 
sources musicales : compact-disc, FM stéréo, radio, 
disque ou cassette, 

- la télécommande infrarouge vous permet de com- 
mander l'ampli, le lecteur compact-disc et le tuner sans 
quitter votre fauteuil. 


Chaine avec télécommande, techniquement identique 
à la CDX-500, mais livrée sans le lecteur de compact- 
disc laser 


Platines cassette 

Vitesse de bande : 4,75 cm/s 
Pleurage et scintillement : 0,2 % 
Prise micro : jack mono 3,5 mm 
Impédance micro . 600 ohms 


Fonctions télécommandées 


Poids 8.5 kg Medium graves 330 Hz + 10 dB CX-500 
MX:300 Medium 1 kHz + 10 dB + Ampli: volume + cu —, mise en sourdine 
Unité centrale 36 x 36 x 38cm Medium aigus 3,3 kHz + 10 dB < Tuner: recherche manuelle et automatique 
Enceintes 21 x 17 x 33cm (3 kg chacune) Aigus 10 kHz + 10 dB des stations 


+ Compact-disc : pause/lecture, stop. 
saut/recherche, répétition 

MX-300 

+ Ampli: volume + où —, mise en sourdine 
« Tuner: recherche manuelle et automatique 
des stations 






MX-300 + Cadeau Dble Radio K7 


2390" 


A credit CETELEM : 90 F comptant + 12 mensuali- 
tés de 224,90F - 1* versement 120 jours après 
l'achat. Coût total du crédit avec assurance : 
518,80 F - TEG 18,72 % 








AMSTRAD CPC 464: l'ordinateur 
familial de pointe : Le CPC 464 est 
évidemment beaucoup plus qu'un sys- 
tème de jeux vidéos sophistiqué. Avec les 
graphiques haute résolution et son écran 
80 colonnes ajouté à un système de 
conception d'écran performant, le CPC 
464 est un micro-ordinateur pas cher qui 
fournit à l'utilisateur TOUT ce qui est 
nécessaire immédiatement avec des 
applications pour toute la famille, depuis 
les jeux jusqu'aux comptes et à la gestion 
de budget. 

Les débutants n'ont rien à craindre avec 
l'ordinateur CPC 464: il est fourni avec 
une cassette d'accueil pour s’habituer à 
l'ordinateur et ses capacités, et un manuel 
d'utilisation qui contient une section spéciale pour 
les novices et une introduction en profondeur sur 
l'essentiel de la machine et des logiciels spécifiques 
à ce micro-ordinateur. 


Les utilisateurs avertis apprécieront vite les capaci- 
tés de croissance du système : en particulier, l'inter- 
face d'imprimante incorporee ; le système de dis- 
quette économique qui comprend à la fois CP/M (et 
donne ainsi accès à plus de 3000 programmes 
courants) et le langage LOGO (celèbre aux Etats- 
Unis pour les programmes éducatifs et arrivant 
maintenant en France et en Angleterre) ; et le poten- 
tie! quasi universel d'un bus Z80 complet avec 
support pour des cartouches ROM. 


Processeur Z80 : Le plus utilise des microproces- 
seurs de l'informatique familiale ayant le catalogue 
de logiciels le plus étendu — le CPC 464 offre CP/M 
comme systeme d'exploitation en option 
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75010 PARIS 
# 42.06,50,50 


64K de RAM: Le CPC 464 possede 64K de 
mémoire vive, avec plus de 42K réellement utilisa- 
bles grâce à la technique de superposition du ROM 
La grande taille de cette memoire vive RAM donne 
une indication de la sophistication et de la com- 
plexite possibles au stade de la programmation 


Graphiques : Le CPC 464 comporte 3 modes 
d'écran différents, y compris 80 colonnes pour les 
textes, une palette de 27 couleurs et une resolution 
maximum de 640 x 200 pixels 


Clavier : un “vrai” clavier de 74 touches de couleurs 
de type “AZERTY”, avec une touche d'entree large- 
ment dimensionnee. Les touches curseurs sont bien 
placees et il Y a un pave numerique pour la saisie 
rapide de données chiffrées 


Lecteur de cassettes incorpore : Cette memoire de 
masse est disponible d'origine avec le lecteur intègre 






SPECIALISTE 


LE GRAND 


AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 50 JEUX + 1 MANETTE DE JEU 


1790FTTC 


A crédit CETELEM : 90F comptant 
+ 9 mensualités de 216,70F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 370,30F 
TEG 18,72 % 


du CPC 464. || permet de retrouver et de sauvegar- 
der les programmes et les données sans avoir les 
inconvenients des autres systèmes où les réglages 
sont ardus et source d'erreur. La vitesse de sauve- 
garde est programmable entre 1K baud et 2K baud 
(grande vitesse) et la détermination de la vitesse est 
decidee par les logiciels. 


Basic : Un Basic standard, ecrit en Angleterre, est 
utilise avec le CPC 464. Vous verrez qu'il est plus 
rapide et performant que les autres Basic que vous 
connaissez, avec plein de commandes pour les 
graphiques, le son et la gestion des entrées-sorties 


Jeu de caractères étendu : un jeu complet de 
caracteres 8-bits comprenant des symboles et des 
elements graphiques est accessible au clavier et 
avec la fonction CHRS{n). 


Touches programmables : jusqu'a 32 touches 
peuvent être definies par l'utilisateur du CPC 464, 
chacune pouvant avoir 32 caracteres 






DNA 








AMSTRAD CPC 464 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 50 JEUX + 1 MANETTE DE JEU 


2790FTTC 


A crédit CETELEM : 190F comptant 
+ 12 mensualités de 254,20F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 570,40F 
TEG 18,72 % 


Fenêtres : on peut selectionner un maximum de 8 
fenêtres de texte, où il est possible d'écrire des 
caractères, ainsi qu'une fenêtre pour les graphiques 
Son : les capacités sonores du CPC 464 compren- 
nent 3 voies de 7 octaves. Chacune des trois voies 
peut être ajustee en ton et en amplitude et elles sont 
transmises, à gauche, à droite et au centre, pour la 
prise de son stereo. Le niveau sonore du haut 
parleur incorporé est variable et mixé en sortie 
Sortie d'imprimante : une sortie d'imprimante 
parallèle de type Centronics existe d'origine, le 
signal “Busy” étant utilise comme signal de recon- 
naissance. 

Possibilités d'extension : plusieurs cartes d'ex- 
tension sont disponibles pour l'utilisation de certains 
logiciels 

Extension des ROM : tous les ROM resident dans 
les 16K supérieurs de la memoire et il est possible 
d'ajouter jusqu'à 240 ROM de 16K chacun 





Le CPC 6128 est impressionnant. Avec l'unité de 
disquette intégrée, le chargement et la sauve- 
garde des programmes est devenue 50 fois plus 
rapide qu'avec une cassette. L'efficacité est aussi 
améliorée. || y a non seulement une grande fiabi- 
lité des données mais aussi la possibilité de 
vérifier le bon déroulement des sauvegardes 

Des copies peuvent être effectuées en quelques 
secondes, ce qui prendrait 30 minutes avec un 
lecteur de cassettes. L'accès à un programme 
particulier est immédiat, avec une cassette vous 
devez parcourir toute la bande pour trouver le 
programme désiré 

De plus, le 6128 est équipé du CP/M Plus, la 
dernière version du système le plus répandu pour 
les micro-ordinateurs 8 bits. Maintenant, sans 
rien ajouter, vous pouvez avoir acces à un bien 
plus grand nombre d'applications que sur cas- 
sette. Vous pouvez même utiliser des program- 
mes dépassant la mémoire vive disponible. Le 
6128 utilise le BASIC qui est la note dominante 
de tous nos ordinateurs, comme sur le CPC664. 
le Basic a été améliore par l'inclusion du remplis- 
sage rapide d'une zone et le tracé de lignes en 
pointillés et vous permet aussi de lire le code de 
caracteres affichés à l'écran ainsi que de contro- 
ler les erreurs de lecture sur disquette et les 
conditions d'interruption. 


PRINCIPALES CARACTERISTIQUES : Le cla- 
vier, classique de type AZERTY, avec pavé numé- 
rique et touches de déplacement. 





disquette) pour l'achat d'un CPC 6128. 
2) une manette de jeu. 
3) une assistance téléphonique 90 jours. 


tarifaire en provenance du fabricant). 





Jeu de caracteres etendu. Un jeu complet de 
caractères 8 bits comprenant des symboles et 
des elements graphiques et un jeu complet de 
caractères internationaux sous CP.M Plus 
Touches programmables. Toutes les touches 
sont redefinissables par l'utilisateur. chacune 
pouvant avoir 120 caracteres. Fenêtres : 8 fené- 
tres de texte plus une fenetre de graphisme 
Son : 3 voix de 8 octaves. Chaque voix peut être 
ajustée en ton et en amplitude. Le niveau sonore 
du haut parleur incoporé varie. Port d'impriman- 
te : imprimante parallèle 7 bits de type Centro- 
nics. Extensions : nombreuses interfaces disponi- 
bles. Alors que d’autres fabricants d'ordinateurs 
familiaux offrent des options d'accessoires sup- 
plémentaires, AMSTRAD à inclus le lecteur de 
disquettes et le moniteur dans le CPC 6128. 


Avec chaque machine, GENERAL, le grand spécialiste AMSTRAD, vous offre : 
1) 50 jeux pour l'achat d'un CPC 464 ; 50 jeux ou un cours d'autoformation (manuel + 


4) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

5) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

6) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous trouvez le même 
matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en cas de baisse 


7) Accès gratuit à notre CLUB MICRO GENERAL où vous pourrez profiter de notre collection 
de près de 500 logiciels domaine public. 
8) Droit à l'erreur: si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, vous 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR MONOCHROME 
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU 


2790FTTC 


À crédit CETELEM : 190f comptant 
- 12 mensualités de 254,20F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 570,40F 
TEG 18,72 % 


AMSTRAD CPC 6128 
+ MONITEUR COULEUR 
+ 50 Jeux ou Cours Autoformation 
+ 1 MANETTE DE JEU 


3790FT 


A crédit CETELEM : 290F comptant 
18 mensualités de 239F 
1e" versement 120 jours après achat. 
Coût total du crédit avec assurance : 922F 
TEG 18,72 % 


OPERATION GENERAL EDUCATION CPC 6128 


OFFRE SPÉCIALE RÉSERVÉE AUX ÉCOLIERS ET VALABLE A PARTIR DU 1/12/88 


Si vous le désirez, avec chaque AMSTRAD CPC 6128, GENERAL peut vous 
offrir à la place de nos traditionnels cadeaux (50 jeux + 1 manette de jeux) : 


© LE PACK EDUCATIF GENERAL sur disquette (d’une valeur de 295 F) compre- 
nant: mathématiques, vocabulaire, grammaire, dictée, géographie, etc... 


Niveau CM1, CMP, 6e, 5e, 4e, 3e, 


© LE COURS D'AUTOFORMATION CPC sur disquette (d’une valeur de 345 F) 
comprenant : le livre “Bien débuter sur CPC" + des exercices pratiques. 


© 1/2 journée de formation dans nos locaux. 


GENERAL PRESENTE : ‘’LE PACK FAMILIAL’’ 


OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger 


contre une autre de valeur équivalente. 


9) Une démonstration compétente du matériel, car GENERAL est un spécialiste et c'est ce 
qui fera toujours la différence avec la grande surface (la technique du “achetez ce carton 
avec l'appareil dedans et demmerdez vous”, ce n'est pas notre philosophie). 

e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur 
des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect. Consultez- 


nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez 


profiter de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix 
que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 

e SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 

machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la fin de nos annonces. 
































10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 
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Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d’im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unidirectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier: position parking 
Fr du papier en continu, tracteur-pousseur, 
friction, introducteur semi-automatique 
de feuilles, système de découpe automa- 


2795 tique du papier en continu. Interface en standard l/F parallèle 
centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm. 








L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d’atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d’im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard 
que seul Citizen garantit 2 ans, 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante  120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 
Caractéristiques techni- 
ques: Vitesse: qualité Imis- 
ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du 
papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique. 





1590 





Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression: matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier : 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 
standard Centronics parallèle 8 bits. 
Dimensions LxPxH : 383x287x108 mm. 
Poids : 4,7 kg. 


EPSON LX 800 
2490 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression: matricielle à impact. 
Vitesse : 180 cps (épreuve élite), 150 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier : paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LxHxP 485x103x302 mm. Poids 6 kg. 











LE GRAND 


SPECIALISTE 


Tab 


Offre Spéciale VECTORIA 3D 


Puissant logiciel graphique de dessin en 3D 


190F au lieu de 490 F, pour l'achat groupé 
avec un des imprimantes ci-dessous. 











Grass cms 





Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 


STAR LC 24-10 


Caractéristiques techniques : Méthode 
. d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression: listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur ou friction, introducteur semi- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en standard Centronics parallèle 8 bits. 
Formatage programmable jusqu'à 255 


3995 


Imprimante Amstrad 
DMP 2160 





TARIF GENERAL 


1690" 


A CREDIT CETELEM 
9 mensualités de 205,40 F 
TEG : 18,24 % - Coût total du 
crédit avec assurance : 171,10F 





DMP 2160 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
La DMP 2160 est un succès de plus dans la gamme 
des produits de haute qualité et peu côuteux d'AMS- 
TRAD. 

Elle allie l'’adaptabilité d’un jeu d'instruction de logi- 
ciel standard à la compétence technique d'AMS- 
TRAD et à un prix exceptionnel. 

On peut utiliser l'alimentation feuille à feuille ou en 
continu et le traceur ingénieux facilite l'insertion et 
l'alignement du rouleau d'entrainement du papier. 
La vitesse d'impression est de plus de 100 caractè- 
res par seconde. 

Le choix étendu des tailles et des styles de caractè- 
res ainsi qu'un jeu complet de caractères ASCII et 
internationaux vous aideront à résoudre vos problè- 
mes d'impression. De plus, la réalisation de graphi- 
ques adressables au niveau du point et des codes de 
fonctions compatibles avec Epson standard, 


permettront à la DMP 2160 de fonctionner directe- 
ment avec la plupart des logiciels, y compris les 
programmes de traitement de texte, les graphiques, 
les vidages d'écran, etc. 

La DMP 2160 fonctionne avec tous les ordinateurs 
AMSTRAD (ou autres) qui possèdent une interface 
parallèle Centronics standard incorporée. 

Cette imprimante constitue un excellent complè- 
ment pour les ordinateurs AMSTRAD de la gamme 
CPC. Très complète et très performante, elle nous 
apparait également robuste et bien construite, Par 
rapport à des marques très spécialisées dans les 
imprimantes, telles Epson ou Centronics, il est cer- 
tain qu’elle fait largement le poids. Nous ne connais- 
sons pas son fabricant d'origine, mais nous savons 
qu'elle est fabiquée à Hong-Kong alors que ses 
rivales sont d'origine japonaise. 
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LE GRAND 
SPECIALISTE 





MTL 





FD1 AMSTRAD … 1490F 
2e lecteur de disquette FL pour AMSTRAD CPC 6128 


DD1 AMSTRAD …  1690F 
1e" lecteur de disquette d pour AMSTRAD CPC 464 


VORTEX FX. 2790F 


2 lecteur de disquette 5”1/4 708 Ko pour CPC 6128 


PERIPHERIQUES 


INTERFACES 





JAGOT ET LÉON 
Construisez vos automates programmables 
E100 690F 
Rack 4 cartes d'extension pour CPC 6128 | 
E 108. 590F 
Alimentation 5 volts/3 À pour E100. 

E 101. : . 690F 
Carte conversion analogique- numérique pour CPC 6128 
E 102 . 690F 
Carte entrée-sortie timer pour CPC 6128 

E 103 . 690F 
Carte de conversion digitale analogique pour CPC 6128 
E 104 . 790F 
Carte série RS232 pour CPC464/6128 

E 105 740F 
Carte sorties logiques - 4 en TTL et 4 en 220 V/2 À 
E 107 — 1250F 
Programmateur d' Eproms 

E 109 450F 
Extension RAM 64 Ko 

E 110 1195F 
Extension 256 Ko 

LOGICIEL JL BANK 60F 
Logiciel pour piloter les RAM d' extension E109 ou E1 10 
EM1 . ……  490F 
CARTOUCHE EPROM 16Ko. 990FF 
CARTE MULTI SERVI … 990F 


Boitier électronique avec logiciel intégré réalisant 5 
applications : alarme, simulateur de présence, program- 
mateur horaire, animation lumineuse, réveil 


INTERFACE SERIE RS 232... 590F 


L'interface RS 232 permet de convertir la sortie parallèle 
de l'imprimante en sortie série. 


lle 10 


VIDEO 


LES DIGITALISEURS D'IMAGES 
DIGITALISEUR ARA SECAM. 1090F 


Jagot et Léon - Se connecte soit par une prise peritel, 
soit par une prise RCA à une source vidéo telle que 
caméra ou magnétoscope 


DIGITALISEUR VIDI cn. 1 490F 
POWER PRODUCTS - Digitaliseur semi-pro, se 
connecte à une source vidéo par une connection RCA 
vidéo composite 





JET elt) = ERA TE KT garantie 5 ans - 720 Ko double face double densité, conviennent aux CPC 6128, DD1, FD 


1° Marque CTS avec boitier vinyl contenant 10 disquettes avec pochettes et étiquettes 
2° Marque GENERAL en boitier plastique individuel avec étiquettes et jaquettes 
3° Marque AMSOFT en boitier carton individuel avec étiquette 


Ces offres forment un ensemble composé d’un 
lot de disquettes vierges et d’un coffret de range- 
ment. Les disquettes sont conditionnées par 10 
pièces avec étiquettes. Il ne s’agit pas de dis- 
quettes en vrac. Marque à notre choix selon 
arrivages. 


OFFRE BUDGET CPC N°1 489 
Pour 25 disquettes + coffret PHONICA (avec 
capot transparent et serrure à clef) à 139F = 489F 


soit la disquette 3 P DD : 14F pièce 
OFFRE BUDGET CPCN°2 850f 
Pour 50 disquettes + coffret PHONICA (avec 
capot transparent et serrure à clef) à 175F =850F 
soit la disquette 3 P DD : 13,50F pièce 


855F 








SCANNER DART 
L'analyseur DART se branche sur la tête di impression 
de l’Amstrad DMP 2160. L'affichage pour contrôle sur le 
moniteur se fait ligne par ligne, avc réglage des contras- 
tes, définition de zones partielles, insertion de textes 


RCE ARE PRIE DEAR RE PE 77 PE DORE ET 


ADAPATEUR PERITEL 

MP2 AMSTRAD 495F 

RDS ER DEAN NE ROTRPSE EL SP RES GE ESSONNE PEER EN 
PROMOTION 

Banc de reproductiion KAISER RB3 

+ dispositif d'éclairage RB3 

+ caméra n/b MONACOR 

avec objectif 3590F 

MULTIFACE Il + 645F 


Nouvelle interface sur cartouche encore plus perfor- 
mante que Multiface, ce matériel permet sans notion de 
programmation d'effectuer des copies de sauvegarde 
des logiciels les plus récents. 


DISCOLOGY version 5.1 350F 
Le plus célèbre des copieurs sur CPC. Il s'agit d’un 
éditeur-copieur exploreur 100 % langage machine. Il 
comprend quatre modes d'édition combinant ASCII, 
HEXA,DECIMAL,OCTAL, BINAIRE. || permet le désas- 
semblage direct et le listage automatique des program- 
mes Basic. || permet la réparation automatique des 
secteurs endommagés, la gestion automatique des 
extensions mémoire et la copie des fichiers. 


PERIPHERIQUES 





GRAPHIQUES 


UTILITAIRE SOURIS AMX 
AMX 3D ZICON . 


Logiciel de conception graphique en 3 
AMX UTILITIES 
Fonctions utilitaires pour AMX 

AMX MOUSE pour CPC 464 
et6128::.....- nus. 


329F 
329F 








OFFRE IMBATTABLE, pièce 14,95 F 
OFFRE IMBATTABLE, pièce 15,95 F 
OFFRE IMBATTABLE, pièce 16,90 F 













L'AMX MOUSE existe en version disk et cassette. L'ani- 
mal est noir avec trois boutons rouges. 4 logiciels 
l'accompagnent : ART qui ressemble à Macpaint avec 
menus déroulants. ICONES qui est un logiciel de créa- 
tion d'icônes dans une matrice 16x16. CREATION GRA- 
PHIQUE qui est un logiciel récupérable sous ART. AMX 
CONTROL qui fournit 20 nouvelles instructions Basic 
pour piloter. 


MOUSE MATE 85F 


Tapis souris en néoprène, favorise considérablement la 
rotation de la boule. 


TABLETTE GRAPHIQUE 
GRAPHISCOP 1090F 


La table des vedettes de la programmation (Torrès, 
Loriciel, Ere etc.) Conçue et fabriquée en France, la 
tablette graphique GRAPHISCOP vous permet de repré- 
senter vos dessins en utilisant la résolution graphique 
maximale pour un maximum de couleurs. Elle est livrée 
avec une interface connectable, un manuel et un logiciel 
sur cassette ou disquette. 


LL ALES 
DE SONS 


SYNTHÉ TECHNIMUSIQUE …... 299F 
OFFRE IMBATTABLE - pour CPC 464/6128 - Existe en 
version disk et cassette. Le seul synthé qui parle 100 % 
français. Excellente qualité de reproduction. 


PAIRE D'ENCEINTES ASSERVIES 
POUR TECHNIMUSIQUE … 100F 


SYNTHE AMSTRAD SSA1 390F 
Il est muni d'un ampli, de 2 HP et le son, sans être 
100 % français, est cependant beaucoup plus compré- 
hensible qu'avec le DK TRONICS. 


SYNTHE DK TRONICS 390F 
l'est fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4 Ww et 2 hauts-parleurs. Un problème toutefois, les 
phonèmes étant en anglais, pour entendre “bonjour” au 
synthé, il faudra taper “boon-jour” et encore, ce sera 
toujours l’inimitable accent anglais. 


AMDRUM . 590F 
Système de batterie digitale pour CPC 464, 664,6128 
Les caractéristiques sont les suivantes : 8 sons de 
batterie préenregistrés. Fonctionnement en temps réel 
ou programmation sur l'écran. Logiciel sur cassette 
transférable sur disquette. D'autres sons peuvent être 
créés. Plus de 1000 rythmes programmés. Des airs 
peuvent être enregistrés sur disk ou cassette. Polypho- 
nique. Se branche sur votre chaine hi fi. 


CRAYONS OPTIQUES 


LP1 AMSTRAD cms QOOF 
Ce crayon optige très simple d' emploi avec son logiciel 
graphique sur cassette vous permettra de vous servir de 
votre écran comme d'une feuille de papier à dessin. Le 
LP1 ne fonctionne que sur le CPC 464 couleur. 


ELECTRIC STUDIOPEN 464 …..… 395F 
Le plus réputé des crayons optiques et aussi le plus 
vendu. Programme graphique très complet. Demandez 
une démonstration chez GENERAL. 





ELECTRIC STUDIOPEN 6128... 435F 
Idem Studiopen 464 mais programme sur disquette. 

STYLO DART (sur cassette) … 395F 
STYLO DART (sur disquette) .… 435F 
































QUICK SHOT 1. 69F 
Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
TRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne. 


QUICK SHOT 2... 89F | 
Joystick à frottement de chez nn Le 
VIDEO. Superbe poignée. 


QUICK SHOT 2 TURBO. 139F 
Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO. Le premier prix pour 
les micro contacts. 


CS 
JOYSTICK KONIX 149F 


Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 


JOYSTICK PRO 500 ………...……. 195F 
Avec le PRO 500, on n’est pas là pour jouer. C'est la 
merveille en matière d'électronique. En effet, le tradition- 
nel contacteur à couronne en plastique sur lequel est 
montée la manette est remplacé par une série de micro- 
rupteurs ou microswitches qui assurent au PRO 500 une 
précision et surtout une robustesse inégalable. Garantie 
1 an, c’est tout dire. Pour ceux qui en ont assez de se 
retrouver avec le manche dans une main et le socle 
dans l’autre au saut de haie de DECATHLON. 


GENERAL STICK 270F . 


Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. À réserver aux gros costauds. 


JOYSTICK COBRA 495F 
Le monstre. 2 kg, 30 cm de haut. Une manette de 
Mirage. La folie complête. Absolument génial, à essayer 
d'urgence chez GENERAL. 


JOYSTICK CAMERICA 695F 


Jovstick à infrarouge, sans fil, efficace jusqu'à 6m. 
Superbe design. 


Tuner TV TETRAN 1190F 
OFFRE IMBATTABLE. Ce tuner PAL/SECAM 20 canaux 
se branche sur le moniteur de votre CPC 464 ou 6128. Il 
transforme votre moniteur en TV. Ampli avec haut 
parleur intégré dans le tuner. Génial. 


MENTEL CPC . cu  450F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Le Minitel malin. Emulateur Minitel avec transport des 
fichiers. Se connecte sur votre Minitel dont il utilise le 
modem en émulateur. Gestionnaire de pages videotex, 
il permet la consultation, la gestion et l'impression. Le 
transfert de fichiers vous permettra d'envoyer ou de 
recevoir des fichiers sélectionnés par vous ou même, 
des disquettes entières, exploitables immédiatement. 


KENTEL CPC 580F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

Kentel est un serveur vidéotex monovoie. || dispose 
d’un logiciel de création de serveur avec éditeur de 
pages vidéotex, sauvegarde de pages, mots clefs, cata- 
logue etc. Il est équipé d’une messagerie avec boîte aux 
lettres (BAL), d’un détecteur de sonnerie. Ce logiciel très 
complet est parfait pour construire un serveur de qualité. 


PENTEL CPC... 680F 
(le logiciel sur disquette + le câble Minitel) 

L'artiste du Minitel. Pentel est un véritable outil graphi- 
que qui vous permettra de composer facilement des 
pages pour votre serveur. || s’agit en fait d’un puissant 
outil de dessin. C’est le complément total de Kentel, ce 
dernier pouvant cependant être utilisé sans Pentel. 
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MODEM DIGITELEC DTL 2000 … 1490F 
Pour CPC 464/6128. Modem Norme DTL 23. Permet 
l'accès aux services de type TELETEL. Emulation Mini- 
tel, communication half duplex possible entre deux 
ordinateurs et le téléchargement des programmes. 


Modem DIGITEL DTL2000 Plus … 1990F 
(pour CPC 464/6128). Le DTL PLUS permet de commu- 
niquer sous les modes V21-V23, c'est-à-dire sous tous 
les types de modulation FSK existant actuellement. On 
peut donc accéder à Transpac et à des réseaux spéciali- 
sés. 


MODEM DIGITELEC DTL 2100 2750F 
Le DTL 2100 est un modem intelligent, c'est-à-dire qu'il 
sait dialoguer avec le micro ordinateur ou le terminal 
auquel il est raccordé, ce qui permet de le configurer 
facilement. De plus, il est multimodes : V21, V23, V25 
bis ou CCIT. L'appel et la réponse entièrement automati- 
ques permettent au modem de fonctionner de façon 
tout à fait autonome, sans aucune intervention humaine. 


MERCITEL CPC 1... 1290F 
(logiciel interface + câble) 

Transforme votre CPC en Minitel à la condition que vous 
possédiez un Minitel. Le logiciel est dans la ROM de 
l'interface. Il permet une copie sur drive et une impres- 
sion sur imprimante des pages Minitel. 


MERCITEL CPC 2... 2590F 
identique à CPC 1, sauf qu'il ne nécessite pas de 
Minitel, puisqu'il est fourni avec un modem. 


MERCITEL CPC 2R ….... 9990F 
C'est le CPC 2 muni d'une réponse automatique, ce qui 
en fait un serveur monovoie à part entière. 


(pour claviers, moniteurs et unité disquette) 
Nos housses sont en matière synthétique antistatique 


HOUSSE CLAVIER 464 70F 
HOUSSE CLAVIER 664 70F 
HOUSSE CLAVIER 6128 70F 





HOUSSE MONITEUR monochrome 70F 
HOUSSE MONITEUR COULEUR … 80F 














HOUSSE CLAVIER 8256 … 70F 
HOUSSE MONITEUR 8256 … 85F 
HOUSSE UNITE DISQUETTE 55F 
HOUSSE DPM 2000 80F 
HOUSSE LX 80 80F 
HOUSSE CENTRONICS.. 80F 
HOUSSE OKIMATE 20 80F 
HOUSSE FUJI PD 80 





RUBANS IMPRIMANTES 


Nous tenons sur stock la plupart des modèles 
de rubans de diffusion courante. Leurs prix vont 
de 45 à 120 F selon modèle. Consultez-nous. 


RAMES PAPIER 


RAME PAPIER NON ZONÉ 69F 


500 feuilles format A4, bandes caroll détachables 


RAME PAPIER NON ZONÉ …….… 99F 


500 feuilles format A3, bandes Caroll détachables 


RAME ETIQUETTES 12x3 cm 85F 


le 1000 sur paravents bandes Caroll 
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PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES POUR AMSTRAD CPC 








CABLES DE LIAISON 


CABLE DOUBLEUR 
DEVONOTICR in 170F 


Câble qui se branche sur la sortie de l’Amstrad et 
permet de brancher deux joysticks sans utiliser le joys- 
tick Amstrad. Ex.: 2 Quickshot Il ou 1 Quickshot | et un 
PRO 500. 


CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE 175F 


Ce câble permet de brancher n'importe quelle impri- 
mante munie d’une prise Centronics sur la prise impri- 
mante de l’Amstrad. 


CABLE FD1 mm À TDF 


Ce câble permet de raccorder l'unité de disquette FD1 à . 
un CPC 464 ou 6128. 


CABLE MAGNETO CASSETTE/ 
AMSTRAD CPC... 60F 


Ce connecteur est muni d’un côté de la fiche ronde 5 
broches DIN qui vient s’enficher au dos de l’Amstrad et 
de l’autre côte de 3 jacks (un pour l'entrée, un pour la 
sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, le 
câblage de fiche de l'Amstrad est particulier. Dans le 
commerce hifi, on ne trouve pas ce câble branché de 
cette façon. 





CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER CPC 464 … 1935F 
Ce câble permet d’éloigner le moniteu du clavier, ce 





qui est pratiquement indispensable si l'on veut jouer 
longtemps avec le moniteur couleur. 


CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER 664 et 6128 … 185F 


CABLE RALL. (2 M) JOYSTICK 70F 


CABLE SON STEREO 

CPC/CHAINES HI F1 60F 
BOMBES AEROSOL 

COMPUNETT #% .…  99F 


Nettoyeur des écrans d’ ‘affichage, des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépôt. 


PRINTER 66 
Nettoyeur d'imprima ppliq 

pression et les chemins de bandes. Elmine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées.. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 


DISQUETTE DE NETTOYAGE 3” 149F 
Avec son liquide. S'introduit dans le lecteur de dis- 
quette. Nettoie les têtes du lecteur. 


KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER BIB 135F 


Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 
et des chiffons antistatiques. 


KIT DE NETTOYAGE 
ECRAN CLAVIER CASSETTE 195F 
Idem le précédent, avec en plus une cassette nettoyante 
et des bâtonnets pour le nettoyage des têtes magnéto 
(pour les bricoleurs avertis). 


CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP 
POUR CPC 464... 75F 


Cette cassette est munie d’un dispositif anti-abrasif en 
“peau de chamois” synthétique et d’un liquide appro- 
prié. c’est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes 
que nous connaissons. 
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CASSETTE 
D'AZIMUTAGE DE TETES ….…. 179F 


Cette cassette, indispensable pour le 464, vous permet, 
à l’aide d’un petit tournevis, de règler précisément la 
hauteur de vos têtes magnéto en fonction de signaux 
émis par la cassette d'azimutage. Ainsi vous n'avez plus 
de problème de chargement dù à un mauvais azimutage 
de votre 464 (à notre connaissance, 90 % des cassettes 
qui ne chargent pas sont victimes de ce défaut). L'azi- 
mutage du 464 se dérègle tôt ou tard en fonction de 
l'usage plus ou moins intensif que vous en faites et il 
suffit de déplacer la tête de quelques microns pour que 
votre programme ne se charge plus. 


FILTRES ECRANS | 


POUR MONITEUR MONOCHROME 


GT 65 160F 
pour 464 et 6128 

POUR MONITEUR 

COULEUR CTM 644 190F 
pour 464 et 6128 


Le filtre écran n'est pas en verre organique mais en 
tissu. Il est situé devant l'écran de votre ordinateur 
auquel il est fixé par son cadre avec des pastilles 
autocollantes. Ce tissu est constitué d'une trame en 
micromailles qui arrêtent les rayons obliques de la 
lumière ambiante qui se réfléchissent généralement sur 
l'écran de votre moniteur. Les caractères sont alors plus 
nets car ils sont dépourvus du halo qui les entoure 
généralement. La trame en nylon est conductrice et 
permet découler les charges statiques qui s'accumulent 
sur la surface de l'écran. Le filtre écran peut être 
comparé aux grilles antidiffusantes utilisées en radiolo- 
gie pour améliorer la netteté des clichés. L'entretien du 
filtre écran est très simple. Il se fait à l'aide d’un simple 
chiffon sec, non pelucheux. 

SUPPORT ECRAN ORIENTABLE. 250F 


Support écran orientable à 360° de latitude et 20° de 
longitude. Très pratique. 
139F 


UNIVERSAL PRINTER STAND. 





Support universel pour tout type d'imprimante. Permet 
de ranger la rame de papier sous l'imprimante. 






BOITES DE 
RANGEMENT 





Boite de 10 disquettes 3”. Coloris gris. 

Boite de 10 disquettes 3”. Transparente. 

DS 40L sans clé... OOF 
DS 40L avec clé _—. 139F 


Boite 40 disquettes 3” avec intercalaires et couvercle 
transparent. 








MEDIABOX POSSO 139F 


Boite de 40 à 150 disquettes 3” avec intercalaires. 





C'est, de loin, la boîte la plus vendue chez GENERAL. 
De présentation modulaire, elle est munie de rails qui 
permettent de les emboiîter les unes aux autres. De 
construction très robuste, on y trouve des intercalaires 
d'origine. Une serrure d'une valeur de 70F peut être 
montée en option ainsi que des intercalaires supplémen- 
taires. 


YA 6090 sans clé 129F 
YA 6090 avec clé 175F 


Boite 90 disquettes 3” avec intercalaires et couvercle 
transparent. 


JET EXECUTIVE 


Pochette 20 disquettes 3” type sacoche. 


EXTENSIONS MÉMOIRES 


EXTENSION VORTEX 256 Ko 1190F 
Extension mémoire pour 464/664/6128. Se présente sous la 
forme d'un circuit imprimé qui s'insère à l'intérieur du CPC. Vous 
pouvez alors travailler avec des programmes professionnels tels 
que DBase Il, Multiplan, Wordstar etc. Vous pouvez travailler 
avec une RAM virtuelle ultra rapide sous CPM 2.2. 


EXTENSION VORTEX 512 Ko 1590F 


Ses caractéristiques sont identiques à la précédente, mais en 
512 Ko. 


EXTENSION DK TRONICS 64 Ko 599F 
Pour CPC 464 et 664. Se présente sous la forme d'une cartou- 
che emboîtable dans le port d'extension. Permet d'accéder à 
CPM. 


EXTENSION DK TRONICS 256 Ko 999F 
Pour CPC 464 et 664. Se présente sous la forme d'une cartou- 
che emboiîtable dans le port d'extension. Permet d'accéder à 
CPM. 


EXTENSION DK TRONICS 256 Ko 999F 
Pour CPC 6128. Se présente sous la forme d'une cartouche 
emboitable dans le port d'extension. Permet d'accéder au CPM. 


119F 


STATION MICRO 


AMSTRAD 


Pour les heureux possesseurs d'un micro AMSTRAD 
464 ou 6128 équipé d'un moniteur couleur CTM-644, 
pour un prix très attractif, GENERAL leur propose : 

UN ADAPATATEUR TELEVISION pour regarder leurs 
émissions favorites sur le moniteur couleur de leur 
micro ; 

UN RADIO REVEIL PO/GO/FM pour se réveiller en 
musique, en rythme, de bonne humeur ; 





ALAUUT\EALAUULT ANA LOU UT NA COIN T ANT 


MUSIQUE : INTERFACE MIDI + SEQUENCEUR 8 PISTES CLAVIUS 


Métronome - Bouclage sur chaque piste - MIDI sur les 16 canaux - Synchro MIDI - 
Pré-mixage des pistes - Sauvegarde des séquences - Fenêtres - Bloc-note. 








UN JOYSTICK pour jouer (à deux si vous en avez déjà 
un) aux mille jeux disponibles sur les micros Amstrad ; 
15 PROGRAMMES DE JEUX PALPITANTS 

UN BUREAU pour ranger le tout, en gardant votre micro 
toujours prêt à jouer. 

Compte tenu de la relative pénurie de ce produit, nous 
vous conseillons vivement de le réserver au magasin 
avant les fêtes de Noël ! 


OFFRE LIMITÉE ………  1290F 
Cadeau GENERAL : COURS AUTOFORMATION CPC 
SUR DISQUETTE 3 POUCES 


PACK EDUCATIF 





pour AMSTRAD CPC avec 
lecteur disk - Problèmes 
mathématiques (CM1/CM2) 
- Vocabulaire (CM1/CM2/6e/ 
5° - Amscom, règles sur les 
mots (CE1/CE2/CM1/CM2) - 
Amstern, règles de gram- 
maire (CE1/CE2/CM1/CM2) 
- Memoram, dictées (CE2/ 
CM1/CM2/6:)  - Tables 
d'opération  (CP/CE1/CE2/ 
CM1/CM2/6:) - Decim, nom- 
bres décimaux (CE1/CE2/ 
CM1/CM2/6e/5°) - Géogra- 
phie (CM1/CM2/6e/5e/4e/3e),. 


195F au lieu de 295F 


COURS AUTOFORMATION 

PRINCIPAUX SUJETS TRAI- 
TES: Tout sur une bonne 
utilisation du clavier - La pre- 
mière instruction - Aide à la 
programmation - Introduc- 
tion au basic - Couleurs et 
graphismes - production du 
son - Le lecteur de disquet- 
tes : disquettes, formattage, 
noms de fichiers, program- 
mes sous forme de fichier 
ASCII, programmes proté- 
gés, sauvegarde de zones 
de la mémoire, fusion de 
programmes, … suppression 
de fichiers, comment chan- 


\ 
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PACK EDUCATIF Ne 1 
POUR 
AMSTRAD CPC 


RSS SNS 


le temple de l'électronique 


COURS 
D’AUTOFORMATION 
A L'ORDINATEUR 
AMSTRAD CPC 6128 


Cycle-initiation 


E 5 


ger le nom des fichiers. 


OFFRE SPECIALE POUR CPC 6128 
195F au lieu de 345F 












1490" 
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DEPARTEMENT MEGASOFTS : L'ENFER DU JEU 


LE GRAND 


LES TABLES DE LA LOI 


En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 


e GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher 
ailleurs avant votre achat, dites-le nous et nous vous propose- 
rons un prix encore meilleur. Si, dans un délai de quinze jours 


après votre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, 
nous vous remboursons la différence. 


GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuo- 
sité du logiciel pendant sa première année d'utilisation, nous 


vous l’échangeons. 


LES COMPILATIONS 
ML 


LES GEANTS DE L'ARCADE 2 
cassette : 109F disquette : 189 F 
STREET FIGHTER + SIDEARMS + BIONIC COM- 
MANDO + GUNSMOKE + DESOLATOR + SCHA- 
KLED 


COMMAND PERFORMANCE 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
MERCENARY + HARD BALL + ARMAGUEDON 
MAN + LEVIATHAN + BOBSLEIGH + SCHAKLED 
+ TRANTOR + CHOLO + XENO + 10°- FRAME 


SPACE ACE 

cassette :125F disquette : 145F 
CYBERNOID + NORTHSTAR + ZYNAPS + TRAN- 
TOR + EXOLON + XEVIOUS + VENOM STRIKE 
BACK 


TEN MEGA GAMES III 

cassette : 125F disquette : 145 F 
LEADER BOARD + 10°- FRAME + LAST MISSION 
+ FIRELORD + ROCK + RANARAMA + FIGHTER 
PILOT + IMPOSSIBLE + CITY SLICKER + DRA- 
GON TALK 


HISTORY IN THE MAKING 

cassette : 235 F disquette : 279 F 
LEADER BOARD + EXPRESS RIDER + IMPOSSI- 
BLE MISSION + SUPER CYCLE + GAUNTLET + 
BEACH HEAD + INFILTRATOR + KUNG FU MAS- 
TER + SPY HUNTER + ROAD RUNNER + BRUCE 
LEE + GOONIES + WORLD GAMES + RAID 


LES BEST DE US GOLD 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
OUTRUN + GAUNTLET 2 + CALIFORNIA GAMES 
+ 20° + ROLLING THUNDER 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 

cassette : 119 F disquette : 139 F 
CYNERNOID + DEFLECTOR + MASK + BLOOD 
BROTHERS + NEBULUS + HERCULES + NORTH 
STAR + EXOLON + LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+ VENOM STRIKE BACK + MARAUDER + RANA- 
RAMA 


OCEAN DYNAMITE 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
PLATOON + PREDATOR + KARNOV + CRAZY 
CARS + COMBAT SCHOOL + SALAMANDER + 
DRILLER + GRYZOR 


GAME, SET AND MATCH 

cassette : 119 F disquette : 169 F 
TENNIS + HYPER SPORT + PING PONG + FOOT 
+ GOLF + BASEBALL + BOXING + POOL + 
SUPER DECATHLON 


GAME, SET AND MATCH 2 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
MATCH DAY Il + BASKET MASTER + SUPER 
HANG ON + CHAMPIONSHIP SPRINT + TRACK 
AND FIELD + CRICKET + SNOOKER + GOLF 


‘FORCES MAGIQUES 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
LA PANTHERE ROSE + WESTERN GAMES + 
CLERVER AND SMART + OPERATION NEMO + 
DAKAR 4X4 





LES AS DU CIEL 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
ADVANCED TACTICAL FLIGHT + ACE + SPITFIRE 
40 + TOMAHAWK + AIR TRAFFIC CONTROL + 
STRIKE FORCE HARRIER 


FIST AND THROTTLES 

cassette : 89 F disquette : 129 F 
ENDURO RACER + BUGGY BOY + IKARI WAR- 
RIOR + DR DRAGON'S LAIR + THUNDERCATS 


FRANK BRUNO'S BIG BOX 

cassette : 119F disquette : 169 F 
FRANK BRUNO BOXING + AIRWOLF + BOMB 
JACK + SABOTEUR + GHOST'N GOBLINS 


LES FUTURISTES 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
BOB MORANE SCIENCE FICTION + SAPHIR + 
MINE AUX DIAMANTS + ANTHROPE 


SIMULATION PACK 


cassette : 139 F disquette : 185 F 
GRAND PRIX 500 + QUAD + SUPERSKI 


LES DEFIS DE TAITO 

cassette : 129 F disquette : 189 F 
TARGET RENEGADE + ARKANOID | + ARKANOID 
IL + BUBBLE BOBBLE + FLYING SHARK + SLAP- 
FIGHT 


GOLD SILVER BRONZE 


cassette : 139 F disquette : 189 F 
23 EPREUVES SPORTIVES 


LEADERBOARD “PAR 3” 

cassette : 139 F disquette : 159 F 
LEADERBOARD + LEAD TOURNAMENT + W. CL 
LEADERBOARD 


KARATE ACE 

cassette : 109 F disquette : 169 F 
KUNG FU MASTER + BRUCE LEE + UCHIMATA + 
THE WAY OF TIGER + ADVENGER + SAMOURAI 
TRILOGY + THE WAY OF EXPLODING FIST 


ELITE 6 PACK N°3 
cassette : 89 F disquette : 139 F 
DRAGONS LAIR 1 + DRAGONS LAIR 2 + ENDURO 
RACER + PAPER BOY + GHOST'N GOBLINS + 
TUER N'EST PAS JOUER 


ARCADE ACTION 

cassette : 109 F disquette : 179 F 
BARBARIAN + RENEGADE + SUPERSPRINT + 
RAMPAGE + INTERNATIONAL KARATE 2 


LES GEANTS DE L'ARCADE 

cassette : 109 F disquette : 189 F 
ROADRUNNER + INDIANA JONES + RYGAR + 
GAUNTLET DEEP DUNG 


AMSTRAD GOLD HITS 3 

cassette : 109 F disquette : 189 F 
TRANTOR + SOLOMON'S KEY + WC LEADER- 
BOARD + BRAVE STAR + RAMPART + CAPTAIN 
AMERICA 


LES GREMLINS 

cassette : 109 F disquette : 159 F 
MASK 1 + MASK 2 + DEATH WISH 3 + BASIL 
DETECTIVE + DEFLECTOR + JACK THE RIPPER 2 






OMAN 






e GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les 
dernières versions commercialisées des logiciels. 
© GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le 
plus grand choix de logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas 
dans nos annonces le soft désiré, consultez-nous. 
e DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions 
s’y prêtent, vous pouvez demander une démonstration du méga- 
soft que vous souhaitez acquérir. 


LA COLLECTION KONAMI 

cassette : 109 F disquette : 179 F 
JACKAL + SHAOLIN ROAD + NEMESIS + JAIL- 
BREAK + YEAR KUNG FU + YEAR KUNG FU 2 + 
GREEN BERET + HYPER SPORT + PING PONG + 
KONAMI 


TOP TEN COLLECTION 


cassette : 89 F disquette : 139 F 
SABOTEUR 1 + SABOTEUR 2 + SIGMA 7 + 
CRITICAL MASS + AIRWOLF + THANATOS + 
DEEP STRIKE + COMBAT LYNX + BOMB JACK 2 
+ TURBO ESPRIST 


LES TRESORS DE US GOLD 

cassette : 95 F disquette : 189 F 
GAUNTLET + LEADERBOARD + INFILTRATOR + 
ACE OF ACES + METROCROSS 

OCEAN STAR HITS 2 


cassette : 89 F disquette : 139 F 
ARMY MOVES + MUTANT + WIZZBALL + HEAD 
OVER HEALS + COBRA + TANK 


ALBUM UBI SOFT 
cassette : 95 F 


OCEAN STAR HITS 1 
cassette : 89 F 


ALBUM EPYX 
cassette : 95 F disquette : 185 F 


ALBUM LORICIEL disquette : 139 F 


disquette : 139 F 


disquette : 139 F 


ALBUM DIGITAL 

cassette : 95 F disquette : 139 F 
BEST OF ELITE 2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 
ELITE 6 PACK N°2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 
HIT PACK N° 2 

cassette : 89 F disquette : 139 F 
IMAGINE ARCADE HITS 


cassette : 95 F disquette : 139 F 
ARKANOID + GAME OVER + MAD MAX + 
LEGEND OF KAGE + SLAP FIGHT + YEAR KUNG 
FU 2 


OCEAN ALL STARS HITS 
cassette : 89 F disquette : 139 F 


LES AS DE L'ESPACE 

cassette : 139 F disquette : 189 F 
XEVIOUS + CYBERNOID + NORTH STAR + 
ZYNAPS + TRANTOR + EXOLON 

SUPREME CHALLENGE 


cassette : 119 F disquette : 159 F 
TETRIS + ELITE + STARGLIDER + SENTINEL + 
ACE 2 


RERETLEILEE 


A 320 
cassette : 135F 


ACTION SERVICE 
cassette : 129 F 


disquette : 185 F 


disquette : 179 F 


AFTER BURNER 

cassette : 89 F disquette : 
AIRBORNE RANGER 

cassette : 179 F disquette : 
ALIEN SYNDROME 

cassette : 89 F disquette : 
ARCADE WIZARD 

cassette : 99 F disquette : 
BARBARIAN (PSYNO) 

cassette : 89 F disquette : 
BARBARIAN 2 

cassette : 85 F disquette : 
BATMAN 

cassette : 89 F disquette : 
BLACKLAMP 

cassette : 85F disquette : 
BOMBUZAL 

cassette : 89 F disquette : 
BUTCHER HILL 

cassette : 89 F disquette : 
CARRIER COMMANDO 
cassette : 139 F disquette : 
CHICAGO 30’S 

cassette : 109 F disquette : 
CORPORATION 

cassette : 89 F disquette : 
CRAZY CARS 

cassette : 129 F disquette : 
DARK FUSION 

cassette : 89 F disquette : 
DOUBLE DRAGON 

cassette : 89 F disquette : 
DRAGON NINJA 

cassette : 109 F disquette : 
DYNAMIC DUO 

cassette : 109 F disquette : 
ECHELON 

cassette : 85F disquette : 
EMMANUELLE disquette : 
FERNANDEL MUST DIE 
cassette : 89 F disquette : 
FINAL COMMAND 

cassette : 129 F disquette : 
FISH 

cassette : 129 F disquette : 
FOOTBALL MANAGER 2 
cassette : 89 F disquette : 
GALACTIC CONQUEROR 
cassette : 125F disquette : 


GARY L. HOT SHOOT 
cassette : 89 F 


disquette : 





139F 


215F 


135F 


145F 


135F 


129F 


139F 


129F 


139F 


139F 


189F 


145F 


135F 


169F 


139F 


139F 


145F 


139F 


135F 
189 F 


135F 


175F 


185F 


135F 


160F 


129F 


10, boulevard 
de Strasbourg 
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75010 PARIS 
mouse | SPECIALISTE 
: L'ENFER DU JEU 
DEPARTEMENT MEGASOFTS : 
G.l. HERO STAR TREK THE VINDICATOR 
cassette : 85 F disquette : 135F | cassette : 99 F disquette : 139 F LES HITS TOPS cassette : 85 F disquette : 129 F 
INDIAN MISSION disquette : 155F | SAVAGE MEGASOFTS GENERAL LES CLASSIQUES 
cassette : 89 F disquette : 139 F : 
IRON HAND | 4x4 OFF ROAD RACING MEGASOFTS 
cassette : 99 F disquette :145F | SDI cassette : 89 F disquette : 135 F 
IRON HOUSE cassette : 89 F disquette : 140F | 3 TURBO CUP 20.000 LIEUES SOUS LES MERS 
cassette : 90 F disquette : 140 F as qu , de cassette : 189F disquette : 235 F disquette : 165 F 
IRON LORD cassette : Isquette : BEYOND THE ICE PALACE 
cassette : 149 F disquette : 185F | SOLDIER OF LIGHT ee :89F disquette : 139 F cassette : 89 F disquette : 139 F 
JUNGLE BOOK disquette :235F | cassette : 109 F disquette : 135 F BIONIC COMMANDO 
LIVE AND LET DIE TECHNOGOR io re arriere F | cassete:89F  disquette:135F 
cassette : 89 F disquette : 135F | cassette : isquette : ENLIGHTMENT DRUID 2 
MADMIX TERRIFIC LAND disquette :189F | ALTERNMORLD jee MATE disquette : 139 F 
cassette : 89 F disquette : 125 F | TERRORPODS | es 1 FERETFLAMMES disquette : 239 F 
MOTOR MASSACRE cassette : 89 F disquette : 139 F RS ri disquette : 189 F | F15 STRIKE EAGLE 
cassette : 89 disquette : 135 F : ‘ : Ê . 
THE DEEP cassette :92F disquette : 140 F 
NETHER WORLD cassette:95F  disquette:145F | CONSPIRATION disquette :179F | Cunsxips 
cassette : 89 F disquette : 135F | + {UNDERBLADE CYBERNOID 2 | cassette: 189F disquette : 239 F 
cle Fr D ne cassette : 89 F disquette : 139 F | cassette : 89F disquette : 135 F | L'EMPIRE CONTRE-ATTAQUE 
3 À TIGER ROAD DALEY THOMSON’S cassette :92F disquette : 145 F 
NORTH AND SOUTH cassette : 89 F disquette : 139 F | OLYMPIC CHALLENGE MATA HARI 
cassette : 145F d tte: 189F i 
ss RANCE; TIGER TIGER cassette : 89 F disquette : 135F | cassette:130F disquette : 180F 
ir PIQUE dequetes 145 | 2Ste : 95 F disquette : 139 F | FREEDOM disquette : 189F | MAXI BOURSE | 
PAC LAN __ QELOre je ne FUSION 2 disquette : 179 F cassette : 139 F disquette : 189 F 
: ; : 
cassette : 95 F disquette : 139 F Sn épis GAME OVER 2 rt S di tte : 140 F 
TINTIN SUR LA LUNE tte:85F di 107. Cassette : isquette : 
PAC MANIA | ; cassette : isquette : 119 
+ ; cassette: 139F disquette : 189 F NIGHT RAIDER 
PAAne: squete sien TITAN GIGN / OPERATION JUPITER cassette : 89 F disquette : 139 F 
y : cassette : 139 F disquette : 189 F 
PERF ne disquette : 169 F cassette : 129 F disquette : 169 F RER DE FREE OFF SHORE WARRIOR 
; ; TOTAL ECLIPSE . cassette : 122 F disquette : 162 F 
FAR ae F disquette : 135 F cassette : 89 F disquette : 139 F cassette : 85 F disquette : 135 F PEUR SUR AMITTYVILLE 
RETURN OF THE JEDI TRIVIAL PURSUIT (nouvelle version) Lire ns Li E FROM disquette : 165 F 
cassette : 95 F disquette: 139F | Cassette:145F disquette : 145 F ÉRÇUBE ISquerte : PROFESSION DETECTIVE 
TRUCK IMPOSSIBLE MISSION 2 disquette : 225 F 
REX À à i 2 
cassette : 89 F disquette:145F | CaSsette:179F disquette: 219F | Cassette : 89 F disquette : 135F | ROADBLASTERS 
ROADWARS TYPHOON L’'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD cassette : 85 F disquette : 135 F 
cassette : 89 F disquette : 135F | cassette : 85 F disquette : 129 F | Cassette: 159F disquette : 189F | SCRABBLE DE LUXE | 
ROBOCOP THE ELIMINATOR MONTE CRISTO disquette : 189 F disquette : 215 F 
cassette : 89 F disquette :140F | cassette : 89 F disquette : 135 F | DETER PAN disquette : 159F | SKATE CRAZY disquette : 135 F 
R TYPE VICTORY ROAD : 1 STREET SPORT BASKET 
cassette : 89F disquette : 139 F | cassette : 85F disquette : 135 F Sn disquette : 139 F cassette : 89 F disquette : 139 F 
SECRET DEFENSE WANDERER , \ À SUPERSPORTS 
cassette:129F disquette: 190F | cassette:89F  disquette:135F | CaSSetie:85F disquette: 135F | Cat .89F disquette :139F 
SKATE BALL WHIR LIGHT ROY OF ROVERS THE DARK SIDE 
cassette: 139F disquette: 179F | cassette :85F disquette : 135 F | Cassette : 89F disquette : 129F | cassette : 89 F disquette : 135 F 
SKATE OR DIE VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE THE GAMES WINTER EDIT THE TRAIN 
cassette : 99 F disquette : 139 F : disquette : 195 F | cassette : 89F disquette : 139F | cassette: 109F disquette : 179F 
SKY HUNTER WEC LE MANS THE LAST NINJA 2 TRIVIAL PURSUIT 
cassette : 129 F disquette : 169F | cassette : 95 F disquette : 145F | cassette : 139 F disquette : 145F | cassette :170F disquette : 225 F 
MEGA GENIAL: 149F ou GRATUIT 
pour tout achat de plus de 500F de MEGASOFTS, 
| GENERAL vous offre ce casque PO/FM à antenne intégrée 











ZOMBIE 

Cassette 140F Disquette 169 F 
Les morts vivants envahissent la planête et se nouris- 
sent de la chair des vivants. Vous vous sauvez en 
hélicoptère mais vous allez manquer d'essence. Votre 
but: en trouver. Mais attention, gare aux Freak's 
Angels. 

ZOXAN 

Cassette 160F Disquete 200 F 
12 jours de combats et de voyages dans l'espace où il 
faut détruire tous les vaisseaux ennemis avant d'arriver 
sur Hullm. Puis, vous allez tenter de délivrer les habi- 
tants d'Hullm. Découvrez les passages secrets, évitez 
les gardes et les labyrinthes. 


ZUB 

Cassette  44,90F 

Malgré votre réputation de tire au flanc, le roi ZUB 
vous charge d'une mission à travers l'espace. Voya- 
geant par téléporteur, vous devez affronter des robots 
sans âme et sans pitié. Musique, ges et effets 


spéciaux dus à l'apesanteur sont très réussis. 
1001 BC 
Cassette 195F Disquette 199F 


Encore un best seller de chez ERE INFORMATIQUE. 
Pour ceux qui ont aimé SRAM ou PACIFIC, 1001 BC 
est une odyssée qui les passionnera. Bruitage et 
graphisme très propres. 

FUTUR NIGHT 

Cassette 109F Disquette  179F 
GREMLINS a signé là un bon jeu d'aventure dans la 
veine de FAIRLIGHT. || y a également de l'arcade. 
Graphisme, bruitage et animation parfaits. 


LE MYSTERE DE PARIS 
Disquette 195F 
Une machine infemale au cœur de Paris. JAMES 
DEBUG doit lutter contre les pièges de la ville et du 
temps afin de vaincre ce complot diabolique. Un jeu 
nouveau à chaque partie. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE SPORTS. 


Vous êtes un sportif et vous devez pratiquer 
avec adresse un ou plusieurs exercices 
pour remporter la coupe. 


AMSGOLF 

Cass.8540 9OF  Disa.8565 149F 
Simulation de golf. Amateurs de ce sport fantastique, 
été comme hiver, pratiquez le golf sans quitter votre 
micro préféré et essayez d'améliorer toujours votre 
score. Ce jeu fera, sans aucun doute, la joie des plus 
difficiles. 


FOOT 

Cass.8323 Â60F Disg.832 200F 
Jeu de simulation sportive du football. Vous avez deux 
équipes et tous les joueurs sont paramétrables. Cha- 
cun peut avoir sa tactique de jeu qui lui soit propre. 
Génial pour les fans de ballon rond. 


KNIGHT GAM 

Cass.0000 85 Disg.0000 139 F 
Combattant de l'époque médiévale, vous devrez parti- 
ciper à 8 épreuves différentes afin de prouver votre 
force. Un jeu très bien fait et varié qui séduira plus d'un 
amateur du genre. 


OOKER 
Cass.8161 99F  Disg.8191 149F 
Jeu de simulation au billard anglais. Tous les coups 
autorisés sont répertoriés. Se joue contre un autre 
joueur ou contre l'ordinateur. Excelle. logiciel. L'un des 
plus vendus sur AMSTRAD. 


TENNIS 3D 

Cass.8664 160F Disa.8564 200F 
Logiciel de simulation de tennis. Jouez au tennis avec 
AMSTRAD. Un logiciel où tout est redéfinissable : 
nature du terain, niveau de difficulté et nombre de 
joueurs. Un tennis 3D digne de ce nom. 


WINTER GAMES 

Cass.8084 9OF  Disa.8172 139F 
Dans un décor somptueux, vous allez participer aux 
Jeux Olympiques d'Hiver. Essayez de gagner les 
médailles d'or tant convoitées. Si vous pulvérisez le 
record du monde, votre nom restera gravé sur la 
disquette. Un bon jeu pour se rafraichir. 


WORLD CUP CARNIVAL 

Cass.8108 119F Disa.8106 195F 
Vous allez pouvoir revivre les grands moments de 
Coupe du Monde à Mexico. Possibilité de jouer de 1 à 
8 joueurs. Parviendrez vous à faire gagner la coupe à 
votre équipe préférée ? 

ROOMTEN 

Cass.0000  119F  Disa.0000 149F 
Le tennis du futur. ROOMTEN est une simulation de 
tennis en état d'apesanteur. || est possible de jouer à 
deux ou contre le micro. Le graphisme vectoriel en 3D 
est du plus bel effet. 


AMERICA’S CUP 

Cassette 119F Disquete  169F 
Simulateur de voile très connu des fanas. Vous partici- 
pez à l'AMERICA'S CUP ce qui n'est pas rien. À vous 
de piloter au mieux votre voilier en fonction du temps, 
du veni, des courants, etc... 


SA SIDE SOCCER 

Cassette  44,90F 

Encore un jeu de FOOTBALL et à un prix foudroyant. 
La qualité n'est pas négligée et vaut largement certains 
jeux coutants plus du double. N'existe malheureuse- 
ment pas en disquette. 


ATHLETE 

Cassette 460F  Disquete 200F 
LORICIELS, le génial éditeur de logiciels français a 
sorti enfin un logiciel de simulation sportive plundisci- 
plinaire. ATHLETE est saisissant de réalisme et mettra 
à rude épreuve vos joysticks. Vive les microswitchs. 


Cassette 125F Disquette  179F 
Super jeu de bowling. Se joue à un ou plusieurs 
joueurs. Graphisme superbe. À conseiller aux fans de 
MACADAM BUMPER et autres COBRAZ PINBALL. 
HYPER BOWL 

Cassette 29,90 F 

Super jeu de bowling de MASTERTRONICS. Se joue à 
un ou plusieurs joueurs. Excellent graphisme. Prix très 
compétitif. 





JEUX SANS FRONTIERES 

Cassette 109F 

Le célèbre jeu de la télé sur logiciel. Série de nombreux 
jeux très distrayants. Ce vrai jeu familial se joue à 
plusieurs. 

KONAM/'S GOLF 

Disquette F 

Grand simulateur de golf, de loin le meilleur pour 


AMSTRAD. Exercez vous sur ce 18 trous et vous 
deviendrez un virtuose du club. Plusieurs niveaux de 


difficulté. Très beau graphisme. 
LEADER BOARD 
Cassette 120F Disquette 178F 


US GOLF a signé avec LEADER BOARD un de ses 
plus beaux logiciels. Cette simulation sportive de golf 
vous fera croire que vous êtes le nouveau Ballesteros 
des greens. Beaucoup de difficuités et de doigté pour 
parvenir au 18e trou. Bonne chance. 


LEADER BOARD TOUR 

Cassette GOFF Disquette 115F 
La suite de LEADER BOARD avec un circuit sur les 
principaux terrains de goff. Le tout à un prix vraiment 
compétitif. 

VOLLEY BALL 

Cassette 140F Disquette  198F 
Possibilité de jouer à deux ou contre l'ordinateur ou 
bien simplement de regarder l'ordinateur jouer tout 
seul. Le scrolling de l'écran s'adapte à merveille aux 
différents mouvements de la balle et des joueurs sur 
tout le terrain. 


LES JEUX DE SIMULATION 
DE COMBAT 


Vous vous battez contre un adversaire en 
respectant les règles et les prises du sport 
de combat pratiqué. 


3D BOXING 


Cass.8254 120F  Disg.8255 169F 
Jeu de simulation de boxe. Vous vous battez contre 
les champions de boxe, à armes égales. De quoi 
satisfaire pas mal de fantasmes. Le graphisme est 
excellent et l'animation très prenante. Très facile à 
utiliser par les débutants. 


THAI BOXING 

Cassette 89F Disquette  129F 
Les boxeurs thaïlandais sont renommés pour leur 
agilité. Les coups foudroyants du karaté et les dons de 
la boxe réunis dans un seul but, infliger le plus de 
douleur possible à l'adversaire. Six décors fantasti- 
ques. 


UCHIMATA 

Cassette 420F Disquette 169F 
Simulation de judo en 30. Le consultant technique 
d'UCHIMATA n'est autre que BRIAN JACKS, ceinture 
noire. || a gagné 11 fois les championnats d'Angleterre. 
Prises époustouflantes, séquences animées encore 
jamais vues. 

YEAR KUNG FU 2 

Cassette 109F Disquette 179F 
Dans YEAR KUNG FU, vous avez appris à survivre aux 
attaques des maitres en art martiaux. Dans YEAR 
KUNG FU 2, vous devez vous mesurer à des adversai- 
res encore plus redoutables et encore mieux armés. 


BARRY MAC QUIGAN 

Cass.8365 119F Disa.8638 169F 
Pratiquez le “noble art” avec BARRY MAC QUIGAN. 
Montez sur le ring et affrontez les différents adversaires 
jusqu'à l'ultime combat où seule la victoire vous rendra 
célèbre. Graphisme et animation d'une rare finesse. 
Certainement le meilleur de sa catégorie. 


ROCK'N WRESTLE 

Cass.0000 99F  Disg.0000 149F 
Tel l'ANGE BLANC, le célèbre catcheur, vous allez 
monter sur le ring pour vous livrer à un combat sans 
merci. Le graphisme et l'animation font de cette simu- 
lation de catch un modèle du genre. 


LES JEUX DE SIMULATION 
ECONOMIQUE 


Vous êtes en possession d'une affaire, vous 
devez faire fructifier vos biens mais les 
difficultés s'accumulent. 


UNE AFFAIRE EN OR 

Cass.8258  139F 

Vous voilà le patron de l'APPLE COMPANY qui fabri- 
que des compotes. C'est un jeu de simulation écono- 
mique qui peut se jouer à quatre joueurs. Le graphisme 
est très bon. 

LE MILLIONNAIRE 

Cass.8109  169F 

Jeu de simulation économique comme MANAGER. |! 
s'adresse aux PDG en herbe et à ceux qui veulent 
tester leurs réflexes de décideurs face à diverses 
situations économiques. Le Milionnaire est un jeu 
passionnant. 

MANAGER 

Cass.8348 189F  Disg.8490 225F 
Logiciel de simulation économique. Vous agirez sur 
l'embauche, la production, le marketing, la publicité, 
etc Vous subirez des grèves, des problèmes de 
fabrication. À vous de prouver que vous êtes un chef 
d'entreprise responsable et compétent. Logiciel fran- 
çais. 

LA BATAILLE DES BREVETS 

Cassette Disquette 229 F 
Excellent logiciel économico-éducatif. Ce jeu de simu- 
lation économique réalisé par l'éditeur MPS remporte 
un vif succès. || ne présente pas trop de difficulté pour 
les jeunes amateurs. 


LES JEUX DE SIMULATION 
de PILOTAGE 


Adresse au joystick et réflexion vous per- 
mettront de faire attemir votre avion. Pas 
facile. À déconseiller aux grands nerveux. 











3D GRAND PRIX 


Cass.8488 99F  Disg.8489 145F 

Le meilleur des jeux de simulation de courses de 

voitures à ce jour. Vous êtes au volant et vous voyez 

vos roues toumer et vos compteurs s'animer. Le 

ER est magnifique et plairait surement à Alain 
ost. 9 circuits à courir. 

3D STUNT RIDER 

Cass.8235 9OF  Disg.8613 149F 

Arcade simulation. Le monde de la cascade et de la 

moto n'a pas de secret pour vous ? Alors relevez le 

défi et jouez les Rémi Julienne sur votre superbe moto. 

Il vous faudra alors sauter par dessus un nombre 

toujours croissant d'autobus. 

DAMBUSTER 

Cass.8060 95F 

Votre objectif : 3 barrages allemands. Le but est de les 

détruire à l'aide de votre bombardier Lancaster équipé 

de missiles spéciaux. Puis retour à la base. Enfin, un 


véritable simulateur de combat. 
FIGHTER PILOT 
Cass.8053 BBF  Disg.8055 135F 


Le best-seller des simulateurs de vol. Vous êtes un 
pilote de F15, le plus fabuleux chasseur américain et 
vous apprenez à décoller, atterrir et combattre sur 
votre radar de vol. Excellente animation. 
LOCOMOTION 

Cass.8536  29F 

Il vous faudra aider votre locomotive à suivre un 
parcours bien déterminé. mais pour cela, il faudra 
poser des rails au bon endroit afin de faire rouler votre 
loco. Un jeu qui plaira beaucoup aux jeunes enfants. 
MISSION DELTA 

Cass.8125 169F  Disg.8590 220F 
Jeu de simulation de pilotage, MISSION DELTA est 
aussi un jeu d'aventure graphique. Au poste de pilo- 
tage de votre puissant intercepteur, Vous pénêtrez 
dans la Zone Delta dont personne n'est jamais revenu. 
RALLY Il 

Cass.8149 OBF  Disg.8571 195F 
Logiciel de simulation de course auto. Vous pilotez 
une voiture dans 10 étapes différentes. Ce logiciel 
français est entièrement reconfigurable. Vous pouvez 
recréer votre parcours et le sauvegarder. 


SKY FOX 

Cass.8352  99F 

Un logiciel qui a été classé meilleur jeu d'action. Aux 
commandes de votre chasseur dernier modèle, vous 
allez affronter différents ennemis, en fonction du 
niveau de difficulté. Ce logiciel d'une qualité excep- 
tionnelle vous fera pénétrer au cœur de l'action. 
SPACE SHUTTLE SIMULATEUR 
Cass.8377  190F 

Simulateur de pilotage de navette spatiale. Vous allez 
dans la Lune pour vous saisir d'un satellite. Le pilotage 
est délicat et il faut étudier sa vitesse et ses angles 
d'approche. 


SPITFIRE 40 

Cass.8414 149F  Disg.8670 189F 
1939/1945 comme si vous y étiez ! De l'apprentissage 
au combat, ce simulateur de vol vous donnera vrai- 
ment l'impression de combattre à l'époque héroïque. 
Possibilité de sauvegarder la partie en cours. 
STRIKE HARRIER FORCE 
Cass.8694 9OF  Disa.8693 139F 
Vous êtes LE pilote de HARRIER que tout le monde 
attendait. Vous aurez pour mission de détruire des 
bases ennemies. Mais il vous faudra vous ravitailler en 
vol et cette manœuvre est des plus délicates. On peut 
même franchir le mur du son. Fantastique. 
TOMAHAWKS 

Cass.8610 99F  Disa.8712 149F 
Ce simulateur de vol en hélicopère n'est pas à mettre 
entre toutes les mains. Le pilotage d'un hélico 
demande des heures d'entrainement, mais si vous 
vous sentez l'âme d'un héros, n'hésitez pas et courez 
chez votre revendeur préféré. 

TURBO ESPRIT 

Cass.8621 129F  Disa.8194 179F 
Un jeu venu d'outre-Manche. Au volant de votre 
LOTUS ESPRIT, parcourez la ville à la poursuite des 
trafiquants de drogue et détruisez leurs voitures. Un 
jeu de réflexes et de réflexion. 


ACADEMIX 

Disquette 169F 

Dans le même style que TAUCETI, nous sommes en 
2213. Pour réussir son diplôme de pilote, il faut réaliser 
sur un simulateur 20 missions en 5 niveaux. Réflexes, 
rapidité, finesse, telles sont les qualités exigées pour 
devenir un bon pilote. 

ACE 

Cassette 419F  Disquete  169F 
Simulateur de pilotage et de tir. Un des meilleurs du 
genre. Vous devez bombarder les unité ennemies au 
sol et échapper aux attaques de l'adversaire. Une 
mission de combat fascinante. 

ACE OF ACES 

Cassette 109F Disquette 169F 
Du tir pur. Pour les fanas du joystick, ça barde. Les 
ennemis sont partout et seul un tir d'enfer vous permet 
de vous en tirer, Excellents graphisme et bruitage. 


ACROJET 

Cassette 419F Disquette  169F 

Simulateur d'acrobaties aériennes. Vous êtes pilote etr 

vous vous inscrivez au décathlon ou au pentathlon des 

championnats d'acrobatie. Votre score varie en fonc- 

tion de votre talent à réaliser les figures imposées. 

Vous serez aussi noté pour vos attemissages et décol- 

lages. Pour ceux qui ont le cœur bien accroché. 

BLUE WAR 

Disquette 

Simulateur de pilotage de sous-marin. BLUE WAR 

vous permet de torpiller les convois ennemis mais 

qe aux escorteurs et aux charges sous-marines. 
rès distrayant. 

ENDURO RACER 

Cassette 108F Disquette 180F 

Le simulateur fait de vous un pilote de motocross dans 

une course d'enduro. Très amusant. Un best seller 

parmi les meilleurs simulateurs, créé par l'éditeur amé- 

ricain ACTIVISION. 


FORMULA ONE SIMULATEUR 
Cassette 29,90 F 


Simulateur de courses de voitures de formule 1. Bien 
que moins sophistiqué que 3D GRAND PRIX, ce logi- 
ciel satisfera les fanas de pilotage à petit budget. 


GRAND PRIX 500CC 

Cassette 160F Disquette  200F 
Super course de moto de chez LORICIELS. Vous avez 
deux tableaux, l'un pour votre adversaire, l'autre pour 
vous. Effet saisissant, gare aux chutes à 200 km/h. 
Beaucoup moins dangereux toutefois que dans la 
réalité. 


INFILTRATOR 

Cassette 119F Disquette  189F 
Simulateur de vol d'hélicoptère mais aussi mission 
d'espionnage dans une base ennemie. Très réaliste. 
Choix de plusieurs missions. Apprentissage. Une fois 
pénétré dans la base à l'aide de faux papiers, il va 
vous falloir prendre en photo des documents confiden- 
tiels. 


MLM 3D 

Cassette 1460F Disquete 220F 
Simulateur de conduite de véhicule lunaire de chez 
CHIP. Pilotez sur la lune sans danger grâce à votre 
joystick. Très amusant. Excellent graphisme. 


SCALECTRIX 

Cassette 109F Disquete  160F 
Simulateur de course automobile où vous créez le 
circuit. Se joue à 1 ou à 2. Vous pouvez percuter, 
pousser ou même écraser l'autre voiture. 3 sortes de 
courses, différentes longueurs de lignes droites, vérita- 
ble effet de dérapage. 

SILENT SERVICE 

Cassette 99 Disquette 159F 
Un simulateur de sous-marin dans le Pacifique pen- 
dant la seconde guerre mondiale. Votre mission est de 
trouver les navires japonais sur une mer déchainée. 
Mais l'adversaire est corriace et gare aux mines. 
SPEEDKING 

Cassette 29,90 F 

Superbe course de motos. Vous avez 19 concurrents 
particulièrement déterminés. Amusez-vous à défier 
leurs performances à plus de 200 km/h. Bonne chance. 
SUPER CYCLE 

Cassette 109F Disquette 169F 
Encore un bon simulateur de chez EPIX. 18 concur- 
rents, une course à plus de 200 km/h. Gare à la chute 


ou aux glissades dans les virages. 
TOP GUN 
Cassette 109F Disquette 180F 


Vous êtes aux commandes d'un bombardier F14 TOM- 
CAT. Vous pouvez affronter l'ordinateur ou un adver- 
saire et déjouer leurs manœuvres en les abattant d'un 
seul coup avec un missile ou grâce à des tirs de 
mitraillette successifs. 


Vous les connaissez tous. Ils se jouent 
contre l'ordinateur qui est un adversaire 
redoutable. 


3D VOICE CHESS 

Cass.8504 189F Disa.8505 245F 
Enfin un logiciel qui vous permettra d'apprendre à 
jouer aux échecs ou d'améliorer votre niveau. Gra- 
phisme en trois dimensions, possibilité de faire pivoter 
l'échiquier, sauvegarde, etc... Et en plus, il parle... 


CU. 100 


Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 
niveaux de difficulté, très rapide. Se battre contre 
l'AMSTRAD est très difficile, il faut être un joueur 
confirmé pour gagner. 

BRIDGE PLAYER 3D 

Cass.8246 139F  Disa.8684 270F 
Ce logiciel de bridge utilise le système ACOL et les 
conventions de Stayman et Blackwood. Rapide et 
clair, il conviendra parfaitement au joueur en mal de 
partenaire. Disponible également pour PCW. 
CHALLENGER 

Cass.8013 159F 

Jeu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté. Idéal 
pour les forts en maths. L'algorythme est, parait-il, 
directement issu de l'intelligence artificielle. 
COLOSSUS CHESS IV 

Cass.8008 159F  Disg.8010 245F 
Un autre jeu d'échec pour AMSTRAD CPC et PCW. 
Graphisme en 3 dimensions et facilité d'empioi sont 
ses deux atouts. Partenaire toujours prêt à jouer, ce 
logiciel est le compagnon indispensable de tous les 
passionnés. 

CYRUS II CHESS 

Cass.8299 120F  Disg.8300 169F 
Fabuleux jeu d'échec à 12 niveaux, permet aussi bien 
au débutant qu'au champion de s'exprimer. Rapide, il 
permet deux représentations du graphique en pers- 
pective ou à plat. 

FORCE IV 

Cass.8061  140F 

Jeu de réflexion qui se joue avec l'ordinateur. On peut 
jouer à deux ou sélectionner un adversaire parmi ceux 
que vous propose l'ordinateur. Plusieurs niveaux de 
difficuité. 


OTHELLO 

Cass.8543 189F Disg.8371 195F 
Logiciel du fameux jeu de réflexion. Plusieurs niveaux 
de difficulté. Convient aussi bien au débutant qu'au 
joueur confié. 


REVERS! CHAMPION 

Cass.8118 180F  Disa.8116 200F 
Un jeu très classique que Loriciels nous présente de 
façon étonnante. Le jeu possède 6 niveaux de difficulté 
et une bibliothèque de 4000 ouvertures différentes. 
Possibilité d'utiliser la souris AMX. 

PSYCHOTEST 

Cassette 100F Disquette 135F 
Mesurez-vous à l'ordinateur en testant votre rapidité 
de réflexion et de déduction. Ce logiciel ne fait pas 
appel à des connaissances particulières mais plutôt à 
votre sens de la déduction. Basé sur les tests d'em- 
bauche d'entreprises américaines, PSYCHOTEST 
vous offrira un divertissement garanti. 


LES JEUX DE STRATEGIE 


ou WARGAME. Vous êtes le commandant 
d'une troupe. Vous devez occuper le terrain 
et faire manœuvrer vos troupes pour obtenir 
la victoire. 








1815 

Cass.8252 189F  Disg.8253 239F 
Wargame français très élaboré, fondé sur les campa- 
gnes de Napoléon où il fait intervenir l'artillerie, la 
cavalerie, l'infanterie, etc... Ce logiciel est facile d'utili- 
sation et il permet en plus de programmer son terrain 
de manœuvre et de le sauvegarder. 


BATAILLE D'ANGLETERRE 

Cass.8277 1Â18F  Disa.8589 195F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous organisez la 
bataille contre les bombardiers. Nombreux combats 
aériens et tableaux très variés. Logiciel d'excellente 
qualité graphique. 

BATAILLE DE MIDWAY 

Cass.8009 115F  Disg.8273 195F 
Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la 
base japonaise de Midway à l'aide d'avions et de 
bateaux de débarquement. Vous descendez des 
avions, coulez des sous-marins, détruisez des bases 
ennemies. Le wargame le plus vendu... 


ELITE 

Cass.8295 119F Disg.8220 185F 
Aux commandes de votre vaisseau COBRA, participez 
au fantastique voyage et partez pour l'aventure. || vous 
faudra choisir vos armes judicieusement pour mener à 
bien votre mission, Une bonne simulation doublée 
d'un bon jeu de stratégie. 


EMPIRE 

Cass.8316 195F  Disg.8317 260F 
Jeu de stratégie fait en France. Vous devez gérer en 
tant que César une province. Vous avez un stock de 
vivres et de soldats. En fonction des saisons, vous 
devez mettre votre province en valeur. Très bien fait. 


STRATEGY 
Disa.8687 220 F 


Un véritable jeu de stratégie. Gérer l'économie en 
prévision d'une éventuelle attaque ennemie. Vos déci- 
sions seront capitales pour protéger vos frontières et 
éviter toute invasion. 


THEATRE EUROPE 

Cass.8631 115F  Disg.8682 195F 
Wargame passionnant. C'est la 3 guere mondiale. 
Vous êtes le chef de l'OTAN ou du Pacte de Varsovie. 
Le micro est votre adversaire. Vous contrôlez le dérou- 
lement et les conséquences du grand conflit par vos 
décisions stratégiques. 

distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


ARMYMOVES 

Cassette 99F Disquette  149F 
Une simulation de guerre qui ressemble plutôt à un jeu 
d'arcade tant l'action est rapide. La réflexion n'est 
cependant pas absente de ce jeu qui devrait séduire 
les fanas de wargames. Un demier bon point, l'éditeur 
est OCEAN, ce qui est un critère de qualité. 


BATTLEFIELD GERMANY 

Cassette 119F Disquette 199 F 
En 1989, un conflit éclate entre l'est et l'ouest. Les 
Français amivent avec la FAR. (Force d'Action Rapi- 
de). L'écran est divisé en module géographique corres- 
pondant à la nature du terrain. Se joue seul ou à deux. 
Une option nucléaire peut être choisie. Excellent war- 
game. 


HMS COBRA 

Cassette 299F  Disquete 299 F 
Super bataille navale avec cartes et plans d'une atta- 
que navale pendant la demière guerre entre l'aviation, 
un escorteur, des sous-marins, etc... Très intéressant 
et excellent graphisme. Magnifique présentation dans 
un grand coffret. 


SENTINEL 

Cassette 125F Disquette  180F 
Encore un bon jeu de stratéfie de FIREBIRD. Le but est 
de remplacer la sentinelle dans sa fonction de régis- 
seur du parc. Vous choisissez un numéro de parc de 1 
à 9999, Attention aux robots et objets suspects. 


TOBROUK 42 

Cassette 115F  Disquete 195F 
Les forces de l'Axe et les Britanniques s'affrontent 
pour la possession de Tobrouk. Il est possible de jouer 
à deux ordinateurs. Dans ces conditions, vous ne 
pouvez apercevoir les forces de l'adversaire qu'au 
moment de l'affronter. Passionnant. 


Comme leur nom l'indique, ils se jouent à 
plusieurs ou contre l'ordinateur : une des 
applications les plus passionantes de l'in- 
formatique. 


MILLE BORNES 

Cass.8358  149F 

Logiciel du célèbre jeu de société MILLE BORNES. Se 
joue contre l'ordinateur. !l faut essayer de parcourir la 
distance maximum sans incident de parcours tels que 
la crevaison, la panne sèche et parvenir à bloquer 
votre adversaire. 


MONOPOLY 

Cass.8362 149F Disa.8102 198F 
Logiciel du célèbre jeu de société MONOPOLY. Se 
joue à 2 ou 4 joueurs. Le micro peut vous servir de 
partenaire ou tenir la banque. MONOPOLY est un jeu 
familial par excellence. 


LE PENDU 

Cass. 8680 

L'un des plus célèbres jeux d'AMSTRAD, Chacun sait 
jouer à ce jeu. || comprend 200 mots de vocabulaire et 
vous pouvez rajouter les autres. À jouer en famille à 
partir de 5 ans. 


POKER 

Cass.8068 139F  Disg.8070 195F 
Ce jeu de poker vous offre deux possibilités. Poker 
vrai ou poker découvert. Essayez de gagner le plus 
d'argent possible. Plusieurs niveaux de difficulté. 


SAMANTHA FOX 

Cass.8556 OOF  Disg.8140 135F 
Un STRIP-POKER hors du commun. Pour déshabiller 
SAMANTHA, vous devrez jouer très serré ! Le bluff est 
votre meilleur atout. Le graphisme représentant 
SAMANTHA vous coupera le souffle. 


ORTHOCRACK 
Cassette  19O0F Disquette 295 F 
Devenez un crack de l'orthographe grace à ce logiciel 
de chez HATIER. Nombreuses dictées. Logiciel pas 
trop rébarbatif et pour tous les âges. 

E 
Cassette 190F Disquette  295F 
ORTHOGRAPHE C! 
Cassette 190F Disquette 295F 


Cours d'orthgraphe de chez HATIER. Dictées, conju- 
gaison, un peu de grammaire, les singuliers, les plu- 
riels, etc. 

LES QUATRE SAISONS 

Disquette 210F 

Logiciel éducatif de coloriage et de maniement de la 
palette des couleurs. Pour tous les jeunes (4 à 5 ans). 


REUSSIR EN ORTHGRAPHE 
Disquette F 

Conçu pour le niveau CM 2, voici un logiciel à mettre 
entre les mains de ceux qui sont rétifs à l'orthographe. 
Chaque erreur est expliquée par des règles et des 
graphiques permettent de se juger. Très sérieusement 
réalisé. 





Ils transforment, d’une part, votre micro en 
instrument de musique et, d'autre part, per- 
mettent de vous initier ou de vous perfec- 
tionner à la composition musicale à une ou 
plusieurs voix. 


AMSTRADIVARIUS 

Cass.8403 145F  Disg.8671 185F 
Logiciel éducatif. Transformez votre Amstrad en syn- 
thetiseur polyphonique à 3 voies. Perf. remarquables 
si vous voulez le coupler à une chaine hifi. 


AMSTRADEUS 

Cass.8550  S9O0F Disg.855t 490F 
Grâce à cet utilitaire de création musicale, faites jouer 
La Symphonie Fantastique à votre ordinateur préféré. 
Facile d'emploi, il fera surement de vous le Mozart des 
temps modernes. 


MUSIC SYSTEM 

Cassette 200F Disquette  250F 
Ce logiciel dessine la partition, reproduit le morceau 
que vous avez imaginé, transforme le clavier en syn- 
thétiseur. Vous pourrez réaliser pratiquement tous vos 
rêves dans le domaine de la création musicale. 


THE ADVANCED MUSIC SYSTEM 
Disquette F 

Ce logiciel, qui est la suite de MUSIC SYSTEM de chez 
RAINBRID, permet de relier jusqu'à treize musiques et 
d'imprimer des partitions. Une option permet en plus 
d'imprimer à la suite plusieurs partitions non “linkées” 
(reliées). 


Le domaine est vaste. Thèmes astraux, 
biorythmes, loto, tiercé. Des idées pour 
faire fortune ou vous distraire à base de 
calcul de probabilité ou de thèmes astraux. 


BIORYTHMES 


Cass.8279 149F  Disg.8280 240F 
Logiciel qui calcule vos courbes de bioryhtmes. Adap- 
tez ainsi vos efforts en fonction de votre courbe propre 
qui est définie par votre date de naissance. Permet de 
connaitre vos courbes à l'avance. Très utile. 


CHIROLOGIE 

Cass. 8557  169F 

Jeu d'étude des lignes de la main. Une fois mesuré 
vos lignes, vous les affichez sur l'écran et l'ordinateur 
vous donne vos traits de caractère corespondants. 


ERE DU VERSEAU 

Disq. 8228  240F 

Ce logiciel très bien documenté établit à partir de 
coordonnées de naissance un thème astral. || délivre 
l'interprétation planète par planète et explique la domi- 
nante de la personnalité. Un guide vraiment très pré- 
cieux 

GRAPHOLOGIE 

Cass.8331  169F  Disg.8332 220F 
Ce logiciel permet, à partir des caractéristiques d'une 
écriture, de tracer un portrait psychologique du scrip- 
teur. || a été fait par un psychologue qui analyse les 
écritures depuis plus de 20 ans. Très instructif. 


LOTO 

Cass.8345 149F Disg.8420 220F 
Logiciel pour faire fortune. Reprend les résultats du 
Loto depuis l'origine, établit ensuite des probabilités. 
Vous pouvez le réactualiser régulièrement en introdui- 
sant les demiers résultats. 


Des aides pour tenir la maison, vos comp- 
tes bancaires, gérer votre budget, tenir 
votre répertoire d'adresse. 


GESTION DOMESTIQUE 


Cass.8002 200F Disa.8699 245F 
Cette gestion familiale permet entre autre de gérer 10 
comptes divisés en 30 postes, fournit des statistiques, 
traite les prélèvements automatiques, etc... Un logiciel 
bien utile pour connaitre à tout moment l'état de son 
compte. 


GESTION DE FICHIERS 

Cass.8069 190F Disg.8071 245F 
Une gestion de fichiers pour CPC. Il est possible grace 
à ce logiciel de créer 19 rubriques (ou champs) de 50 
caractères (ou enregistrements). La capacité du fichier 
est en fait simplement limitée par la capacité disquette. 
Très simple d'emploi. 

GESTION FAMILIALE 

Cass.8284 Â70F Disg.8285 220F 
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion familiale et. 
bancaire. Muni d'un tableur performant, il est très 
rapide d'exécution. 








MUL 

Cass.8131 195F Disg.8133 245F 
Toute gestion famille, bancaire, financière. Ce logiciel 
est intégré à un tableur électronique qui vous donne 
vos relevés de comptes mensuels ou annuels. Multi- 


gestion est le meilleur logiciel de budget familial. 
AGENDA 
Cassette  150F Disquette  195F 


L'AGENDA de chez LOGYS est, comme son som 
l'indique, un répertoire sous forme de fichiers. Une 
sélection multicritères permet de répertorier en fonc- 
tion du nom, de l'adresse ou de la date. 


BUDGET 

Disquette 220F 

Ce logiciel est sans doute l'un des plus vendu de 
gestion familiale. ll vous permettra de tenir vos diffé- 
rents comptes en vue de boucler sans soucis votre 
budget financier. Très utile pour ceux qui ont parfois 
des fins de mois difficiles. 


CARNET D'ADRESSE 

Cassette 150F  Disquete 165F 
Ce logiciel de chez LOGYS est un fichier multicritères 
qui vous permettra de répertorier des adresses, des 
noms et diverses informations à votre convenance. 
Petit logiciel facile à utiliser pour ceux qui souhaitent 
s'initier à la programmation informatique. 


FINANCIUS 

Disquette 

Gérez vos finances, vos actions en bourse, vos reve- 
nus. Calculez les taux d'intérêt de vos placements. Un 
logiciel pour, peut-être, devenir très riche. 





Ce sont des aides à la création de dessin 
sur ordinateur. Ils peuvent avoir une fonc- 
tion artistique ou industrielle. Certains tra- 
vaillent en mode haute résolution. 


DR DRAW 

Disg.8698  649F 

Ce logiciel de création graphique, réalisé par Digital 
Research va enfin résoudre vos problèmes de dessin 
sur PCW. Un programme d'un très haut niveau. Notice 
en anglais. 


GRAPH-X 

Disg.8198  249F 

Un logiciel de DAO aux performances exceptionnelles. 
Il permet de dessiner dans les 3 modes écran et par 
rapport à d'autres logiciels, un petit plus : il permet de 
positionner exactement les figures préenregistrées. 
Notice de 30 pages fournie. 


GRAPHTRIC 

Cass. 8604  180F 

Logiciel utilitaire transformant les équations en cour- 
bes correspondantes en 3D. Vous pouvez alors réutili- 
ser ces graphiques en les sauvegardant pour un autre 
programme. 


LORIG 

Cass.8428 210F Disg.8594 340F 
Logiciel de création graphique de nouvelle génération, 
écrit entièrement en langage machine. Transforme 
votre AMSTRAD en un fabuleux atelier de conception 
graphique: traçage, effaçage, découpe, collage, 
reproduction, symétrie, etc. sont désormais à votre 
portée. 

SALUT L'ARTISTE 

Cass.8654 BF  Disg.8655 195F 
Super logiciel de dessin en français conçu par AMS- 
TRAD pour le 464, 664 et 6128, très facile à utiliser, 
effets spectaculaires. Un des plus grands succès 
d'AMSTRAD. 


3D SPACE MOVING 

Cass.8485 295F Disg.8669 395F 
Space Moving vous permettra ‘de créer n'importe 
quelle représentation graphique tridimensionnelle et 
de la visualiser sous tous les angles. Un aspect ne 
vous satisfait pas ? Vous pouvez soit le modifier entiè- 
rement, soit changer seulement certains points. Pro- 
fessionnels du travail artistique dans l'espace, ce logi- 
ciel n'attend plus que vous. 


SUPER PAINT 

Disg.8484  395F 

Votre joystick vous permettra de créer n'importe quel 
dessin allant jusqu'aux limites de votre machine. Vous 
n'aurez plus rien à envier au Mac Intosh puisque vous 
serez aidé par des menus déroulants et pourrez 
notamment grossir certains plans afin de les affiner. 
Votre résultat pourra soit être conservé sur disquette 
{et éventuellement reprise) soit être imprimé en format 
A4. 


THE ADVANCED OCP ART STUDIO 
Disquette F 

Choix de brosses, génération et déformation de for- 
mes, loupe, 25 niveaux de gris, trames diverses. Il 
s’agit de l'un des plus récents et des meilleurs logiciels 
graphiques pour CPC. On se croirait avec un Atari ST. 


THE ADVANCED ART STUDIO 

Disquette 

Logiciel graphique idéal pour réaliser des dessins 
animés. Avec ce logiciel, vous avez la plupart des 
fonctions du dessin en 3D, plus une infinité d'autres 
options qui vous permettent de réaliser des effets 


spéciaux tout à fait étonnants. 
CAO = 
Cassette  340F Disquette  430F 


Logiciel de chez LORICIELS GRAPAJOUE de A 
en 3D. Il vous permettra d'accé u domaine 
dessin industriel et du graphisme ‘rtistique 

Un logiciel de conception assistée par ordiratéur à fi 
prix très raisonnable. 


DESSIN 3D 

Disquette 269 F 

Ce logiciel français de chez FIL vous permettra de 
dessiner en 3 dimensions d'une façon distrayante et 
aisée grâce à des icones et de multiples fenêtres. 
Grande rapidité d'exécution. 

EXPLORATEUR 3D 

Disquette 

Utilitaire graphique de chez ERE. Encore un logiciel en 
3D de conception très récente. Il est certain que le 
dessin en 3D sur AMSTRAD a fait de gros progrès sur 
le plan de la facilité d'utilisation depuis 3 ans. 


GRAPHIC CITY 

Cassette 210F Disquette 249F 
Ce logiciel de graphisme de chez UBISOFT est particu- 
lièrement intéressant car il possède un générateur de 
sprites et des possibilités de création de dessins 
animés. Nous demander une démonstration. 


UTILITAIRES 
DE PROGRAMMATION 


Réservés aux programmeurs et aux créa- 
teurs, leurs utilisations sont multiples : lan- 
gage, assemblage, déplombage, etc. 


AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Cass.8848 195F Disg.8850 295F 
Connaitre l'assembleur constitue un avantage certain 
par rapport au banal basic. Mais son apprentissage ne 
se révèle pas toujours d'une aisance indiscutable. 
Parmi la multitude des méthodes d’ apprentissage, ce 
logiciel représente le sommet. Achetez le, si vous ne le 
maïtrsez pas au bout de deux semaines, c'est que 
vous l'aurez fait exprès. 


3D MEGACODE 

Cass.8271 197F  Disg.8272 240F 
Logiciel utilitaire qui vous offre 48 fonctions supplé- 
mentaires sous basic. || permet également la création 
et l'animation graphique en 3D de n'importe quelle 
figure. Un outil dont on peut difficilement se passer. 
Langage machine. 

CBASIC 7 mi 

Disa. 8695  649F 

Les basic AMSTRAD sont des basics interprétés. Or 
ces langages de très haut niveau sont toujours compi- 
lés. C Basic (foumi avec une documentation énorme) 
est une des versions de ces langages les plus répan- 
dus. Ses avantages sont la portabilité, la rapidité 
d'exécution, la correction globale du programme, la 
présence de fonctions graphiques. 





DAMS 

Cass.8595 295F Disg.85% 395F 
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. 
Il comprend également un moniteur et permet de faire 
des programmes en langage machine. Les 3 modules 
sont co-résidents en mémoire, ce qui facilite leur 
utilisation. 

DB COMPILER 

Disg.0000  790F 

HISOFT PASCAL 

Cass.8079  450F 

Réalisé par AMSOFT, ce langage PASCAL, malheureu- 
sement expliqué en anglais et n'existant qu'en cas- 
sette, est très puissant et convient idéalement aux 
programmeurs sur 464 

ODD JOB 

Disg.8486  200F 

Logiciel utilitaire de gestion de disquette : éditeur, 
récupérateur, dupliqueur, décodeur, debugger, forma- 


“teur rapide et permet d'utiliser le drive AMSTRAD. 


PASCAL MT+ 

Disq. 8697  790F 

Faites vos programmes en PASCAL grâce à ce logiciel 
créé par Digital Research. Ce langage informatique 
vous permet d'accélérer vos programmes sans avoir 
la complexité de l'assembleur. Pour programmeurs 
avertis. 

RSX © Il 

Cass.8633  130F 

Utilitaire basic qui apporte de nouvelles commandes 
et de nombreuses possibilités à votre AMSTRAD : 
sauvegarde rapide à 7 vitesses différentes, lecteur 
global d'en-tête, chargement et impression de pro- 
gramme Basic sauvegardés. 

SPEEDY WONDER 

Cass.8058 250F Disg.8054 295F 
Le Basic de l'AMSTRAD est peut-être rapide, ça ne 
vous empêchera pas de gagner encore du temps. Ce 
logiciel lit tout un programme écrit en Basic et vous le 
traduit en assembleur. Nul besoin de connaitre l'as- 


sembleur avec SPEEDY WONDER. 
TASCOPY 
Cass.8449 Â70F  Disg.8026 220F 


TASCOPY permet de faire n'importe quelle copie 
d'écran en format A4 (21x29,7 cm) ou en poster (2 ou 
4 pages A4) sur de très nombreuses imprimantes. 


TASPRIN 

Cass.8495 170F Disg.84% 220F 
Disposer des caractères de base de votre ordinateur 
ne vous suffit peut-être pas. TASPRINT offre aux 
utilisateurs de CPC cinq polices de caractères supplé- 
mentaires (largement commentées) et simples d'accès 
puisqu'il suffit de suivre les instructions données à 
l'écran. 

TURBO DATA AE TOOL BOX 
Disg.8657 741F 

Encore un logiciel de Borland qui vient se greffer sur le 
TURBO PASCAL. |! s'agit cette fois d'une gestion de 
base de donnée du type D Base ou Pocket Base. Très 
facile d'utilisation pour ceux qui connaissent le PAS- 
CAL. 


TURBO PASCAL 3D 

Disg.8081  741F 

Logiciel de langage. Avec plus de 400.000 utilisateurs, 
le Turbo Pascal est le compilateur le plus utilisé. En un 
seul programme, vous avez un environnement complet 
avec compilation directe en mémoire. 


TURBO PASCAL+ GRAPH 3D 

Disq. 8476 

Le Turbo Pascal est la version la plus répandue de ce 
langage dans le monde entier. Avec cette nouvelle 
version, vous pouvez outre les traitements habituels, 
exploiter toutes les capacités graphiques de votre 
micro sans rien perdre ni en rapidité, ni en capacité 
allant des formes géométriques courantes jusqu'au 
figures complexes. 

TURBO ur“ 1 TOOL BOOK 

Disg. 0000  800F 

Complement rapidement nécessaire au Turbo Pascal, 
ce logiciel est un ensemble d'outils divers de program- 
mation, exploitable dans n'importe quel programme 
que vous créerez, en vous évitant de perdre de nom- 
breuses heures dans les développements. L'accès 
direct vous effraie par sa complexité, les tris vous 
inquiètent par leurs lenteurs de procédures, la difficulté 
de transposition sur un autre ordinateur vous imite... 
TOOLBOOK est l'outil qui rendra vos nuits paisibles. 


TURBO TUDOR 

Disg.8400  475F 

Logiciel éducatif ou comment apprendre sans peine le 
Turbo Pascal. C'est un cours d'autoformation avec 
disquette et manuel de 20 pages en français comme 
pour Turbo Pascal. 


U’DOS 

Disa. 8392  380F 

Logiciel utilitaire. U'DOS est un mini operating system 
qui permet de gérer facilement des fichiers indéxés, ce 
qui autonise l'accès direct. D'où économie de mémoire 
et possibilité d'ouvrir 7 fichiers en même temps. Indis- 


pensable pour les programmeurs. 
ZEDIS Il 
Cass.8236 130F Disa.8234 165F 


ZEDIS || est un assembleur et un programme d'édition 
de code machine accessible à tout utilisateur branché. 
La connaissance des adresse ROM est toujours d'une 
grande utilité dans les bidouillages. Ce logiciel très 
puissant vous dévoilera la totalité des secrets intimes 
de votre cher ordinateur et ira même jusqu'à vous en 
proposer l'impression 


ACCESS II 

Disquette 370F 

N'étant pas le seul de sa génération, ACCESS |! vous 
foumit des plus en matière d'accès direct. Sa facilité 
de mise en œuvre ainsi que la rapidité de traitement 
transformeront véritablement votre CPC en un ordina- 
teur professionnel. Une boite à outils complète pour 
vous aider à gérer votre disque est incorporée au 
programme. Editeur, copieur, formateur, menu d'aides, 
démonstration. 


AMX 3S ZICON 

Disquette 

Logiciel de dessin en 3D sur AMSTRAD CPC avec la 
souris AMX. | permet la rotation, le zoom et le dessin 
des faces cachées. 


AMX UTILITIES 

Disquette 299 F 

Utilitaire d'extension des capacités graphiques et de 
programmation de l'imprimante avec la souris AMX. 


ECHOSOFT 

Cassette 345F Disquette  395F 
Faites parler votre AMSTRAD CPC sans interface. 
Telle est la vocation d'ECHOSOFT. Une simple appli- 
cation d'une source sonore sur l'entrée de l'ordinateur 
et aussitôt, la mémorisation s'effectue. De nombreuses 
options vous sont proposées : enregistrer, reproduire, 
sauvegarder, coller, découper, déplacer, initialiser, 
variations de vitesse, etc. 


ELECTRIC LANTERN SHOW 

Disquette 

Logiciel permettant la recopie d'écran, en changeant 
les caractères et les modes, pouvant servir des posters 
Sur imprimante, compacteur d'images, fonction zoom. 


HERCULE 

Disquette 250F  incrustateur 80 F 
HERCULE est un programme de sauvegarde des dis- 
quettes sur AMSTRAD. || reproduit physiquement votre 
disquette et cela q@lle que soit la protection. Réguliè- 
rement, HERCULE est mis à jour et ces modifications 
vous sont proposées sur support magnétique. Copie 
A-A, A-B, B-A, B-B. Analyse du disque, lecteur et 
décodeur de fichiers, tranfert de fichiers. 


IMPRESSION 

Cassette 200F Disquette  240F 
Vous possédez une imprimante mais sa programma- 
tion vous rebute de par sa lourdeur. Ce logiciel pro- 
gramme n'importe quelle imprimante à l'aide de ses 
65 commandes RSX. Programme style de caractères. 
Programme les différentes tabulations. Programme le 
contrôle de l'imprimante. Programme la sortie 8 bits. 
Programme les recopies d'écrans paramètrables. Tra- 
me. Agrandissment. Déplacement. Sélection fenêtres. 


L'INTERPRETE 
Disquette F 

La majorité des logiciels sont en anglais et l'utilisation 
en est plus difficile (utilitaires, jeux d'aventures, etc...). 
Ce programme vous permet de traduire en français ou 
en toute autre langue vos logiciels préférés. La démar- 
che est automatique et ne requiert aucune connais- 
sance particulière. Mapping du disque. Edition des 
secteurs. Acceptation de jokers. Traduit plus de 500 
mots à la fois. Repère automatiquement sur la dis- 
quette les textes à traduire. 


MEPHISTO 

Cassette 165F Disquette 205F 
Le prix des logiciels sur cassette est inférieur à celui 
des disquettes, mais le chargement est plus rapide 
avec un disque. MEPHISTO propose de concilier les 
deux avantages en transférant automatiquement vos 
programmes sur disquette. Tout est automatique. 
Fichiers avec en-tête, fichiers sans en-tête. 


RAMDISC 

Disquette 250F 

Utilitaire édité par MICRO C permettant d'utiliser des 
64 Ko de mémoire virtuelle comme un second lecteur 
avec toutes les commandes AMS DOS. Excellent pour 
les programmeurs. 


TAPE LEADER 

Cassette 175F 

Ce logiciel duplique vos bandes magnétiques avec un 
choix de 10 vitesses de sauvegarde. Durant la duplica- 
tion, les renseignements sont affichés à l'écran. 
Fichiers avec en-tête, sans en-tête, fichiers au format 
spécial. TAPE LEADER transforme les formats spé- 
ciaux au format AMSTRAD pour vous permettre de 
tout tranférer sur disque et de ne plus avoir de pro- 
blème de chargement. 


TRANSLOCK | 

Cassette 165F Disquette 205F 
Programme de transfert complet pour mettre sur dis- 
que les logiciels protégés par le système SPEEDLOCK. 
Vous pourrez facilement reconnaitre cette protection 
en remarquant le nom du 2: fichier. 


TRANSLOCK I! 

Disquette  225F 

TRANSLOCK I! vous permet de récupérer les program- 
mes et les présentations avec leurs encres respectives. 
La relocation est automatique et tous les renseigne- 
ments nécessaires sont affichés en permanence à 
l'écran. 


Cassette 135F 

Vous venez d'acquérir le demier jeu d'aventure et vous 
n'avancez pas. Mais quel mot peut comprendre mon 
ordinateur ? VIEWTEXT affiche ou imprime tout le 
contenu ASCII (texte) de vos fichiers sur cassette ou 
disquette. N'attendez plus pour envoyer vos solutions 
aux magazines. 

ZENITH 

Disquette 250 F 

La capacité de stockage des disquettes 3 pouces est 
aumaximum de 178 Ko. Il est donc difficile de stocker 
plus de 4 programmes par face. Ce programme de 
compactage réduit les pages de présentation ainsi 
que les programmes (basic ou binaire) en un minimum 
de place. 


LOGICIELS d'APPLICATION 
PROFESSIONNELLE 


Pour ceux qui souhaitent utiliser leur AMS- 
TRAD dans leur métier. Consultez-nous si 
vous souhaitez une application verticale 
telle que, par exemple, la gestion d’un cabi- 
net dentaire, pour laquelle il existe des 
programmes spécifiques. Nous vous pré- 
sentons ici les applications horizontales tel- 
les que la compta ou la gestion de stock, 
qui s'adressent à tous les métiers. 
AMSWORD 

Cass.8275 290F Disa.8656 390F 
Le traitement de texte français d'AMSOFT. D'un usage 
facile, cependant très complet, il devrait vous permet- 
tre sans difficulté de traiter la plupart de vos problèmes 
d'écriture. 

CALCUMAT 

Disg.8675  450F 

CALCUMAT est le meilleur tableur graphique destiné 
aux CPC. I! offre de nombreuses options dont la 
calculette, le bloc-note, etc.. Vendu avec une impor- 
tante documentation, le logiciel propose une feuille de 
calcul de 1024 lignes sur 255 colonnes. Les possibili- 
tés mathématiques sont étendues puisqu'elles com- 
prennent les fonctions trigonométriques notamment. 
L'édition peut se faire sous forme d'histogrammes, de 
courbes et de camemberts. Calcumat est l'outil profes- 
sionnel à un prix familial. 

COMPTA GENERALE 

Disa. 8611  1690F 

Destiné aux PME et PMI, ce logiciel de comptabilité 
vous rendra de nombreux services. Inutile d'être infor- 
maticien pour pouvoir l'utiliser. Présenté de façon 
claire, vous entrez vos données et l'ordinateur se 
charge pratiquement de tout. 

CPG 
Cass. 8023  195F 

Logiciel graphique qui fait suite à Multigestion et qui 
permet de visualiser sous forme graphique d'histo- 
grammes, de camemberts ou d'échelles, les données 
chiffrées. Très rapide et très bien conçu. 

DBASE II 

Dig. 8450  790F 

Avec le succès incontestable que DBASE Il a connu, il 
est sorti sur la gamme AMSTRAD. Le logiciel idéal 
pour toute manipulation de fichiers énormes. D BASE 
Il comporte, un langage simple d'apprentissage qui 
vous permettra de realiser tout ce dont vous avez pu 
rêver sans jamais oser le demander. Foumi avec un 
manuel complet et de très nombreux exemples. 
DATAMAT 

Disq. 8304 

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de 
créer, de modifier, de rechercher, calculer, annuler, 
trier et imprimer jusqu'à 4000 fiches. Il est utilisable en 
français et permet de travailler en 80 colonnes. Il 
permet également la recherche multi critères et le tri 
des fiches. 





DEVIS 

Disg.8629  1190F 

L'obtention d'un marché est toujours conditionnée par 

la présentation d'un devis clair, soigné et financière- 

ment réaliste pour les deux parties. Ce logiciel (vendu 

avec une notice très explicite) permet d'aboutir à ces 

résultats sans aucune connaissance informatique par- 

ticulière. Outre la conception rapide et iméprochable 

du devis, ce logiciel vous permettra de gérer efficace- 

ment les situations de travaux. 

DR GRAPH 

Disq. 86% 790F 

DR GRAPH est un logiciel de représentation graphi- 

que, capable d'extraire ses données dans MULTI- 

PLAN. Il est toujours appréciable de pouvoir représen- 

ter les données chiffrées sous forme de courbes, de 

lignes, d'histogrammes divers ou de camemberts. Les 

manipulations sont aisées puisqu'il suffit d'entrer les 

valeurs (éventuellement accompagnées de commen- 

taires) puis de choisir ce que l'on souhaite à partir de 

menus explicites. Ce logiciel est accompagné d'une 

épaisse documentation dorénavant en français. 

AMSCALC 

Cass. 8097  148F 

Tableur de chez AMSTRAD. Très performant et facile 

d'utilisation. || reproduit les graphiques, les impres- 

sions et calcule entre les lignes et les colonnes. Très 

utile pour des usages professionnels. 

FACT STOCK ' 

Disq. 8320 

Petite facturation as à une gestion de stock. 

Possibilité de gérer 300 articles. La facture est éditée à 

votre en-tête à partir des articles du fichier par le 
programme Stock. Idéal pour les artisans. 


FACT STOCK + dll 
Disg.8480 1690 

Compatible avec . DAMOCLES (puisque c'est 
son nom) permet de gérer plusieurs fichiers : celui 
concemant les articles peut contenir une quantité 
infinie de produits avec toutes les informations s'y 
rapportant (8 taux de TVA possibles, prix sur 7 proposi- 
tions dont deux décimales, seuils limites des stocks, 
etc...) Tous les fichiers sont créés en prévoyant toutes 
les données susceptibles d'intervenir dans un traite- 
ment quelconque. Les fichiers sont ceux des articles, 
des constantes (codes TVA, taux des remises) et des 
clients (sans limite numérique). De très nombreux 
utilitaires sont fourmis pour la gestion des réapprovi- 
sionnements, inventaires, facturation (plusieurs modè- 
les), la tenue du joumal des ventes et de l'échéancier. 
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SCRABBLE 

Cass.8356 220F  Disg.8357 329F 
Logiciel du jeu SCRABBLE en français. |l vous permet 
de jouer en famille jusqu'à 4 joueurs. Près de 10.000 
mots de vocabulaire, vous pourrez également vous 
mesurer au micro où simuler plusieurs joueurs. Vous 
pourrez alors leur attribuer des niveaux différents. 


CINE CLAP 

Cass.0000 135F Disg.0000 195F 
Le cinéma vous passionne ? Ce logiciel va vous per- 
mettre de tester vos connaissances cinématographi- 
ques. Retrouvez les titres, les réalisateurs ou les 
acteurs principaux. Un logiciel qui utilise les deux 
faces de la disquette. 

M'ENFIN 

Cassette 459F Disquette 210F 
UBISOFT a créé avec M'ENFIN, tiré de GASTON 
LAGAFFE, célèbre personnage de bandes dessinées 
de Dupuis, un logiciel de jeux de société. |! s'agit d'une 
sorte de Cluedo ou énigme policière. 


Cassette 149F Disquette  189F 
Jeu de poker graphique animé. TENSIONS met en 
scène plusieurs joueurs (6 en plus de vous). Dotés 
d'un talent de stratégie redoutable, il ne s'agit pas 
seulement de gagner de l'argent mais d'assister au 
strip tease d'une charmante personne. 


PURSUIT 
Cassette  Z220F Disquette 290 F 
Une super compétition, à jouer seul ou en famille. Des 
questions sonores et musicales, graphiques ou avec 
texte pour vous taquiner et vous amuser. 


VEGAS POKER 

Cassette 29,90 F 

Jack pot de chez MASTERTRONICS. Un bon jeu 
classique qui devrait vous combler. À jouer à plusieurs 
et à vous la fortune. 


COMPILATIONS 

CASSETTE “50” 

Cass. 8903  139F 

Un logiciel qui vous offre pas moins de 50 jeux 
différents. Arcade, société, simulation, etc... À conseil 
ler à tous les amateurs de compilation. 

DISK “50” : 

Disa.8196 200F 

50 jeux différents sur une seule disquette ? Principale- 
ment des jeux de réflexion, de société, tel Othello, jeux 
de cartés, etc. À ce prix, difficile de trouver mieux. 
COMPUTER HITS 6 

Disq. 8442 5 F 

Deux jeux d'aventure arcade et quatre jeux d'arcade 
remplissent cette disquette. IL y en a vraiment pour 
tous les gouts. À ce prix, il n'y a vraiment pas à hésiter. 
COMPUTER un 10 

Cass.8441  165F 

10 jeux d'arcade sur cassette. Des jeux types tradition- 
nels du genre de Punch, Donkey Kong, Chubic Egg, 
etc... Intéressant pour le prix. 


PACK 1955 

Disq. 8432 

Sur une disquette, deux jeux très connus : The way of 
the exploding fist (jeu de karaté) et Fighting Warrior (un 
pasionnant jeu de guerre). 

GOLD HITS 

Cass.8462 120F Disg.8264 180F 
Quatre super jeux réunis dans une compilation pour la 
plus grande joie de tous : Raid, Beach Head Il, Super- 
test et Alien 8. Pour un prix vraiment bas, c'est une 
compilation à posséder. 

THE MILLION | 

Cass.8386 78F  Disa.8387 118F 
Compilation de 4 jeux sur 2 cassettes ou une dis- 
quette. Ces 4 jeux ont été vendus au million d'exem- 
plaires, ce qui est, sans doute, le record. || s'agit de 
Beach Head, Jet Set Willy, Decathlon et Sabre Wulf. 
THE MILLION II 

Cass.8018 120F Disg.8012 180F 
Voici la 2e version de They Sold a Million avec à 
l'affiche Balle de Match, Match Day, Knight Lore et 
Bruce Lee. Quatre softs sur lesquels il n'y a plus rien à 
dire. 

REFLEXION 

Disg.8620  239F 

Cette compilation reprend Amstradames et Challenger 
de Cobra Soft. Si tout le monde connait les jeux de 
dames, Challenger est un reversi très rapide présen- 
tant douze niveaux de difficulté. | s'agit donc d'une 
disquette digne de ce nom. 


TAKE 5 

Disq. 8351  229F 

Voici une bonne recette : un doigt de Flight Path 737, 
un fond de Survivor, deux cuillérées de Moon Buggy, 
une pincée d'Atlantis mélangé avec House of Usher. 
Arcade et simulation. 

WORKING a 

Disa.854  229F 

Dark Star, Tank Busters et On the Run composent 
cette compilation. Un mélange de trois jeux différents 
de bonne qualité. 


BIG 4 

Cassette  9OF Disquette  140F 
Super compilation d'UBISOFT comprenant 4 logiciels : 
Combat Lynx, Turbo Esprit, Saboteur, Crystalmass. 
MASTERTRONICS N° 1 

Disquette 

Speed King, Golden Talisman, The Appentice. 
MASTERTRONICS N° 2 

Disquette 

Storm, Formula cd Simulator, Molecule Man. 
MASTERTRONICS N° 3 

Disquette 99 

Into Oblivion, Caves of Doom, Finders Keepers. 
GOLD HITS N°2 

Cassette  109F Disquete 169 F 
Break Thru, The Goonies, Golf, Desert Fox, Avenger. 
HITS COLLECTION 

Cassette 120 à Disquette 180 F 

4 jeux de chez CHIPS: Zaxx, Buggy 2, MLM 3D, 
Devil's Castle. 

HITS N° 1 

Cassette  160F Disquete  198F 

3 logiciels de chez LORICIELS : Rally ||, Infemal Run- 
ner, 3D Fight. 





HITS N°2 

Cassette 460F Disquette  198F 
3 logiciels de LORICIELS : Foot, 5° Axe, Tennis. 
HITS N°3 

Cassette 160F Disquette  198F 


3 logiciels de LORICIELS : Tony Truand, Aigle d'Or, 
Empire. 


HIT.PACK 1 

Cassette 90F Disquette  140F 
Bomb Jack, Ainwolf, Franck Bruno Boxing, Comman- 
do. 

HIT PACK 2 

Cassette 90F Disquette  140F 
Scoobidoo, 1942, Antiriad, Jet Set Willy. 
KONAMPS COIN-OP HIT 

Cassette 90F Disquette  140F 


Jeux de KONAMI: Ping Pong, Goff, Mikie, Year 
KungFu, Green Beret. 

LES LAUREATS 

Cassette 175F 

Compilation US GOLD : Cauldron 2, Silent Service et 
Green Beret. 

MGT + BACTRON 

Disquette 250 F 

Compilation de chez LORICIELS de deux excellents 
jeux d'arcade, MGT et BACTRON. 

MICROPOOL HITS 

Cassette 120F Disquette  180F 
Compilation de chez MELBOURNE : Red Hawks, Sta- 
non, Rock Wrestle, Exploding Fist. 


THE MILLION 2 

Cassette 90F Disquette  140F 
3 jeux : Fighter Pilot, Kunf Fumpster, Rambo. 
NOW GAMES IV 

Cassette 109F 


5 jeux de chez VIRGIN : Nick, Sorcery, Code Name 
Mat, Every one's a wally, View to a kill. 

OCEAN'S ALL STAR HITS 

Cassette 109F Disquette  169F 

6 excellents jeux: Miami Vice, Knight Rider, Short 
Circuit, Topgun, Street Hawk, Galvan. 

PACK JEUX N° 2 

Cassette 145F Disquette  195F 
Compilation de 4 jeux FIL : Sorcery, Cauldron II, Revo- 
lution, Great Escape. 

PAQUET CADEAU FIL 

Disquette 5 

Compilation de 3 bons jeux dans un coffret superbe 
Guntright, V, The way of the tiger. 

STARGAMES 

Cassette 109F Disquette  169F 
4titres : The way of the tiger, Beach end Il, Barry Mac 
Guigan Boxing, Rescue on Fractalus. 


Le but du logiciel éducatif est de constituer 
une aide à un enseignement scolaire ou 
universitaire." Contrairement à ce qui a pu 
être dit, l'AMSTRAD présente maintenant 
un choix très diversifié de logiciels scolai- 
res, pour tous les niveaux. 


ALGEBRE 

Cass.813  225F 

Logiciel éducatif créé par VIFI Nathan qui permettra à 
tous les élèves de 4° et de 3: d'améliorer leurs connais- 
sances en algèbre. Nombreux problèmes et exemples. 
ANATOMIE 

Cass.8405  149F 

Ce logiciel éducatif présenté sous forme de jeu per- 
mettra aux jeunes et aux moins jeunes de connaitre le 
coms humain. Un graphisme fort sympathique et la 
simplicité d'emploi font de ce logiciel un bon éducatif. 
BALLADE OUTRE-RHIN 

Cass.8002 195F Disg.8052 295F 
Logiciel éducatif d'allemand. Sur le thème du célèbre 
“Alice au pays des merveilles”, les élèves de 3° et 4 
pourront améliorer leurs connaissances et avoir ainsi 
le réflexe de la langue allemande. 

BALLADE AU PAYS DE BIG BEN 

Cass. 8409 Disq. 8429 

Idem OUTRE-RHIN mais en anglais. 
CAMELEMATHS 

Cass.8286 149F  Disa.8287 195F 

Le super jeu pour apprendre les maths à partir de 6 
ans. Vous attrapez les chiffres papillons avec un camé- 
leon. Idéal pour apprendre les additions, les soustrac- 
tions, et les multiplications. 

CAMALEMOTS 

Cass.8288  149F Disg.8289 195F 
Jeu éducatif à partir de 6 ans pour apprendre l'alpha- 
bet, la composition des mots, jouer au pendu et 
compter les points. C'est le jeu d'adresse le plus 
performant dans les éducatifs. 

CARTE D'EURDEE 

Disq. 8132 

Connaissez-vous les 7 pays qui forment l'Europe ? 
Connaissez-vous au moins 13 fleuves ? Ce logiciel va 
vous y aider. Conçu par VIFI Nathan, c'est surement 
une référence à retenir. Niveau 1# cycle. 
CIRCULATION SANGUINE 

Cass.8240  169F 

Du même auteur qu'ANATOMIE et conçu sur le même 
principe, apprenez en vous amusant les secrets du 
système sanguin. Un bon jeu éducatif pour améliorer 
nos connaissances. 

CODE DE LA ROUTE 

Cass.8294  149F 

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route 
avec questions et réponses. Idéal pour les enfants et 
les parents qui veulent réviser leur code. 

COURS DE BASIC 

Cass.8014  145F 

Il ne s'agit plus d'un initiation mais d'un véritable 
cours. Ce logiciel aura certainement une place parmi 
les utilitaires des programmeurs débutants pour qui le 
basic est encore source d'ennuis. 

COURS DE PIANO 

Cass. 8667 145F  Disa.8668 185F 
Transfommez votre ordinateur en professeur de piano ? 
C'est possible grace à ce logiciel simple à utiliser qui 
vous permettra de prendre le premier contact avec cet 
instrument fabuleux. 





COURS DE SOLFEGE 1 

Cass.8401 250F Disg.8402 290F 
Apprenez de façon facile la lecture des notes en clé de 
Sol ou Fa (cours et exercices), la durée en temps réel 
ou à reconnaitre les notes. Premiers pas vers le solfè- 


COURS DE SOLFEGE 2 

Cass.8665 250F Disa.8672 290F 
Cette suite du premier cours vous permettra de 
connaître les altérations et l'utilisation de la gamme. 
Toutes les explications sont écrites à l'écran. Ce 
logiciel s'adresse à tous ceux qui ont maitrisé la 
première partie. 

COURSE A LA BOUSSOLE 

Cass.8105  99F 

Logiciel éducatif pour les enfants de 7 à 13 ans. 
Permet de comprendre la notion des coordonnées et 
l’utilisation de la boussole. 

LA CUISINE PRE 

Cass.8028 245F 

Si les idées vous manquent pour votre diner, indiquez 
à l'ordinateur ce dont vous disposez et il vous indi- 
quera les recettes possibles. Très intéresant pour les 
célibataires en manque d'idées. 


EDUCATIF 1 SP il 

Cass. 8306  160F 

Ce logiciel est destiné à tous ceux qui doivent perfec- 
tionner leur orthographe. |! doit apporter une proges- 
sion sensible de la réussite au fil des exercices. 60 
dictées. 


EDUCATIF 1 DISQUETTE 
Disg. 8307  220F 

Cette disquette comporte 4 programmes éducatifs. 
Mathématique et orthographe sont à l'honneur : dic- 
tées, terminaisons et pluriel des noms, écriture des 
nombres, etc... Un bon logiciel pour les enfants à partir 
de 7 ans. 


EDUCATIF : SANTE 

Cass. 8308 

Ce logiciel doit ne d'acquérir définitivement les 
règles relatives au pluriel des noms ainsi que les règles 
de terminaisons des mots. 


EDUCATIF 2 RSPIEUIE 
Disa. 8309  220F 

3 éducatifs sur 1 disquette. Exercice de calcul mental 
pour tous les niveaux. Apprenez à résoudre des pro- 
blèmes d'algèbre et de géométrie dans le plan et enfin 
testez vos connaissances et celles de vos amis sur 
l'histoire. Créez vos propres questionnaires. 


EDUCATIF : CE 

Cass. 8586 

Ce programme LS 2 éducatifs. 1°) il permet 
aux enfants d'apprendre à lire et écrire correctement 
les nombres ; 2°) l'ordinateur fabrique des mots. À 
vous de les retrouver. À partir de 7 ans. 10 niveaux de 
difficulté. 


EDUCATIF 3 DE 

Disq. 8607 

Un éducatif pour LUS les tables de multiplication 
et mieux comprendre la numérotation décimale. 
Apprendre à lire l'heure et à manipuler une pendule, 
connaitre plus de 20 règles se rapportant aux débuts 
des mots. À partir de 7 ans. 


EDUCATIF 4 1 al 
Cass. 8587 160 

Un logiciel éducatif Es apprendre et s'exercer au 
calcul mental. Sous une forme très attrayante, il vous 
propose deux jeux différents pour tous les niveaux. 


EDUCATIF 5 DEC 

Cass.8588  160F 

Grace à cet éducatif, les élèves des classes de 4, 3° et 
seconde vont pouvoir apprendre à résoudre des pro- 
blèmes d'algebre et de géométrie dans le plan. Facile 
d'emploi. 

EDUCATIF s + pe E 

Cass.8036  160F 

Ce logiciel est basé sur des exercices de vocabulaire. 
Les exercices proposés sont essentiellement prati- 
ques. Ils permettent à l'élève d'acquérir une connais- 
sance plus précise et plus étendue du vocabulaire. 
Niveau 6e et 5e. 


EDUCATIF ; 7 Ed 
Cass.8608  160F 

A) Ce programme permet aux enfants d'apprendre à 
lire l'heure ainsi que les diverses manipulations de la 
pendule. 

B) La deuxième face de la cassette s'adresse aux 
enfants de 8/9 ans. Ce programme porte sur le début 
des mots. Plus de 20 regles différentes. 


EDUCATIF 10 CRPETIE 
Cass.8609 160 

2 programmes sur sé cassette. Apprenez les tables 
de multiplication avec rapidité et facilite ainsi que la 
numérotation décimale. Présenté sous forme de jeu, il 
ne lassera pas l'élève. À partir de 7 ans. 


EQUATIONS 2€ DEGRE 
Disg. 8098  225F 

Ce logiciel s'adresse à tous ceux qui ont encore 
quelques difficultés à résoudre ce genre d'équations. 
Un programme bien conçu qui rendra de nombreux 
services (cours, révisions, etc...) 
EQUATIONS/INEQUATIONS 

Cass.8080  195F 

A partir de la 3, ce logiciel vous permettra de connaitre 
et de mettre en application les regles qui se rapportent 
aux équations et inéquations. programme d'un très 
bon niveau. 

INITIATION je BASIC, 1°" pas 

Cass.8075  198F 

Manuel de basic avec deux cassettes d'autoformation. 
Ce logiciel fait par AMSTRAD est l'ouvrage indispensa- 
ble pour que le débutant puisse apprendre sans peine 
le basic. Uniquement sur cassette. 


KIM 

Cass.8341  139F 

Logiciel éducatif pour controler votre mémoire. || faut : 
indiquer le nombre de fois où une figure apparait, 
trouver la figure qui manque, repérer la figure ajoutée, 
réagir vite à une question posée sur les figures, etc. 
L'HORLOGER 1 

Cass.8101  99F 

Logiciel éducatif pour apprendre à l'enfant de 4 à 9 
ans à écrire l'heure. Très bien fait. 


L'HORLOGER 2 

Cass.8103  99F 

Suite l'HORLOGER 1. Des notions plus complètes 
sont introduites sous forme de jeux. De 7 à 12 ans. 


LA FRANCE 

Cass.8325 149F  Disa.8326 195F 
Apprenez la géographie de la France. Ce logiciel 
éducatif est excellent à partir de la 6°, très bonne 
documentation sur la population, les départements, le 
nom des habitants. 108 villes et 60 cours d'eaux. 


LE GEOGRAPHE 

Cass.8107 149F 

Jeu éducatif pour les enfants de 7 à 15 ans. Un bon 
moyen d'apprendre la géographie du monde. Ce logi- 
ciel, fait par AMSOFT, a un rapport qualité/prix imbat- 
table. 


LE MONDE 

Cass.8360  149F 

Apprends la géographie sur une carte du monde : 
villes, fleuves, pays. À partir de 8 ans. 


LETTRE MA ES 

Cass.8115 99 

Logiciel éducatif pour apprendre les lettres. Developpé 
par AMSTRAD. Un petit crocodile et des petits pois- 
sons tracent des lettres que l'enfant doit reconnaitre. 3 
à6 ans. 

MATHS Eco CYCLE 

Dis. 8692 

Un logiciel de EL pour les élèves à partir 
de la seconde. Equations 2° degré, courbe Y=F{X), 
intégrales et suites récurrentes. Nombreux exemples 
et exercices. 


MICRO GEO 

Cass.8354 149F  Disa.8584 195F 
Jeu éducatif entièrement graphique. Vous devez asso- 
cier les capitales avec leur pays respectif. Des cartes 
graphiques vous permettent de retenir l'emplacement 
des capitales et vous devez faire atterir un avion 
dessus. 


NOMBRES MAGIQUES 
Cass. 8141 F 

Jeu éducatif de chez AMSTRAD. Réserve aux petits (3 
à 5 ans), il apprend à compter et à reconnaitre les 
chiffres sous forme de petits jeux très distrayants. 


REVISION MATHS DU BAC 

Cass.8618  390F 

Ce logiciel très complet reprend toutes les maths de 
terminale. Bien fait, il vous posera des questions 
susceptibles de vous être posées à l'examen. Un 
regret toutefois, n'existe qu'en cassette. 


SQUELETTE 

Cass.8444  149F 

Educatif sur les differents composants du squelette. 
Devrait plaire aux amateurs de sciences naturelles et 
aux écoliers qui ont le squelette au programme. 


UNION PACK 
Disa.8548  195F 

Logiciel pour apprendre l'anglais. Beaucoup plus êlé- 
mentaire que “Voyage au pays de Big Ben’, il satisfera 
les débutants qui n'ont aucune notion d'anglais. 


L'ANIMALIER 

Disquette  195F 

Reconaissance lettres/couleurs. Un excellent éducatif 
de chez ERE INFORMATIQUE pour les 4/5 ans. 
Apprennez à reconnaitre les animaux à vos chères 
petites têtes blondes. Bon graphisme. 


ASSIMIL 

Cassette 570F Disquette  590F 
La célébre methode ASSIMIL pour apprendre l'anglais 
enfin disponible pour AMSTRAD. Plus qu'une pédago- 
gie scolaire, la methode ASSIMIL vous apprend rapi- 
dement l'anglais courant qui vous permettra de vous 
faire comprendre lors de votre prochain voyage à 
Londres. 

CALCUL MENTAL 

Cassette 150F Disquette  165F 
Pour tous les jeunes, CALCUL MENTAL de chez 
LOGYS exercera les réflexes tout en les distrayant. 


CALCUL CE 2 - 1e trimestre 

Cassette 249F Disquette 295 F 
CALCUL CE 2 - 2e trimestre 

Cassette 249F Disquette  295F 
CALCUL CE 2 - 3° trimestre 

Cassette Disquette 295FF 


Le programme de calcul de CE 2 sur disquettes ou 
cassettes par EUROGICIEL : clair, vivant, bien expliqué 
par le spécialiste des logiciels scolaires. 


CALCUL CM 1 - 1e trimestre 
Cassette 249F Disquette 
CALCUL CM 1 - 2° trimestre 
Cassette Disquette 
CALCUL CM 1 - 3° trimestre 
Cassette 2 Disquette 
Un programme EUROGICIEL. 


CALCUL CM2 - 1" trimestre 
Cassette Disquette 
CALCUL CM 2 - 2° trimestre 
Cassette Disquette 295 F 
CALCUL CM 2 - 3° trimestre 

Cassette Disquette 295 F 
Cet excellent logiciel EUROGICIEL, maison spoéciali- 
sée dans le logiciel scolaire, reprend les programmes 
de CM2 de l'Education Nationale sur le plan des 
maths. 


CALCUL ENTREE EN 6° 

Cassette Disquette 295 F 
Logiciel éducatif de EUROGICIEL. La préparation à 
l'entrée en 6° est capitale pour les élèves. Ce logiciel 
clair et simple devrait les aider à passer ce seuil 
difficile. 


CAPUCINE 

Disquette 

Reconstitution d'images (vêtements, animaux). Logi- 
ciel éducatif sur les plantes pour les touts petits (3 à 5 
ans). 


COLORIAGE 

Cassette 100 

Logiciel EUROGICIEL pour les touts petits (3 à 5 ans). 
Très bien fait et distrayant. 


COLORIAGES + ENSEMBLES 
Disquette F 

Encore un logiciel pour enfants de 3 à 5 ans édité par 
EUROGICIEL. Idéal en cours préparatoire. 


295 F 
295 F 
295F 


295F 


ENSEMBLES 

Cassette 99 F 

Logiciel éducatif d'EUROGICIEL sur les ensembles. 
Facile et clair même pour les parents. 
EQUATIONS 

Cassette 180F Disquette 225F 


Algèbre pour classes de 3 et 2° de chez MICRO 
C.Equations au second degré avec interprétation gra- 
phique, systèmes linéaires 2,2, systèmes linéaires à N 
équations, P inconnus. 


ESPACES ET me 
Disquette 199 F 

Niveau 1°® et Terminale, édité par MICRO C. Utilitaire 
de dessin dans l'espace avec la perspective “fil de 
fer”. Représentation des solides dans l'espace avec 


choix des angles de perspectives. 
FRANCE GEO 
Cassette 150F Disquette  250F 


Logiciel de géo de la France pour les jeunes de 7 à 10 
ans. Connaissance des villes, des fleuves, des rivières, 
des montagnes. Très facile à utiliser avec questionnai- 
re. 


GEOMETRIE PLANE 
Disquette F 

Niveau 4° à Terminale édité par MICRO C. Utilitaire de 
dessin pour tracer des droites, segments et cercles 
avec résultats de géométrie analytique. Utilitaire de 
transformations (translation, homeothétie, similitude) 
sur des figures simples (carre, triangle, cercle). 


GRAMMAIRE CE 2 - 1er trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CE 2 - 2: trimestre 
Cassette 249F Disquette 295F 


GRAMMAIRE CE 2 - 3: trimestre 
Cassette 249F  Disquete 295 F 


GRAMMAIRE CM 1 - {er trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 1 - 2° trimestre 
Cassette 249F Disquette 295 F 


GRAMMAIRE CM 1 - 3° trimestre 
Cassette  Z249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - {e' trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 2e trimestre 
Cassette 249F Disquette  295F 


GRAMMAIRE CM 2 - 3: trimestre 
Cassette Disquette 295 F 
EUROGICIEL, avec l'aide d'enseignants, a mis au 
point cette excellente série de logiciels scolaires sur la 
grammaire. Chaque cours représente un trimestre. 


GRAMMAIRE ENTREE EN 6° 

Cassette 249F  Disquete  295F 
Logiciel d'EUROGICIEL. Les règles de grammaire, de 
terminaison, de conjugaison clairement et simplement 
expliquées. EUROGICIEL fait ici un excellent travail 
pédagogique. |! est vrai que tous ses logiciels ont été 
créés par des enseignants. 


LECTURE EFFICACE 
Disquette F 

Logiciel d'initiation à la lecture pour les 5/7 ans. 
Réalisé par LOGYS, ce logiciel est assez original. 
Distrayant, vos enfants en redemanderont ce qui n'est 
pas le cas pour tous les logiciels éducatifs. 


MATHS RRPe 

Disquette 

Encore un bon logiciel a de LOGYS. Ce sont les 
maths préparatoires à la 6e, Toujours utile. 


MATHS ECOLE 

Disquette 

Logiciel pédagogique de maths CM1 et CM2. Dis- 
trayant et clairement expliqué. 


MATHS 6 

Cassette 175F Disquette 199F 
Algèbre pour classe de 6°, Egalement intéressant pour 
CM1 et CM2. Edité par MICRO C. Opérations : addi- 
tion, soustraction, multiplication, division, fractions, 
calculs sur les relatifs, pourcentages avec graphisme, 
suites proportionnelles avec graphisme, calculs d'ai- 
res, symétries orthogonales. 


MATHS 5/4 

Cassette 175F  Diquete  199F 
Algèbre pour classes de 5° et 4: de MICRO C. Multi- 
ples et diviseurs d'un entier, nombres premiers, puis- 
sance d'un entier naturel, décomposition d'un entier 
naturel, PGCD et PPCM, calcul algébrique, rationnels 
(simplifications et opérations de fractions), équations 
et inéquations. 


MATHS 3 

Cassette 195F Disquette 295F 
Algebre pour classe de 3: de MICRO C. Constructions 
de vecteurs, calcul sur les droites, systèmes linéaires 
2,2, calcul sur les racines carrées, notions de trigono- 
métrie. 


MATHS SECOND CYCLE 1 

Cassette Disquette 295 F 
Niveau seconde à terminale. Edité par MICRO C. 
Equations du second degré avec interprétation graphi- 
que, courbes Y=F (X) avec choix du repère et des 
unités, intégrales par la méthode des rectangles avec 
interprétation graphique et exercices, suites récurren- 
tes avec graphiques, fonctions réciproques. 


MATHS SECOND CYCLE 2 

Cassette 195F Disquette 295F 
Algëbre de seconde à terminale. Edité par MICRO C. 
Image par application affinée, courbes avec options 
(dont Hardcopy), courbes superposées, courbes défi- 
nies par morceaux, familles de courbes, courbes pla- 
nes (cinématique), courbes définies par une intégrale. 


MEMO 

Cassette 100F Disquette  180F 
Logiciel éducatif d'apprentissage de la mémoire pour 
les 5/6 ans. Ce logiciet a été fait par des enseignants 
pour le compte d'EUROGICIEL. 


OBJECTIF CALCUL CP 

Cassette Disquette 295 F 
OBJECTIF CALCUL COURS PREPARATOIRE de chez 
HATIER, le spécialiste des manuels scolaires est, 
comme son nom l'indique un logiciel destiné aux 
jeunes enfants qui entrent au cours préparatoire. Très 
distrayant pour apprendre à compter. 


GESTION DE FICHIERS LOGYS 
Cass.8257 200F Disq. 8242 

LOGYS, société de services et conseils en infommati- 
que a réalisé ce gestionnaire de fiches à la fois simple 
et efficace. Grâce à une organisation judicieuse de vos 
cassettes, il rend possible la gestion quasi illimitée de 
vos fiches. 


GESTION D’'EN 

Cass.8597 195F Disg.8329 240F 
Logiciel fait par CORE. Permet la gestion de 3 comp- 
tes: achat, vente, trésorerie. || permet jusqu'à 150 
entrées par poste et la ventilation TVA et mode de 
règlement. Bien adapté à une petite entreprise. 


INTEGRE | 

Disg. 8460  490F 

Ce logiciel, destiné à la série CPC, regroupe les 
fonctions d'agenda, de camet d'adresses, de gestion 
domestique, de gestion de ….thèque et de traitement 
de texte. Le lancement du programme nous conduit à 
un menu où nous choisissons le logiciel désiré. Malgré 
quelques petits défauts (sur la longueur du texte à 
saisir : 1 page), ce logiciel intéresse particulièrement 
tous ceux qui ont besoin d'ordonner leurs innombra- 
bles documents. 


MASTERFILE 


Cass.8688 198F Disg.809%6 290F 


La gestion de fichiers de chez AMSTRAD existe désor- 
mais en cassette et disquette. Jusqu'à 500 fiches, 
recherches multi-critères, indexages, etc... Une ges- 
tion de fichiers bien faite et rapide à mettre en route, 
facile à utiliser. 





LES JEUX D'ARCADE 


ARKANOÏD 

Cassette 119F Disquette  169F 
Sans commentaire. Le meilleur jeu d'arcade sur CPC. 
Jeu de balles sur 33 tableaux dont on ne se lasse 
jamais. 

ARKANOÏD II 

Cassette 119F Disquette  169F 
Casse-brique original avec dédoublement de balle. 
Raquette grossissante ou rétrecissante et plein d'effets 
spéciaux. Beaucoup vendu. Un des meilleurs casse- 
briques sur CPC. 

BEYOND THE ICE PALACE 

Cassette 119F Disquette  169F 
Vous devez repousser l'ennemi à l'aide d'une flèche 
magique. C'est un jeu d'échelle et de plateau. Très 
traditionnel et intéressant à jouer. 

BIONIC COMMANDO 

Cassette 129F Disquette  199F 
Genre de jeu de plateau. Vous êtes le Bionic Com- 
mando qui doit sauver la terre des extra-terrestres. 
Votre bras bionique vous donne une force surhumaine. 
Beaucoup de tableaux. Jeu réellement original. 

BOB WINNER 

Cassette 150F Disquette  210F 
Jeu d'adresse et de combat qui se déroule dans 
plusieurs capitales du monde. Les types de luttes 
auxquels vous devez vous soumettre vont de la savate 
au Kung Fu et votre joystick sera soumis à rude 
épreuve. L'animation et les couleurs sont excellentes, 
de même que la multiplication des mouvements. Un 
des meilleurs jeux sur CPC. 

BUBBLE BOBBLE 

Cassette 119F Disquette  169F 
L'éditeur a réalisé le chef-d'œuvre “Arkanoïd”. Bub et 
Bob, deux brontosaures, se déplacent dans 100 salles 
différentes. Beaucoup d'ennemis. Très original. Cou- 
leurs et graphismes superbes. Personnages très facile 
à manipuler. Un des meilleurs jeux sur CPC. 
CHARLIE CHAPLIN 

Cassette 115F  Disquete  175F 
Jeu d'arcade où Charlie Chaplin entre dans 7 tableaux 
de la vie courante. 

L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 

Cassette 109F Disquette  169F 
Jeu d'arcade tiré du célèbre film d'action. Cette nou- 
velle version est une nouvelle aventure à vous couper 
le souffle. 

FIRE AND FORGET 

Cassette 129F Disquette  169F 
Vous pilotez la fabuleuse Thunder Master, la super 
auto qui déblaye tout sur son passage. Vous devez 
détruire des chars, des mines, des hélicos, des block- 
haus etc. Beaucoup de tir en perspective, on peut 
jouer à deux simultanément. Très bon pour se défouler. 
GAUNTLET || 

Cassette 120F Disquette  169F 
Animation, graphisme, bruitage, voix digitalisées. Du 
même niveau que le Manoir de Mortevielle. On peut 
même jouer à ce jeu à quatre, et si vous ne voulez pas 
vous faire tuer par le dragon, évitez de le réveiller. 
HIGH EPIDEMY 

Cassette 120F Disquette 180F 

À travers une ville décimée par une terrible épidémie, 
vous devez accomplir votre devoir, vacciner les der- 
niers survivants avant qu'ils ne se transfomment en 
affreux monstres. High Epidemy est un jeu d'action qui 
ne vous laissera aucun répit. 

HMS COBRA 

Cassette 299F Disquette  299F 
Vous commandez un destroyer et vous voilà durant la 
guerre mondiale, en train d'escorter un convoi de 
navires alliés vers Mourmansk. À vous d'arriver avec le 
moins de pertes possibles, malgré les sous-marins, 
avions et cuirassés ennemis. Scénario très intelligent. 
HOT SHOT 

Cassette 109F Disquette  169F 
Jeu d'arcade futuriste, mélangant combat et flipper 
électronique. 5 niveaux différents, 5 jeux différents. 


Vous devez gagner pour survivre. 
IKARI WARRIORS 
Cassette 120F Disquette  150F 


Vous pilotez un tank et vous devez sauver un général 
détenu en pleine jungle. Beaucoup d'obstacles et de 
nombreux ennemis s'opposent à vous. Scrolling verti- 
cal et on peut y jouer à deux. Grand classique. 


MASTERCALC SEMAPHORE 
Disg.8470 290F 

Entièrement écrit en langage machine, ce tableur a 
une capacité de 7000 cases et jusqu'à 230 colonnes 
ou lignes. Précision 8 bits en virgule flottante. | peut 
mémoriser jusqu'à 99 formules de 75 caractères. 


MICROSCRIPT 

Cass.8431  241F 

Super logiciel de traitement de texte en anglais. Une 
calculatrice 4 opérations est intégrée au logiciel. Idéal 
pour la construction de tableaux veticaux ou horizon- 
taux. MICROSCRIPT, un bon logiciel pour les rapports 
financiers. 

MULTIPLAN 

Disg.8446  499F 

Tableur mondialement célébré, développé par Micro 
Soft pour IBM et APPLE. || vous permet de réaliser très 
vite et de présenter sous forme de tableaux les calculs 
les plus complexes. L'intérêt essentiel est lorsque 
vous souhaitez étudier plusieurs hypothèses. 


POCKET BASE 

Disg.8122  700F 

Ce logiciel de la société Micropro est une gestion de 
base de données. Ses arguments : vitesse, précision 
et facilité. Vous refusez de plonger dans un langage 
informatique, ce logiciel vous est destiné. Des menus 
très clairs vous indiqueront progressivement tout ce 
que vous devrez faire pour saisir à tout moment des 
fichiers volumineux. De plus, ce logiciel est compatible 
avec toute la gamme Pocket. 


POCKET CALC 

Disg.8124 450F 

Ce logiciel compatible avec toute la gamme Pocket 
fonctionne sur le CPC 6128 et sur les PCW. ll permet, 


IMPACT 

Cassette 120F Disquette  190F 
Casse briques redéfinissable. Vous pouvez créer 
jusqu'à 48 écrans différents. Jeu très complet. 

LA PANTHERE nOSE 

Disquette 205F 

Elle est majordomme dans une splendide demeure. La 
nuit, elle cambriole. L'inspecteur Clouzeau va essayer 
de la coincer. Superbes graphismes et animation. 
Bonne musique. 


MASTER OF THE UNIVERSE 

Cassette 419F Disquette  169F 
Heman doit retrouver 8 accords en vu d'activer la clef 
cosmique et sauver la terre de Skeletor. Le personnage 
tire à la manière de Gauntlet. Très beau graphisme 
pour un jeu bien connu. 


MICKEY MOUSE 

Cassette 115F Disquette  175F 
Beaucoup d'épreuves vous attendent. Vous êtes armé 
d'un pistolet à eau et d'un maillet et lutter contre les 
monstres qui hantent le chateau de Disneyland. Jeu 
solidement conçu et de grande qualité graphique. 


NIGHT RAIDER 

Cassette 115F Disquette  169F 

À travers ce logiciel, vous rencontrez tous les aspects 
d'une grande bataille, stratégie, simulation, action. Le 
réalisme du graphisme vous permet toutes les manœu- 
vres. Votre but : détruire le Bismarck à bord de votre 
bombardier. 


OVERLANDER 

Cassette 119F Disquete  175F 
Genre de Mad Max. Vous avez un véhicule qui, armé 
jusqu'aux dents, transporte des marchandises entre 
les différentes villes. Mais les routes sont très mal 
fréquentées en l'an 0. Pourrez-vous survivre ? Très 
intéressant. 


OFF SHORE WARRIOR 

Cassette 150F Disquette  190F 
Super jeu d'arcade et de simulation d'Off Shore. Ce 
jeu, dans le style des arènes nautiques, aux dimen- 
sions impressionnantes peut vous apporter la gloire 
ou la mort. 


PREDATOR 

Cassette 119F Disquette  169F 
Vous vous battez seul en pleine jungle contre d'innom- 
brables soldats ennemis et contre des animaux sauva- 
ges, avec des fusils et des grenades. Scrolling horizon- 
tal. La tableau du haut affiche les scores. Nombreux 
tableaux, beau graphisme. En quelques sorte un Must. 


SPACE RACER 

Cassette 150F Disquette 200F 
Vous pilotez un scooter de l'espace et vous êtes 
engagé dans une course sur un circuit bordé de 
pylones. Un rail électronique permet d'économiser 
votre carburant. Vous pouvez bousculer vos ennemis 
et même les terraser d'un coup de laser. Très violent et 
très sportif. Spectaculaire également. 


SUPER HANG ON 

Cassette 109F Disquette  169F 
Rappelant le super jeu de café de course de moto, 
vous en retrouverez le graphisme et la vitesse. 4 pistes 
différentes, 4 niveaux vous permettent de concourir à 
plus de 280 km/h sur tous les continents. 


TARGET RENEGADE 

Cassette 115F Disquette  175F 

En combattant, frayez-vous un chemin à travers les 
allées sombres, les parking et affrontez les infames 
skinheads et autres bandes terrifiantes. Tout ceci vous 
conduira vers M. Big et l'ultime affrontement. Le réa- 
lisme des graphismes et de l'animation vous font vivre 
une course effrené pleine de rebondissement... 


Cassette 109F Disquette 169F 
Au cœur de la 2 guerre Mondial, au large des côtes 
des îles Midway, face aux japonais. Vous êtes aux 
commandes d'un magnifique P38 disposant de 6 
ammes secrètes. Vous allez pouvoir revivre cette 
bataille contre le cuirassé Yamato. Célèbre. 


LES JEUX D'AVENTURE 


ANNEAU ZENGARA 

Cassette 150F Disquette  195F 
Magnifique jeu d'aventure graphique. Votre rôle est de 
fabriquer le plus vite possible un vaccin contre la folie. 


grâce à des menus explicites, de réaliser des feuilles 
de 618 cellules au plus, destinées à n'importe quel 
usage puisque les fonctions s'étendent jusqu'aux 
logarythmes et fonctions exponentielles. De nombreu- 
ses autres possibilités font de ce logiciel un produit à 
connaitre. 


TASWORD + MAILMERGE 
Disk. 8472  340F 

TASWORD + MAILMERGE c'est le mariage réussi 
d'un excellent traitement de texte et d’un logiciel de 
mailing. Mais c'est aussi un logiciel de la serie TAS 
(donc compatible avec les autres). Destiné au 6128, 
vous pourrez créer des documents de 60 pages avec 
des possibilités étendues de pagination et de présen- 
tation (justification de textes, paragraphes, lignes, 
recherche de mot, fusion de textes, soulignement...) 
tout en personnalisant vos documents selon les diffé- 
rentes destinations. Un excellent logiciel d'initiation. 


TEXTOMAT 

Disg.8385  450F 

Logiciel de traitement de texte professionnel. Facile 
d'utilisation, il permet la tabulation, la recherche, le 
remplacement, l'insertion, la manipulation de paragra- 
phes, le calcul, les accents, etc... Il est équipé d'un 
module permettant la gestion de tout type d'impriman- 
te. 


WORDSTAR 

Disg.8651  890F 

Ce traitement de texte profesionnel est reconnu 
comme le standard mondial en la matière et ses 
chiffres de ventes le confirment quotidiennement. 
Exploitable sur 6128 et PCW, il offre l'avantage de 
faciliter le publipostage. Tandis qu'à l'écran, vous 
verrez exactement ce que vous obtiendrez sur l'impri- 


Disquette  220F 

Bobo est le bagnard bien connu de la collection Spirou 
qui ne pense qu'à s'évader. Vous êtes ce dernier. Vous 
vivez la vie de prison, ses corvées etc... Au terme de 
différentes épreuves, vous devez vous évader. Vous 
êtes repris et vous êtes mis dans une cellule où tout le 
monde ronfle. !l va falloir bercer vos compagnons, 
pour qu'ils cessent de ronfler. Très amusant. 


CRASH GARRET 

Disquette 230F 

Vous êtes un anti héros et c'est une sorte de jeu de 
rôle, où vous devez choisir différentes options. Nom- 
breuses aventures et intrigues. Ere Informatique nous 
a gratifié d'un excellent soft en français. 


CONSPIRATION : 
Cassette 160F  Disquete  195F 
Ce logiciel est une grande ballade à travers l'histoire 
des Chouans, désireux de restaurer la royauté en 
France. Vous aussi, vous devez choisir entre le roi et la 
révolution. Serez vous espion du roi ou héros de la 
révolution. Le superbe graphisme vous fait revivre 
cette époque mouvementée. 

GAUNTLET Il 

Cassette 120F Disquette  169F 
Vous dirigez 4 heros qui chacun ont des pouvoirs 
différents. Jeu de donjons, dragons, énigmes, clefs, 
trésors, amulettes, etc. Un des Best Seller sur CPC 


GUADALCANAL 

Cassette 105F 159F 
HURLEMENT 

Disquette 

Tiré du célèbre film d'horreur, vous retrouvez les princi- 
paux acteurs. À vous de retrouvez les malfaiteurs, qui 
ont attaqué un fourgon charge de lingots d'or. Le 
graphisme en 3 dimensions est fantastique. 
IMPOSSIBLE MISSION 11 

Cassette 410F Disquette  169F 
Atombendeur, le savants fou, veut détruire l'humanité. 
vous avez 8 heures pour le neutraliser. Nombreux 
tableaux, actions très sportives. On ne s'ennuie pas. 
Très bon graphisme. Encore un chef-d'œuvre de chez 
Epyx. 

L'ANGE DE CRATAL 

Cassette 160F Disquette 229F 

Il s'agit de la suite du fabuleux Crafton et Xung. 
Crafton l'androïde et Xung le podocephale sont 
envoyés sur une planète pour une nouvelle mission. 
Vous retrouverez les graphismes, animations et bruita- 
ges du premier logiciel. Beaucoup de tableaux et pas 
mal de stratégie. 

LA CHOSE GROTEMBURG 

Cassette Disquette  195F 
Grand jeu d'aventure graphique, qui vous amène dans 
un univers hostile où l'humour et l'horreur s'affrontent 
et ou votre sens de la déduction sera mis à rude 
épreuve. À vous de découvrir pourquoi les habitants 
du village meurent les uns après les autres. 


LA MARQUE JAUNE 

Cassette 260F  Disquete  299F 
La fameuse BD avec Blake et Mortimer. Intrigue poli- 
cière, aventures en tout genre. D'ailleur, le BD est 
jointe au logiciel. Nombreux tableaux. Excellente sono- 
risation, pas mal de jeux pas trop compliqués. Un 
logiciel assez facile. 


LA OTTE 

Disquette  175F 

Fifi, la mascotte du régiment, est perdue. | vous faut la 
retrouver. Dans la même veine qu'Astérix et Blueberry, 
les tous jeunes apprécieront beaucoup ce jeu pas trop 
difficile. 

LES PASSAGERS DU VENT | 
Cassette 299 Disquette  299F 
Fondé sur la célèbre BD de F. Bourgeon, ce jeu 
d'aventures fait surtout penser à un jeu de rôle. Une 
aventunère et un marin breton parcourent le monde. 
L'une pour retrouver son titre et l'autre son honneur. 
Ils vont traverser des pays étrangers peuplés de créa- 
tures hostiles. C'est un programme très agréable et 
pas trop difficile. 

LES PASSAGERS DU VENT Il 
Cassette 299 Disquette  299F 
C'est la suite du 1. Nous sommes en Afrique. Le jeu est 
beaucoup plus difficile. On ne sait pas toujours où on 
en est, sauf lors de la mort de l'un des personnages, 
qui vous indique que vous avez échoué quelque part. 


Disquette 


mante, le sous-programme de mailing vous permettra 
de personnaliser vos circulaires, de créer des docu- 
ments officiels et d'éditer autant d'étiquettes par desti- 
nataire que vous le souhaiterez. 


AMX MAGAZINE MAKER 

Cassette 1759 F 

AMX MAGAZINE est un système complet d'édition 
compatible avec l'interface de digitalisation ROMBO. 


AMX 7 (français) 

Disquette 

Logiciel d' ne be 2 sur CPC. Permet d'insé- 
rer du texte et des dessins pour réaliser bulletins, 
notices, affiches, etc. Fonctions complêtes de mise 
en page, écriture en colonnes, justification, centrage. 
Nombreuses polices de caractères disponibles, avec 
la possibilité de définir vos propres polices. Permet 
d'intégrer des fichiers chargés à partir d'autres pro- 
grammes de traitement de texte ou de dessin et même 
des images digitalisées à partir d'une source vidéo ou 
scanner. 


FACT CAISSE DER 

Disquette 1399 F 

Encore un logiciel professionnel de chez LOGICYS. 
Bien adapté aux commerces et aux PMI. Editez vos 
factures, tenez votre caisse joumalière, hebdomadaire, 
mensuelle. Tenez votre livre de caisse sur 6128. Très 
performant. 


PAYE 

Disquette 590F 

Ce logiciel de chez LOGYS édite automatiquement les 
bulletins de paye en fonction des données introduites. 
Convient pour une entreprise comportant jusqu'à 50 
salaries. Permet également d'éditer le journal des 


ALAUUT ALERTE TITLE à ° 


MACH3 

Cassette 150F Disquette  195F 

À bord de votre vaisseau spatial, vous devez sauver 
votre fiancée ensorcelée par un sorcier. Vous combat- 
tez de nombreux ennemis, supportez une attaque de 
robots etc. Loriciel, le grand éditeur français a signé là 
un logiciel de qualité. Au moins aussi bon que Sapiens. 


MASTERS OF THE UNIVERSE 

Cassette 119F Disquette  169F 
Jeu d'aventure graphique tiré du film et de la célèbre 
bande dessinée. Gremlins, la maison d'édition bien 
connue, vous emménera dans des aventures tres 
vanées. Ce jeu est à recommander pour les plus 
jeunes. 


MEWILO 

Disquette 220F 

Vous êtes para-psychologue et vous devez lutter con- 
tre un zombi qui frappe les murs d'une maison. Coktel 
Vision a encore réalisé un petit chef-d'œuvre. Vous 
visitez la Martinique et vous pénétrez dans l'univers 
créole. Beaucoup d'atmosphère. 

OVERLANDER 

Cassette 115F Disquette  175F 
Les radiations du soleil ont détruit la surface de la 
terre. Votre rôle est de relier les dernières cites par les 
demiers autoroutes et réseaux souterrains restant. 


PIRATES 

Disquette 169F 

Simulation extraordinaire de l'armada espagnole du 
17e siècle. Vous décidez d'opérer des raids sur les 
galions chargés de trésors. Grâce aux merveilleux 
graphismes, vous naviguez à travers les Caraïbes, 
pillez les villes, accumulez ou perdez de fabuleuses 
fortunes. 

PLATOON 

Cassette 100F Disquette  150F 
Jeu d'aventures graphiques. Vous êtes un soldat dans 
la jungle et des ennemis vous tendent des embusca- 
des. Nombreuses péripéties. Tire du film d'Oliver Sto- 
ne, ce logiciel vous fera connaitre de nombreuses 
aventures. Documentation en français. 


Disquette 255F 

Jeu d'aventures orientales tout a fait dans la lignée des 
jeux de Ere. Soit un excellent graphisme, une anima- 
tion hors pair et un excellent scénario. 


Cassette 99F Disquette  169F 
Rastan évolue dans un monde dangereux et doit se 
battre contre des sorciers aux pouvoirs maléfiques. Le 
lion crachant du feu, des chauves-souris, des ser- 
pents, des morts vivants et bien d'autre monstres. 
THE BARD'S TALE 

Disquette F 

Six personnages s'unissent pour vaincre Mandar, le 
terrifiant sorcier qui s'est empar de la ville de Shenrae 
Brae. À vous la victoire ou la mort. Jeu de rôle, 


passionnant et excellent graphisme. 
THE TRAIN 
Cassette 149F Disquette  200F 


Revivez le célèbre film. Emparez vous d'un train enne- 
mi, les allemands vous ont repéré, échappez à la 
Luftwaffe tout en conduisant la locomotive à vapeur. 


Superbes graphismes. 

TROOL 

Cassette 109F Disquette  169F 
VINDICATOR 

Cassette 100F Disquette  169F 


Sur une terre dévastée par des forces étrangères, un 
homme doit faire face à l'ultime ennemi. Bravant les 
dangers, se frayant un chemin à travers un décor 
sauvage rempli de gardiens mutants, arrivera-t-il sain 
et sauf au sanctuaire du Souverain des Ténèbres ? 
VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE 
Disquette F 

Adaptation d'après Jules Vemes. Jeu d'arcade, aven- 
tures et péripéties en tout genre. On ne s'ennuie pas 


“avec le professeur Otio Von Lidenborck. Les comman- 


des se font essentiellement à la souris. Conviendra 
aussi aux jeunes possesseurs de machines. 


LES SIMULATIONS DE PILOTAGE 


ATF 
Cassette 105F Disquette  140F 
Simulateur de vol en 3D. Montez à bord de l'avion du 


siècle et engagez vous sur le territoire ennemi. ATF est 


payes et calcule les différentes charges salariales et 
patronnales. 


SCRIBE 

Disquette  165F 

Petit traitement de texte pour débutant de chez 
LOGYS. 


LA SOLUTION 

Disquette 950F 

Compilation de 3 logiciels de MICRO APPLICATIONS 
Calcumat, Datamat et Textomat. 


SYSTEM ee. 

Disquette 360 F 

Pour ceux qui ont des diagnostics, des études à 
réaliser et qui souhaitent s'initier à l'intelligence artifi- 
cielle, SYSTEM EXPERT de LORICIEL constituera une 
bonne base de réflexion et certaines applications sont 
possibles. 


LES JOURNAUX SUR 
DISQUETTE 





FLOOPY Ne 1 
Cassette 38F Disquette  69F 
FLOOPY N°2 
Cassette 38F  Drsquete 69F 
FLOOPY N°3 
Cassette S8F Disquette 69F 
FLOOPY Ne 4 
Cassette Disquette 69F 


Journal sur disquette 3 pouces pour AMSTRAD avec 
des informations, des petits programmes de jeux, des 
utilitaires. Une formule qui remporte un vif succes. 





une combinaison unique en son genre de l'action dans 
les galeries de jeu tridimensionnels et de strategie 
militaire. 


CRAZYCARS 

Cassette 135F Disquette 175F 
Course de voitures en 3D de style arcade. Ça va très 
vite et le réalisme des voitures est parfait. De plus, 
pouvoir conduire l'une des plus fabuleuses voitures du 
monde pour le prix d'un logiciel, c'est donne. 


F15 STRIKE EAGLE 

Cassette 115F Disquette  169F 
Vous êtes pilote de F15. C'est le plus fabuleux engin 
de guerre du monde, nombreuses missions. Sur le 
Golf Persique et la Lybie entre autres, Systèmes d'ar- 
mes au grand complet. À vous les combats tour- 
noyants et les ressources à Mach Il. Le Best Seller des 
Simulateurs de pilotage. 


GEE BEE AIR RALLY 

Cassette 129F Disquette  179F 
Vous pilotez un avion de course à Reno et vous devez 
zigzaguer entre des pylones et faire eclater des bal- 
lons. Excellente fabrication americaine. Très beau gra- 
phisme. Variété quasi infinie de difficultés puisqu'il 
existe 256 niveaux 


GUNSHIP 

Cassette 170F Disquette  220F 
Vous êtes aux commandes du plus puissant hélicop- 
tère de combat l“Apache AH 64”. Vous pilotez, vous 
combattez en détruisant des chars, tir au missile. 
Fiche d'identification des différents modèles de chars. 
Tableau de bord hyper-réaliste. Un vrai bijou. 


HUNT RED . OCTOBER 

Disquette 

Meilleur jeu de . et de simulation de sous- 
marins. Vous pilotez le 1°" sous-marin soviétique de la 
nouvelle generation, équipé d'un nouveau système de 
détection. Votre mission est d'atteindre les USA. 


NIGEL MANSEL 

Cassette 125F Disquette  200F 
Pilotez la voiture de formule | de Nigel Mansel, maitri- 
sez complètement la voiture et ses possibilités : turbo 
vitese, trajectoire. La meilleure simulation de course 
de voiture. 


OUTRUN 

Cassette 119F Disquette 175F 
Vous pilotez une superbe Testarossa et vous voyagez 
en compagnie d'une ravissante blonde. Le rêve en 
quelque sorte. Mais méfiez vous des autres voitures 
qui pourraient détruire votre précieux jouet. C'est le 
logiciel le plus vendu du genre. Demandez une 
demonstration. 


ROAD BLASTERS 

Cassette A19F  Disquete  169F 
Soyez prêt pour un jeu d'action rapide et excellent 
Vous partez pour une course où seule votre rapidité au 
combat vous permettra de survivre. Surveillez les 
points de controles, le plein de carburant sera fait 


SILENT SERVICE 

Cassette 119F  Disquete  159F 
Simulation de pilotage de sous-marin. On peut navi- 
guer, tirer des torpilles, tirer à la mitrailleuse, examiner 
les machines, l'état du sous-marin, lancer des défis, 
etc Les ennemis sont les bateaux et il faut les 
détruire sans qu'il puisse à leur tous vous couler. Un 
classique du genre. 

SPACE RACER 

Cassette 150F Disquette  200F 
C'est la demière course dans un monde décadent, les 
jeux de la Rome antique ressurgissent, avec leur 
public assoiffé de sang. Vous participez à cette course 
dont un seul ressortira vivant. Graphismes superbes 
dans l'espace. 


LES SIMULATIONS DE SPORTS 


BIVOU, 

Disquette 195F 

Simulation d'alpinisme. À vos crampons. Différentes 
courses selon vos compétences. Une des meilleurs 
simulation de sports à ce jour. Rien ne manque. Ex 
piquets, broches à glace, mousquetons, etc. Très 
réaliste. À vous l'air des cines 

DIEUX DE LA MER 

Cassette 135F Disquette 200F 
Simulateur de ski nautique. Vous disputez 3 épreuves 
le saut, le slalom et les figures. Les règles respectent 
les règles du ski nautique. 





à | 





) Lé 


DALEY THOMSON'S 

Cassette 119F Disquette  169F 
Une des meilleures simulations sportives sortie à ce 
jour. Réalisez votre propres scores dans différentes 
épreuves : athlétisme, saut à la perche, lancer du 
poids et disque, javelot, haltérophilie. Séoul est à votre 
portée. 


GRAND PRIX 500 CC 

Cassette 460F Disquette 200F 

Le plus fabuleux logiciel de pilotage de motos. Vous 
disputez la plupart des grands prix. Votre engin a 4 
vitesses, un accélérateur et un frein. Les courses ont 
lieu sur 9 tours contre l'ordinateur ou contre d'autres 
joueurs. Le logiciel à posséder actuellement. 


GARY LINEKERS SUPER SKILLS 
Cassette Disquette 169F 
L'entraineur d'une équipe de football a mis en place 
tout un programme d'entrainement qui améliorera 
votre forme : contrôle de balle, vivacité et précision. 
Pouvez-vous montrer à la fois mentalement et physi- 
quement plus agile et alerte. 


PETER BEARDSLEY’S FOOT 

Cassette 110F Disquette  189F 
Partez avec toutes vos chances dans ce tournoi inter- 
national qui regroupe les meilleures équipes de football 
européennes. Très bonne animation, les tacles, drib- 
bles et tirs font la joie des supporters. 


STREET FIGHTER 

Cassette A15F Disquette  175F 
Jeu de combat contre les méchants du monde entier. 
Vous avez 17 mouvements pour diriger votre person- 
nage, mais les adversaires sont très costauds. Des tas 
de types de combats possibles. Excellents graphis- 
mes. 


SUPERSKI 

Cassette 1450F Disquette  195F 

4 épreuves de ski de neige : le slalom, la descente, le 
saut à ski et le geant. Représentation en 3D, mode 
entrainement ou compétition. Peut se jouer jusqu'à 6 
joueurs. Très bon logiciel de l'excellente maison d'edi- 
tion Microids. 


LES JEUX DE SOCIÉTÉ 


DES CHIFFRES DES LETTRES 

Cassette Disquette  260F 
Ils s'agit ni plus ni moins de l'émission de jeu TV bien 
connue. Excellent entrainement pour ceux qui veulent 
passer à la TV. Dans ce jeu également un pendu 
intégré. 

TRIVIAL POURSUIT 

Cassette 245F Disquette 300F 
Le celebre jeu de société sur ordinateur. Jeu de culture 
generale avec des cartes à tirer et réponses vous 
faisant avancer, comme un jeu de l'oie. Pour les 
longues soirées d'hiver. 


LES LOGICIELS EDUCATIFS 


A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 
Disquette F 

Découvrez le fonctionnement du corps humain. Logi- 
ciel de sciences naturelles très complet. |l est equipé 
d'un dictionnaire des mots rencontres. De nombreuses 
illustrations le rendent intéressant. À partir de 12 ans. 


A LA DECOUVERTE DE LA VIE 
Disquette F 

Classe de 6° et 5°. Ce logiciel emmenera vos enfants à 
la ferme, dans la forêt, au jardin et à la mer. Nombreux 
schémas et jeux de questions-réponses. 


AU NOM DE L'HERMINE 
Disquette F 

Cours d'histoire sur le moyen äge, présenté sous la 
forme d’un jeu d'aventure. Très bien réalise. 


ENIGME À OXFORD 
Disquette F 

Logiciel de perfectionnement à l'anglais, pour les clas- 
ses de 4° à la seconde. Enigme policière à résoudre. 
Encore un bon logiciel de chez Coktel Vision. 


LA FOLLE LECTURE DE DON QUICHOTTE 
Disquette F 

Logiciel de lecture. Le bambin peut éduquer sa mémoi- 
re, développer son vocabulaire, mesurer ses perfor- 
mances en vitesse de lecture et faire travailler son 
imagination. Bon logiciel pour 6 à 8 ans, de chez 
Coktel Vision. 


GEOMETRIE 

Disquette 

Trois options : dessins géométriques dans le plan, 
études des tranformations dans le plan avec similitude, 
translation, homothétie, symètrie. Dessin géométrique 
dans l'espace. Excellent support de cours. 


hair à DE BOBBY 


Disquette 
De3a5 ans. 


LA BOSSE DES | rs 

Disquette 195F 

Programme de 5° sur la géométrie, les cttuls déci- 
maux et les fractions. Logiciel présenté sous forme 
d'un livre d'images animées. Très vivant. 


MATH 6° 

Disquette  199F 

Ce logiciel comprend : les 4 opérations, les calculs sur 
les fractions, les suites proportionnelles, les pourcen- 
tages, la symétrie orthogonale, les sommes et différen- 
ces dans Z 


MATH 5e / 4e 

Disquette 199F 

Logiciels de chez Micro C : algèbre pour la 5°, décom- 
position des nombres premiers, décomposition d'un 
entier naturel. Programme de 4° : les rationnels et les 
équations et inéquations dans R. Math 5° et 4 est très 
efficace. 


OBJECTIF rs 
Disquette 5F 

Logiciel de géographie pour la 4 et la 3°. || conceme 
l'Europe agricole, politique, economique, etc. Nom- 
breuses cartes et exercices commentés et corrigés. 


OBJECTIF FRANCE 

Disquette 19! 

Logiciel de géographie sur la France. Très complèt. 
Aborde l'agriculture, l'industrie, la politique, etc. Pour 
les classes de 4° et 3° 


OBJECTIF Le 
Disquette 5F 
Climat, faune, flore, etc. 
pour la classe de 6°. 


Exercices corrigés. Logiciel 


OBJECTIF MONDE II 

Disquette  195F 

Logiciel d'histoire et géo. Vous êtes un homme d'affai- 
res et vous voulez vous établir en Afrique, en Asie et en 
Amérique Latine. Vous visitez les pays et avec de 
nombreuses cartes coloriées, vous apprenez la géo et 
l'histoire de ces pays. Très vivant. 

PLAY BAC 

Disquette 240F 

Révision du bac sous forme de questions et réponses 
pour 1 à 6 joueurs. || s’agit d'une sorte de jeu de l'oie, 
où les cases représentent des questions. Assez diffici- 
le. 


SAC A DOS 

Cassette 280F Disquette 280F 
Educatif de niveau matemelle (3 à 6 ans). Edité par le 
merveilleux établissement de jeux éducatifs Carraz. La 
disquette contient 5 jeux. Nombreuses options en 
fonction du niveau recherché. Le logigiel indispensa- 
ble, tant il est complet et intelligement réalisé. 

VISA POUR HYDE PARK 

Disquette 220F 

Logiciel d'anglais présenté sous forme de jeu d'aven- 
ture. Pour ceux qui débutent en Anglais. 


LES COMPILATIONS 


GOLD SILVER BRONZE 

Cassette 169F Disquette  259F 
WINTER GAMES, SUMMER GAMES 1, SUMMER 
GAMES Il. 23 épreuves sportives olympiques. 


COLLECTION LEADERBOARD 

Cassette 169F Disquette 239F 
LEADERBOARD, LEADERBOARD TOURNAMENT, 
WORLD CLASS LEADERBOARD. 

ARCADE ACTION 

Cassette 169F Disquette  259F 


BARBARIAN, RENEGADE, SUPERSPRINT, RAMPAGE 
INTERNATIONAL, KARATE II. 

GEANT ARCADE 

Cassette 169F Disquette  259F 
ROAD RUNNER, INDIANA JONES, RAYGAR, GAUN- 
TLET. 

GOLDHIT Ill 

Cassette 169F Disquete  259F 
TRANTOR, SOLOMON KEYS, WORLD CLASS, LEA- 
DERBOARD, BRAVE STAR, RAMPAR, CAPITAIN 
AMERICA. 

GREMLINS 

Cassette 169F Disquette  259F 
MASK |, MASK 11, DEATHWISH Ill, BASIL DETECTIVE, 
DEFLEKTOR, JACK THE RIPPER II. 
COLLECTION KONAMI 

Cassette 169F Disquette 259F 
JACKAL, SHAOLING ROAD, REMESIS, JAIL BREACK, 
YIE AR KUNG FU 11, GREEN BERET, YIE AR KUNG FU 
1, HYPER SPORT, PING PONG, MICKIE. 

TOP TEN COLLECTION 

Cassette 130F Disquette  190F 
SABOTEUR |, SABOTEUR Il, SIGMA 7, CRITMASS 
AIRWOLF, FHANATOS, DEEP STRIKE, COMBAT 
LYNX, BOMBJACK II, TURBO. 

TRESOR US GOLD 


Cassette 129F  Disquete 180F 


GAUNTLET, LEARDER BOARD, INFILTRABLE, 
METRACROSS, ACE OF ACES. 

ALBUM EPYX 

Cassette 169F Disquette  239F 


WINTER GAMES, WORLD GAMES, SUPER CYCLE, 
IMPOSSIBLE MISSION. 

SUPERHITS Il 

Cassette 115F Disquete  175F 
ARMY MOVES, MUTANTS, HEAD OVER HEALS, 
COBRA, WIZZBALL, TANK. 


IMAGINE ARCADE HITS 

Cassette Â15F  Disquete 175F 
ARKANOÏD, GAME OVER, MAD MAX, LEGEND OF 
KAGE, SLAP FIGHT, YIE AR KUNG FU II. 


ALBUM DIGITAL 

Cassette 120F Disquette  175F 
TOMAHAWK, FIGHTER PILOT, TRACER, NIGHT GUN- 
NER. 

GAME SET MATCH 

Cassette 149F  Disquete  189F 
TENNIS, HYPERSPORT, BASEBALL, PING PONG, 
FOOT, KONAMIGOLF, BOXING, BILLARD, SUPER- 
TEST. 


LES PRIVES 

Cassette 149F Disquette  205F 
LA FORMULE, L'HERITAGE, L'AFFAIRE VERA CRUZ, 
L'AFFAIRE SYDNEY. 


DEFIS DE TAITO 

Cassette 139F Disquette  199F 
TARGET RENEGADE, ARKANOÏD |, ARKANOÏD II, 
BUBBLE BOBBLE, FLYING SHARK, SLAP FIGHT. 


KARATE ACE 

Cassette 115F Disquette 175F 
KUNG FU MASTER, BRUCE LEE, UCHIMATA, THE 
WAY OF TIGER, AVENGER, SAMOURAI, EXPLODING 
FIRST. 


ACTION 

Cassette 145F Disquette  185F 
ADVANCED DUNGEONS AND DRAGONS 
Cassette Disquette F 
AIR BORNE RANGER 

Cassette 185F Disquette 225F 
ECHELON 

Cassette 89F Disquette 139F 
FIRST AN THROTTLES 

Cassette 85F Disquette  139F 
FREEDOM 

Disquette 195F 

MATAHARI 

Cassette 139F Disquete  189F 
MAXI BOURSE 

Cassette 145F Disquette  195F 
MONTE CRISTO 

Disquette F 

PETER PAN 

Disquette 160F 

GIHERO 

Disquette 139F 

LIVE AND LET DE 

Disquette 139F 


ACLANLUENOLLZ 


MOTOR M 
Disquette  139F 


RAMBO III 

Disquette 139F 
REX 

Disquette  165F 
SAMOURAI WARRIOR 
Disquette F 
SERVICE ACTION 
Disquette 189F 
TERRIFIC LAND 
Disquette 195F 


OON 
Disquette 139F 


THE ALIMINATOR 
Disquette F 
VICTORY ROAD 
Disquette 139F 


WANDERER 
139F 


Disquette 
139F 


WHIRLIGIG 
Disquette 

GESTION CANCARE 

Disquette 

CPC 6128. Ce Lies de budget familial vous permet 
de gerer 10 comptes bancaires ou d'Epargne simulta- 
nement. Chaque compte peut comporter plus de 
140800 opérations. Sortie sur écran et sur imprimante. 


DESSIN TECHNIQUE 

Disquette 

CPC 6128. Ce logiciel permet de réaliser des shemas 
d'implantations et circuit électroniques en 99 minutes. 
Livré avec une bibliothèque importante de compo- 
sants. 


DISCOBOEL 

Disquette 

CPC 6128. Boite à outils indispensable pour vos 
disquettes, éditeur secteur, assembleur, desassem- 
bleur, formate aux formats Data, System, Paw, 208 K. 


ADDES 

Disquette 270F 

CPC 6128. Assembleur, editeur de piste, desassem- 
bleur, debbug. 

GESTION FICHIER 

Disquette F 

CPC 6128. Très simple à utiliser, toutes les saisies 
sont contrôlées, 10 masques d'édition entièrement 
paramétrables avec sauvegarde sur disquette. Filtres 
logiques, vous permettant de gérer 10 exploitations: 


TASSIGN 

Disquette 310F 

Créez vous-même enseignes, affiches, reclames. Tas- 
sign possède 4 écritures de 4 cm à 19 cm de haut, 
italique, soulignement, cadrage automatique. Impres- 
sion de la hauteur ou largeur du papier. 

MUSIC PRO 

Cassette 305F Disquette  380F 
Synthétiseur, editeur de partition. Permet de gérer 40 
séquences et jusqu'à 120 notes pour 3 voies. 





Les ouvrages ci-dessous, comme le reste des matériels et logiciels annoncés, peuvent être, soit pris à notre magasin, soit commandés à notre Service Correspondance Express. 


TRUCS ET ASTUCES POUR 

L'AMSTRAD CPC 

Micro Application Ne 1 

C'est le livre que tout utilisateur d'un CPC doit posséder. De 
nombreux domaines sont couverts (graphisme, fenêtres, lan- 
gage machine) et des super programmes sont inclus dans ce 
best-seller (gestion de fichier, éditeur de texte et de 4 etc. L 


Code 8828 149 
PROGRAMMES BASIC 
POUR LE CPC 464 
Micro Application Ne 2 
Alimentez votre CPC. Ce livre contient des super programmes, 
notamment un desassembleur, un éditeur graphique, un édi- 
teur de texte. Tous les programmes sont prêts à être tapes et 


abondamment illustres. 
Code 8826 129 F 


LE BASIC AU BOUT DES DOIGTS 
Micro Application N° 3 
Ce livre est une instruction complète et didactique au basic du 
micro CPC 464. || permet d'apprendre rapidement et facile- 
ment la programmation (instructions basic, analyse des proble- 
mes, algorythmes complexes). Pnncipaux thèmes abordes 
les bases de la programmation, bit, octet, ASCII, instructions 
du basic, organigrammes, les fenêtres, programmes sur basic 
plus pousses, le programme et menus. Comprenant de nom- 
breux exemples, ce livre vous assure un apprentissage simple 
etefficace du basic CPC 464 

Code 8818 149 F 


AMSTRAD, OUVRE TOI 

Micro Application Nc 4 

Le bon départ avec le CPC 464. Ce livre vous apporte les 
pnncipales informations sur l'utilisation, les possibilités de 
connexion du CPC et les rudiments nécessaires pour develop- 
per vos propres programmes. C'est le livre idéal pour tous 
ceux qui veulent penetrer dans l'univers des micros avec le 
CPC 464. 


Code 8827 99 F 
JEUX D'AVENTURES, 
COMMENT LES Les PROGRAMMER 
10 


Voici la cle du ab sl l'aventure. Ce livre fournit un système 
d'aventures complet, avec editeur, interpréteur, routines utili- 
taires et fichier de jeux ainsi qu'un générateur d'aventures pour 
programmer vous même facilement vos jeux d'aventures. 
Avec bien sur, des programmes tout prêts à être tapes. 


Code 8824 129 F 
LA BIBLE DU PROGRAMMEUR 
DE L'AMSTRAD CPC 
Micro Application Ne 6 


Tout, absolument tout sur le CPC. Ce livre est l'ouvrage de 
reference pour tous ceux qui veulent programmer en pro leur 
CPC : organisation de la mémoire, controleur vidéo, les interta- 
ces, l'interpréteur et toute la ROM désassemblée et commen- 
tée sont quelques uns des thèmes traités dans cet ouvrage de 
700 pages. 


Code 8823 249 F 
LE LANGAGE MACHINE 
DE L'AMSTRAD CPC 
Micro Application Ne 7 129F 


Pour ceux qui désirent aller plus loin que le basic. Des bases 
de la programmation en assembleur à l'utilisation des routines 
systeme, tout est expliqué avec de nombreux exemples. 


GRAPHISME Er SON DU CPC 
Micro 
L'AMSTRAD CPC je de capacités graphiques et sonores 
exceptionnelles. Ce livre en montre l'utilisation à l'aide de 
nombreux programmes utilitaires. Contenu : bases de pro- 
grammation graphique, editeur de polices de caractères, “spn- 
tes”, “shapes” et chaines, representation multicouleurs, calcul 
des coordonnées, rotations, mouvements, représentations 
graphiques de fonction en 3D, DAO (dessin assisté par ordina- 
teur}, synthétiseur, miniorgue, enveloppes de son et beaucoup 
d'autres choses. 

Code 8820 129 F 
PEEKS ET POKES DU CPC 
Micro Application N° 9 
Comment exploiter à fond son CPC à partir du basic ? C'est ce 
que vous révèle ce livre avec tout ce qu'il faut savoir sur les 
peeks, pokes et autres call. Vous saurez aussi comment 
protéger la mémoire, calculer en binaire. et tout cela très 
facilement. Un passage assure et sans douleur du basic au 
puissant langage machine 

Code 882: 99 F 


LIVRE DU LECTEUR DE 


DISQUETTE AMSTRAD CPC 
Micro Application N° 10 
Tout sur la programmation et la gestion de données avec le 
foppy DD!, le 664 et le 6128. Utile au débutant comme au 
programmeur en langage machine. Contient le listing du DOS 
commente, un utilitaire qui a tous les fichiers relatifs à l'AMDOS 
avec de nouvelles commandes basic, un moniteur disque et 
beaucoup d'autres programmes et astuces. Ce livre est indis- 
pensable à tous ceux qui utilisent un floppy. un 664 ou un 6128. 
Code 8835 149 F 
MONTAGES, EXTENSIONS ET 
PERIPHERIQUES Amstrad CPC 
Micro Application Ne 11 
Pour tous les amateurs d'électronique, ce livre montre ce que 
l'on peut réaliser avec le CPC. De nombreux schémas et 
exemples illustrent les thèmes et applications abordées 
comme les interfaces, programmateur d'eprom. Un très beau 
livre de 450 pages. 
Code 8709 199 F 
LE LIVRE DU CP/M AMSTRAD 
Micro Application Ne 12 
Ce livre vous permettra d'utiliser CP/M sur les CPC 464, 664 et 
6128 sans aucune difficulté. Vous y trouverez de nombreuses 
explications et les différents exemples vous assureront une 
maitrise parfaite de ce tres puissant système d'exploitation 
qu'est CP/M (800 pages} Code 8751 149 F 


DES IDEES POUR LE CPC 
Micro Application N° 13 

Vous n'avez pas d'idée pour utiliser votre CPC (464, 664 ou 
6128)? Ce livre va vous en donner. Vous trouverez de nom- 
breux programmes basic couvrant des sujets très vanés qui 
transfomeront votre CPC en un bon petit génie. De plus les 
programmes vous permettront d'approfondir vos connaissan- 
ces en programmation. (250 pages) 


Code 8832 129 F 
LES ROUTINES DE L’AMSTRAD 
464, 664 et 6128 Micro Application N° 14 


Cet ouvrage essaie de montrer la place importante des routi- 
nes au niveau de la programmation assembleur. Contenu 
descnption hardware, organisation de la mémoire (RAM et 
ROM), structure d'un programme basic en mémoire, gestion 


de clavier, l'écran texte, l'écran graphique, gestion de la 

mémoire ecran, l'unité de cassette, système, tables inverses 

des instructions du Z80, programmes utilitaires (duplicateur, 
dump, etc...) le 

Re Code 879: 49 F 


L'ASSEMBLEUR de L'AMSTRAD PS 
L'assembleur de l'AMSTRAD s'adresse à vous, possesseurs 
de CPC 464 et 664, qui avez une bonne pratique du basic et 
souhaitez programmer votre CPC en langage machine. Vous 
vous initierez aux principes de l'assembleur du Z80, puis vous 
utiliserez son jeu d'instruction. De nombreux exemples et 
exercices sont fourmis pour vous aider à programmer aussi 
facilement en code machine qu'en basic. Code 8713 105 F 


LA DECOUVERTE DE L'AMSTRAD 464, _ 
et6128 

Debutants en informatique ou nouvel acheteur d'un ee ce 
livre propose de vous initier au basic AMSTRAD et d'apprendre 
à programmer votre micro afin d'utiliser au mieux ses possibili- 
tes graphiques et sonores. De nombreux exercices vous aide- 
ront à assimiler les mots clés du basic AMSTRAD, les messa- 
ges d'erreur, etc. 


Code 8725 NS F 
LES EXERCICES BASIC POUR 
AMSTRAD PSI - ter volume 


Quoi de mieux qu'un exercice pour se graver en mémoire les 
multiples instructions et commandes basic AMSTRAD ? Ce 
livre adopte une demarche progressive et pédagogique. En 
première partie : énonce du problème, données en entrée et 
sortie, analyse. En deuxieme partie, solution du problème, 
vanables utilisées, commentaires. Code 8849 130 F 


BASIC AMSTRAD 464, 664 et 6128 

PSI 2 volume 

Programmes et fichiers, cet ouvrage vous propose de mettre 
en pratique tout ce que vous savez du basic des CPC grace à 
des programmes graphiques qui vous feront apprécier la 
qualité de la haute résolution, des programmes de gestion de 
fichiers qui vous permettront de réaliser par exemple l'édition 
d'étiquettes, des jeux qui vous étonneront, des programmes 


eu Code 885: 95 F 
BASIC Plus, 80 ROUTINES pour 
AMSTRAD sl 


Basic Plus vous dévoil les possibiités du synthétiseur de son, 
le mode graphique haute resolution ou l'animation graphique. 
Au delà du Basic Amstrad, découvrir Basic RS, sos 100 F 


ue PROGRAMMES pour AMSTRAD 


Apprendre en se distrayant, tel est l'objectif de ce livre. Ces 
102 programmes de jeu, qui vous guideront progressivement 
dans l'exploration du Basic Amstrad. Niveau par niveau, vous 
assimilerez de nouvelles instructions pour amver à la maîtrise 
de votre CPC 464. Tous les programmes contenus fonction- 
nent également sur le 664 et le 6128. Tous les jeux sont décrits 
et les programmes analysés ligne par ligne. Afin de faciliter la 
modification, chaque niveau commence par une présentation 


pédagogique du jeu d'instructions utilisé. Devenez vite le chef 
d'orchestre de votre Amstrad. 

Code 8805 120 F 
AMSTRAD EN FAMILLE PSI 


40 programmes en Basic pour la maison. Tous les programmes 
contenus fonctionnent aussi bien sur le 464 que sur les 664 et 
6128. Ce livre est composé de 8 parties : les finances, la 
pédagogie, la cuisine, les jeux nationaux, le temps, votre 


fome, le bricolage. Tous les progrämmes abondamment 
commentés sont détailles dans une analyse ligne par ligne, 
tandis que leur structure est représentée systematiquement 


PA NOTES Code 8779 120 F 


SUPER JEUX AMSTRAD Ps] 
50 programmes de jeux en Basic. 50 programmes de jeux 
d'adresse, de réflexion et de hasard vous proposent de maitri- 
ser le Basic de votre Amstrad (compatibilité sur les 3 CPC). En 
plus du plaisir que vous aurez à déjouer les pièges tendus par 
“les motos lumineuses”, à trouver le meilleur chemin dans le 
“le Labyrinthe 30” ou à gagner au “Tiercé”, vous apprendrez 
en jouant à construire des programmes de plus en plus 
complexes en vous aidant des commentaires pédagogiques 
de l'auteur et de sa précieuse liste de vanables. 


Code 8847 120 F 


CLEFS POUR AMSTRAD 464, 664, 


6128 1* volume - Système de base Ps] 
Ne tenez plus votre livre d'une main tout en pianotant de 
l'autre sur le claner de votre CPC. “Clefs pour l'Amstrad” est 
un mémento qui, par son Système spirale s'ouvre à la bonne 
page et vous permet d'accéder à toutes les infomations : jeu 
d'instruction du Z80, points d'entrée des routines systeme, 
blocs de contrôle, structure inteme, programmation, connec- 
teurs et brochage des principaux circuits. Cet ouvrage est 
également un recueil d'astuces pour protéger les programmes, 
produre des bruits, faire un scanning du clavier, etc. 


Code 8845 40 F 


LE LIVRE DE L'AMSTRAD 464-664 PSI 
TOME 1.- Ce livre dévoile au lecteur la face cachée de son 
ordinateur. étude complète des circuits intemes, étude pous- 
sée des fonctions et instructions connues du Basic, telle que la 
fonction VAR PTR génératnce de prodiges et pourtant ignorée 
de la plupart des manuels. Nombreux programmes permettant 
d'ajouter les commandes de scrolling, le traçage de rectangles 
et de cercles, de coloriage de surfaces et de manipulation 
vectorielle. En bref, un ouvrage insolite et original. 


Code 8719 ps F 
AMSTRAD JEUX D'ACTION 
ge pe A sus 
d'action. 
AMSTRAD 1e PROGRAMMES SYBEX 
Ecnvez votre premier programme Basic sur Amstrad en moins 
d'une heure. D'une présentation claire, comportant de nom- 
breux diagrammes et illustrations en couleurs, ce livre vous 
enseigne les bases de la programmation en Basic. Avec lui, 
vous apprendrez à programmer en quelques heures, quel que 
soit votre âge et votre formation. Aucune expénience préalable 
de la programmation n'est nécessaire. 

Code 8846 108 F 


AMSTRAD 56 PROGRAMMES SYBEX 
Ce livre vous propose 56 programmes prêts à l'emploi dans de 
nombreux domaines d'application professionnels. Finances 
personnelles : état prévisionnel d'un compte de dépôt, taux 
d'intérêt d'un investissement, versements nécessaires à la 
constitution d'un capital. Gestion: amortissement linéaire, 
amorissement dégressif, seuil de rentabilité. Immobilier : bilan 
d'une hypothèque, bilan courant d'un prêt, remboursement 
accéléré. Analyse de données : moyenne et déviation stan- 
dard, moyenne mobile pondérée. Education : entrainement à 
l'arthmétique.. Chacun de ces programmes peut être tapé 
par un débutant en 1/4 heure. 

Code 8844 82 F 


AMSTRAD, ASTROLOGIE, 
NUMEROLOGIE, BIORYTHMES SYBEX 
4 parties de cet ouvrage : astrologie occidentale, astrologie 
chinoise, numérologie, biorythmes. 

Code 8743 108 F 


AMSTRAD, PROGRAMMATION 
EN ASSEMBLEUR SYBEX 


Cet ouvrage très clair s'adresse à ceux qui veulent s'initier au 


langage machine. 

Code 8736 108 F 
AMSTRAD/GUIDE du GRAPHISME 
SYBEX 
Cet ouvrage présente à l'aide d'exemples de programmes 
Basic, les techniques de programmation graphique. 

Code 884: 108 F 
AMSTRAD CP/M 2,2 SYBEX 
Ce livre décrit la version disponible sur 464, 664 et 6128. 
L'utilisation des outils de développement livré avec l'appareil 


est bien établie. Code 8857 128 F 


GUIDE DU CP/M SYBEX 
Code 884 148 F 


BIEN DEBUTER AVEC VOTRE CPC 6128 
Micro Application N° 15 
Ce livre peut servir de mode d'emploi. 
Code 8836 99 F 


TECHNIQUES ET PROGRAMMATION 

DE JEUX SYBEX 
Cet ouvrage contient des programmations de jeux accompa- 
gnées d'une analyse pédagogique. Code 8718 98 F 


PROGRAMMES POUR AMSTRAD 
Cedic Nathan 
Jouez, travaillez, programmez sur AMSTRAD. Réalisez vous 
même un synthetiseur musical ou un générateur de courbes et 
de graphiques. 

Code 8722 89 F 
AUTOFORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Micro Application 
Le langage machine à la portée de tous. C'est ce que vous 
offre l'autofommation à l'assembleur contenant un livre et un 
logiciel idéal pour tout débutant à la programmation. 


Disq. Code 8850 295 F 

Cassette Code 8848 195 F 

TRUCS ET ASTUCES POUR LES CPC 464, 
664 ET 6128 Micro Application N° 17 


Vous y trouverez plein d'astuces de programmation, un gené- 
rateur de menus, programme de tri, graphisme tnidimensionnel 
et autres... Pour tous ceux qui veulent en tirer le maximum. 

Code 8745 129 F 
LA BIBLE DU 6128 Micro Application Ne 16 
Utilisez votre CPC 6128 et 664, programmez en profession- 
nels. 


Code 8811 199 F 


PROGRAMMES ET APPLICATIONS 
EDUCATIFS SUR CPC 


Micro Application Ne 19 
Un recueil complet de programmes et d'applications éducatits 
prêts à fonctionner sur CPC. Code 8710 779 F 


de Province, ce service 


EATIEOUTE “érrres 
COMMANDEZ PAR CORRESPONDANCE ET PAYEZ A LA LIVRAISON 


Amis de province, vous pouvez recevoir chez vous tous les matériels décrits dans nos annonces et ne les régler que lors de leur livraison. 
N'envoyez pas d'argent, mais remplissez vite le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mutiler Votre revue, photocopiez-le ou 
écrivez nous sur papier libre ou encore téléphonez nous. Demandez M. FRESSON, (1) 42.06.50.50, poste 433. Une participation forfaitaire pour le 





transport vous est demandée : 100 F pour les machines, 50 F pour les accessoires et le soft. Merci et bons achats. 
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Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les 
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expédition à mon adresse indiquée ci-contre. 
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BON DE COMMANDE 
à retourner à 


GENERAL 
10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS 


& (1) 42.06.50.50 


Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités 


OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez droit à: e des prix professionnels, 
© livraison 24 heures, 
© réglement sur relevé de factures. 


La vente en gros s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc... Les 
membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, 
munis d’un justificatif. Il se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur 
donnera accès aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT 


tél. 42.06.50.50, télex 214.034, télécopie 42.35.38.60. 


Notre département “FOURNITURES MICRO 
AUX ENTREPRISE" a démarré avec le CPC 664 
d'AMSTRAD. Eh oui, le CPC 664 permet à une 
petite entreprise de gérer sa comptabilité, ses 
devis, ses payes et ses stocks. Puis, avec 
l'avènement du PCW, nous avons non seule- 
ment touché les secrétariats avec le traitement 
de texte mais également des PMI et PME qui 
apprécient la facilité d'utilisation de l’impri- 
mante intégrée au PCW. Enfin, les PC Amstrad 
sont arrivés et nul ne peut ignorer l'accueil 
triomphal qu'ils ont remporté, auprès d’entre- 
prises de toutes tailles pour leurs rapports 
qualité/prix imbattables. 


Entreprises, pour tous vos besoins en micro, 
contactez MM. MORDILLAT, FRESSON ou 
LEGER qui sont les responsables de notre 
département “PROFESSIONNELS”. 


Voici quelques entreprises qui ont acquis leur 
matériel chez GENERAL: Café Jacques Vabre 
CII Honeywell Bull Bobigny - Hopital de Monaco 
Kreps - Editions ENES - Laboratoires Lafon - Collège 





Revendeurs, professionnels de la micro 


nous pouvons vous fournir à prix de gros la 
plupart des matériels décrits dans nos annon- 
ces. Contactez M. LE POULL chez GENERAL au 
& 42.06.50.50, poste 39 


R. DELALANDE - Société Générale Reims - Matra 
Velizy - Matra Bois d'Arcy - CFTI - CETI - Duplistyle - 
IBM Corbeil - SAGEM Osny - E.AS. - Dumez TP - 
Otis - Rosa - Dassault Argenteuil - Renault Boulogne 
- CIC Paris - Banque de France - Médiavision - AFP - 
Centre de Tri Cergy - Caserne Taillandier - Dassault 
Argonay - EDF St-Dizier - NMPP - Matin de Paris - 
Charge-Meunier - SAT Dourdan - L'Oréal - Verger- 
Delporte - Hotel Hilton - Société Générale Le Havre - 
Journal Minute - GIE Elis - CEA Bruyères-le-Chatel - 
Crédit Agricole Paris - RATP - Allocations Familiales 
- Peugeot Vernon - Peugeot Paris - Pathé Marconi 
Disques - GEO Services - Meca 07 - A.R.S. - CPAM 
Paris - MJC Ludres - Université de Californie - 
Bronzavia - Banque Dreyfus - IGN - ITEP - Dassault - 
Boulogne - CEA Valduic - Citroën - Sogetrans - 
Cunow - 1° RPIMA - CEA Saclay -Sagem - Carnaud 
BMi - Placoplatre - Inserm - Salomon - Sodeteg Buc 
- SNPE - Matra Toulouse - France-Rail - Diffusion 
Atlas - Coop Boulogne - Schlumberger - Wes- 
tinghouse - Unesco - SGN - Air Equipement - Hop. 
Chateauroux - Sacem - Aérospatiale Chatillon - Le 
Robert - Air France Villegenis - Thomson CSF Boulo- 
gne - CTR Midi 2 Toulon - Parisien Libéré - Caisse 






Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire 


Signature 


TOTAL 
COMMANDE 


+ FORFAIT 
DE PORT 


1 fo 


d'Epargne Angoulème - Novatrans - Guerlain - AGF - 
SNR Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs 
Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodata - Société Générale 
Tigery - Crédit - Agricole Soyaux - Labo Dom's - CEA 
Bordeaux - Compagnie Générale de Chauffe - 
Rhône-Pouienc - Inst. Gustave-Roussey - Secre - 
Bouygues - Pantashop - Amicale des Algériens - 
Chomette-Favor - Turboméca - Snecma - Canalab 
Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epargne de 
Paris - Hurel Dubois - CEA Limeil - Académie de 
Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest - IBM 
Réaumur - Satan Industrie - Sauter - Lyonnaise des 
Eaux - Sicli - Digital Equipement - OCDE - SNMDA - 
Citroën Levallois - La Samaritaine - Norton - Samda 
- Crédit Coopératif. 


Entreprises, nous sommes en mesure de vous 
proposer les services suivants pour l'acquisi- 
tion de votre matériel chez GENERAL : 


1°) ouverture d’un compte avec, après la pre- 
mière commande, un paiement à réception 
de facture ; 

2) un financement personnalisé (crédit ou 
location-vente) ; 


TOTAL 
A REGLER 








3) une formation d'initiation gratuite de votre 
personnel avec chaque machine vendue 
(durée 1/2 journée) ; 

&) une formation approfondie, soit dans nos 
locaux, soit auprès d'instituts spécialisés 
qui ont notre confiance tel le prestigieux 
ALTITUDE 21 ; 

5°) une assistance téléphonique, sans limita- 
tion de temps ; 

6°) une maintenance sur site au travers de 
puissants groupes spécialisés tels AMTI ou 
MIS ; 

7°) une tarification étudiée en fonction des 
quantités souhaitées et de votre statut 
d'entreprise. 


Pour résumer, notre philosophie concernant 
les entreprises est simple : un contact direct, 
des conditions tarifaires satisfaisantes, une 
assistance efficace et un service après-vente 
diligent. Nous espérons, responsables d’entre- 
prises, vous satisfaire pleinement... 


ETUDIANTS, désormais vous avez droit 
au tarif “Collectivités” chez GENERAL 


En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires 


GENERAL, étudiants, vous avez droit à un tarif spécial sur 
l'ensemble des produits de notre magasin. L'inscription pour 
obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate et gratuite. 
Demandez Claire ou Elisabeth lors d’une visite à notre magasin. 





TAPE A TORT 


Ce mois-ci, comme 
cadeau de Noël, Alain 
Massoumipour, notre 
héros cent pour cent 
pur et dur, nous offre 
sa routine de sprites. 
Plus sympa que lui, tu 
meurs. Alors tapez-moi 
cela en cœur et que le 
meilleur l'utilise ! 
Errare humanum est. 
Dans le dernier listing, 
Bidibul, à la ligne 100, 
il faut changer IF 
VAL("&'""+CS) MOD 
256<>C parlF 
VAL("&æ"+CS)<>C 
MOD 256 pour que 
tout tourne 
correctement. Et ouais, 
on fait des galipettes 
pour que tout se passe 
mieux pour ceux qui 
tapent, et dans le 
coup, on se retrouve 
sur les fesses. Vous 
tapez donc les trois 
programmes, que vous 
sauvez sur un 
quelconque support. 
Pour faire une cassette 
ou une disquette de 
travail, il faut sauver le 
programme basic en 
premier, lancer le 
créateur de sprite. bin 
à la suite, pour qu'il 
génère ce programme 
binaire. Et le tour est 
joué. Dans chaque 
programme utilisant 
cette routine de 
sprites, il vous faudra, 
avant toute chose, 
taper les lignes 
suivantes : 


MEMORY 33000 
LOAD'"FICHIER.SPR”: 
‘Fichier contenant les 
sprites 

LOAD “RSX. BIN” : ” 
Fichier des RSX 

CALL & 9D37 : 
‘Initialisation des RSX 
De cette manière, les 
RSX sont utilisables 
avec des sprites 
contenus dans 
“fichier”, 
préalablement créé 
avec l'éditeur. L'ordre 
des fichiers sur 
cassette sera donc le 
programme basic de 
votre conception en 
premier, le fichier 
contenant les sprites 
en deuxième, et le 
programme RSX. BIN 
créé par son 
générateur en 
troisième. Les RSX 
utilisés sont les 
suivants : 

- AFFICHE, x, y, n : doit 
être obligatoirement 
utilisé une fois avant 
les autres RSX. Il 
permet de positionner 
le sprite n aux 
coordonnées x, y. x Va 
de 1 à 80 caractères 
en mode 2, et y de 1 à 
25 lignes. 

- EFFACE, n : permet 
d'enlever le sprite n de 
l'écran. 

- DROIT, n : fait se 
déplacer le sprite vers 
la droite. 

- GAUCHE, n : fait 
l'inverse de ci-dessus. 


- HAUT, n : fait monter 
le sprite n sur l'écran. 
- BAS, n : fait 
descendre le sprite n 
vers le bas de l'écran. 
- LENT : force tous les 
sprites à se déplacer 
lentement. 
- RAPIDE : fait le 
contraire du RSX 
précédent. 
- POSITION, n : permet 
de connaître la 
position du sprite n 
(l'abscisse se trouve 
en PEEK (&4A041) et 
l'ordonnée, soit y, en 
PEEK (&#A042)). 
- TOUCHE, n1, n2: 
permet de savoir si 
une collision a eu lieu 
entre le sprite n1 et le 
sprite n2. Le résultat 
se lit à l'adresse 
&A02B, 1 siune 
collision s’est produite 
et O dans le cas 
contraire. 
Voilà, à vous de vous 
amuser maintenant. Si 
vous êtes content de 
ces routines, peut-être 
qu'Alain vous offrira la 
dernière version à Noël 
prochain. A plus ! 
Sined content 





DE6T N3HL £8<>(6+1) 14334 41 281 

BE6T N3H1 145<>(1) 4334 31 G981I 

.. PT d31s 

B+OST O1 GOOTT=I HO1:+-04:QT T#N3d OSBI 
; : 397 VSA8% 3 
HO4:000ZT ‘46943 1109:69% VS44% 3104 GbBI 
RAS "3090 1V1V9 n°1 
#ININA:C TZ TH#3LVIOTIETT IHNAdE] LXIN OCT 
; ner F (PSZ TT) FONINLS 
T# ININA:ITT#3109071:ÿ OL =1 NO1 781 
ere LITENSAETHSTOISTT# 

HAdd #ÿ2tE #ttvtTAMOANIMIQTDéS TND BTBT 
. 081 

## 2N90 7VIVI *#+, Gé 

. BB2T 

05 

ST 0109:D££T ANSOD:INAS ININ4:T N3d GZLT 


‘81 310907:9b96% 1109: (#4) IWN=IN4S @9LT 
OtvLT NIHL 46,2$0 JO nTu>#Y 11 OSSI 





ObZT NIHL nu=#9 JAI:FAIANI=FO Ob£I 

fa] 

£ET 4NnS09:,é,'TH#ININ4:6 01 1#310907 QELT 
T°T# 

N3d fn (6-T) n THINIMN4:9 ZT 1#3109071 GYLT 
OT°T# 

N34:,1NONNO9, STHININ4:9° 2" 1#3109071 @GIZI 
; A -3LINdS na 
XIOHOu*TH#ININ4 42" TH#310007:Z"THNIA YOLI 
5 (ts 


E'9T) SONINISIHININA:EI ZT# 3109071 691 
I 1XAN: EF (ÿS2 91) FONINIS THININd 2891 

1,2 F#310907:2Z O0] I=1 N04 291 

«, LT NIdITHSTIO:G"T# N3dVd 2991 

BT'L'"6T 2 THMOONIM:GbI6% 1109 ESA 

. Bv9 

## JLINAS xx, DVI 

. BZ9T 

OST 0109:@££2T ANS09:G00T ANSOI Va 

. BO9I 

## IIVAUEL #%, DéST 

Le EL 

| : : OSLE"OIBT'O0TE 0861 
OSEE @S71 @I9T 0109 V NO: (#H) IVA=U GLST 
@SST NAHL ,2u<#0 MO ,11>#50 11 O9SI 

OSST N3HL nu=#$0 JAISSATANI=SU OSSI 

« ._DEET 80S09:IU4S ININd GS 

«7 _Nad'fn:SMN09 NA 3LINAS, ININd OSSI 
ET'Z Z1VOOTSET N34:1 1XANEF#V ININd QEST 
EXI+GTT 

F 31V907:Z N3d:(, 7,8) SONINIS ININA GISI 


2 

N34® {I ININd:ExI+S"CT 3109071:01 N34 GOST 
#V QV3MUi/ OL T=I N03:08v+I 2901538 G6ÿI 
NOISIA 2390710109 Q 


V071*3A0S*39ÿ133 311445" 7IVAVNL VIVG_BBbT 


“nS3LINd 

S NOI1V3N9, INIYH iT°E 31V9I071:TI N34 @/t}T 
IX3AN:*(bSE DE) FONINIS ININA Q9tI 

2 OL I=1 M01:/ N34:0 300W QStI 

. BtvtI 

#%* CIVILINI MNN3W ##, QCvI 

BEVI 


; NHN134:8596% 1109 BIDI 
1404°8996%_3404:2404°2996% 33H04 GObI 
9SEXT404-04=2404: (92/04) INI=1HOd GET 
ECxbox (T-TH4S) +000SC-04 QB£I 

. BLET 

** NOSUYL NN JOIN ##, DOI 


|. y 
=i 


NYNL3U 
DIET NIHL nu #19 I 2FAIANI=# 79 


#*x INANI NU379 #%. GISI 

Q0£ 

RUAI 

3N:9b96% TIVI:BIAN% TVOD :G£ET ANSO9 V6 
| ; eu (SE BTE) FONI 
MILS°I# ININ4:2°T# N34:81‘2"1#3109071 QBe 
°n NN3W 

n"T# ININJ:C'+tI# 310901:FT°TH N34 GET 





TALSD/ (bE—A) ‘t/X+ZIS 1074 @I9 
Z-AX SG" TUALS 63967 1109 09 
z-A°X SGe" (E-AfX)1831 63968 1109 ges 
#* INIOd 371 3H91440 *%, OZS 

a95S 


Nyniay:Aîxt2Sct 1163967 1109 OSS 
B-A=AïA"X"2Gz "163969 1109 GS 
NHNISY N3HL NIMASA AI DES 


** SUA N3 HN3SNNO ##. BIS 
NyniaytAtx'zcct1 "63963 71109 06b 
B+A=AïA‘X ESC "1 6396% 1109 O8t 
NHNI3N N3HL XWWA=A 41 Qt 

#* LNOH N3 MNISUNO #*. Gb 
NyniaytAtx'2cct1t6396% 71109 Q£t 
QI-X=X:A X ESC 1 63968 1109 QEt 
NNNISN NIHL NIWX=X 41 Gt 

#% ZHONVI Ÿ HNASHNI #%. QE 
NyniaytAtx'ecct1"6396% 71109 QT 
9r+X=X:AtX ESC "1 6396% 71109 9 
NYN13N N3HL XOWX=X 41 @SE 

#* ZLIONG Y MN3SHND *%. 


OST 0109 GTS 
Qb9Z ANSO9 NAHL @=(ES)ATANI JI O0 





LX3N: 

O8 OL I=N3110 HO N3HIL @=(6) AJAHNI AI DEC 
Obvte 4NS09 N3HL @=(92) ATANI JAI Q8EC 

099 4NS09 NIHL @=(8S)AJANI JAI QE 

06S 4NS09 N3HL @=(/b) AGHNI AI Q9E 

Q£S 4NS09 N3IHL D=(Z)ATJANI 11 QSE 

OZt 4NS09 N3HL @=(@) AGANI AI QbE 

OTt 4NS09 N3HL @=(8) AZANI JAI DEC 

@S£ 4NS09 N3HL @=(T)AGANI JAI QEE 


QStT 0109:£2206% 71109 QTE 

1H404°8996% 3404:240d'/996% 23H04 QUE 
9GE#TH04-0d4=2H404:(9S2/04) INI=THO4 D6T 
CE#xbE*x(T-INAS) +O00£S£=-04 QBTI 

QZZ N3HL @<>(@9) AJANI I QT 

@BTT 4NS09 N3HL D=(B£) AGANI JAI G9I 
082 4NS09 N3HL @=(/E) AGHNI AI he 
#*% J3IAUT9J NA S1S3L **%, . 

” Le 

@StT 0109:Q0T/Z 4nNS09:068 ANSO9 GTI 
»"NI4°311H4S, qv0 


71:200tT ANOW3W N3HL @=(D220t) 1334 31 OUT 
DEEE DE DE DE DE DEEE EEE ZG 


# *, @8 
* US7 4N04 FUua7 #, 02 
# pe13Sswy 4n04 #*#, 09 
« 4031p3 3314145 *, AS 
# ajuesaud #*, Qt 
# ANOdIWNOSSE UIPIY + £ 
# # QE 
DEEE ÉE OT 


1uOL V 


LISTING 


œ 
vo 





A AE Q0v£z O109:," 
NOQGNYAV " THININA:Z  THIALUIOTIITHS II QLLE 
OSÈE 3573 O8EE 

01090827 4nNS09 N3HL @=(ÿ£) AJANI I @PEE 


OL£Z N3HL @=(9b) AJAN] JJ:QECT ANSO9 OSLE 
DE'6' 91" ST# MOINIM Gb£c 

’ ; Le “& _ NON / 
INOu TH#ININAETTHNIdE LT Z Th 31090) QSSZ 
: , ; ._FH4S T#ININA GT 
FHN3d: SON, EHININAEITÉOÏT# 3109071 QZLE 
"3LINdS Nu THININd6 "St T# 3109071 GIE 


1N3N390343, 74 THININdIZ'E TH 2IV90T DES 
“ NI 

ANO9, THININA:G'T'IH 31V9071:C THNId DEEE 
; ai ? 1 LN3W39 
0433," THININA:E "ES! TH#31VOOTITTÉ TANIA BEC 
£ de. LXAN ES (bPSE CT) FONINL 
S'F#ININd®I TC IH#3IVIO TE OL T=1 NOd @/EC 
f(bSE ET) #9 


NIVLS'T#ININA:91T "ZE TH#31V9071:ZTHNIA Q9LE 
Ave 1#S19:G°TI#N 
3dvdiezt9 for" cs fi# MOONIMIGbI6% 1109 SES 
. ObeE 

## LN3N3OVI43 #%, DES 

* Loc 

OITTZ AHUNS3M:TH#S19:81448, 1109 TEE 

. . » HOBNNA n° TH#ININd: 4 
0% ‘VSA44% 3404:01"I#N34:8"Zz"1#3109071 QUE 
À OSSI 0109:0 

CET 4n609:9p96% 1109:19%"VS44% 304 O6TE 
QDOSE NON (0071: ,H4S " y+FHON=#WON BBT 
0022 0109 H0MN3 NO:69%"VS44% 04 QI 
OGTZ NIHL nu=#WON 41 @9I 

@TTZ DO109:1#5719 NIHL 8< (#WON)N3T AI BST 


ON‘ un THINANI GT THN34:8 ZT 1#11090 1 BTE 


: NON, THININ4:9 Et 1#3109071:C THNId DOTE 


, 74: 
ININA:£ + TH#31VOQTEITOT# Na 9SR dbz Fà 
. .: (PSE 8) FONINLST# INIUd 
:1'2'1#3100071:/°T1# N34ïb OL C=I NOA GJTE 
T# 


D 1#S19:5 
adVd tr 9 #T SE THMOQNIMIOVO6T 1109 BOIS 
0 Le 
** (VO7 #+, GBOE 
. BL0Z 
OSST 01090221 ANSO9:9%96% 1109 90 
; es AA 
QQQSE ‘4 HUON AVS: HdS "1 +FHON=SWON DS0Z 
0902 N3HL nn=#WON 11 ObOE 
DébT O1091#S710 NaHL1 B< (SWON)N3T 41 GEDZ 

$ 


ON‘ un FHINANI OT! THN34:8 "2" T1#31V9071 DIU 
ne 

? MONA TH#ININA:9*Z*T#31VI07:CTHNId QIDZ 

: A n ADS n TA 

ININ4:£ +" T#31VOO TITI T# N34:I LXIN GO0E 

‘2 .: (VS 8) SONIULST# INIUd 

:1'2"1#31V9071:/°T# N3d't OL Z=1 O1 2667 

RUN THST9:S°T# 

V3404:+1"9"4T"S!THMOONIM:0bI68 1109 gsél 

#*x AUS *%%, D96T 

. BSéT 

OSSI 0109:QC£T 4NS09:9v96% 71109 Dvél 

8144% 11VI:Q0C2I ANSO09 O£67 

QveT N3HL_ t=0d AJ:1 1X3N OCéT 

D LXAN: ÉCCD+1) 4334) SHHITHININd OTET 

0 

d*C+2*T#31V901:8 OL I=C MOJ:2+04=0d DO6T 

QCbT NaHl EB<>(TT+1)4334 AI G6BT 

Gc6T N3HL 08<>(@I+1)1334 11 OB81 


I 1X3N:!(ÿSE"@T)FONINHIST# ININA D9ET 
1‘£"1# 31090 1:+ OJ c=I NO4 OSET 

LTH NAdiI LXIN: FEU TH INTug Qÿat 
34:£Qu7ut (#0) N37-6) FONIH1ST# INTHd, GET 
N34:£CT'#0)#14371°T# ININA:OT‘T# N3d OZEI 
+E 


#1'S'1# 31V09071:#+0 QV3N:S OL @=I HO4 GTEI 


Le 
#S7190:S'1# U34v4:1c"£" GT‘ +" T# MOGNIM ogzt 
Y0S‘77113"2N917139V443"N34" NN3W VIVA GTI 
@BTT 201534 :0b968 1109 o8r1 

#* IVAVUL NNIN #%#. Q911 

“TQuININdEZT*8T 310901: N3d = 7415 @bIT 
(GS bp) FONINIS LNINdiT ZT 310907 Q£TT 

1 N34:1 LX3N:(SSC'C) #ONINIS INIMNd QETI 

1 Na4:1'°81 3/0901:ST OL T=1 NO1 @ITT 
AFX'eSc 1 6396? 1109 OBII 


69268 71109:13996% TI 
9 N3HL D<>(vS063) 4334 411:4f06% TV) DeUT 
CT) #MH9 (EE) FVHO ININA:T"T 310901 280 
1V1,8996% 3404:201 996% 3404 LOI 
1V1‘8396% 3404:2V1"/396% 3H0d D970T 
QSEXIVL-VL=EUL: (9ST/VL)INI=TUL SOIT 
DOBEE+VEHCEX (T—INAG)=VL OUT 
«_.I_IXAN:<CT"I"#V)#0IW ININd O£OI 

1'8T 3109071: (#V)N37 OL T=1 O4 OEOT 
nd'A°S Z31N311V4u=#8 @TOT 

T N34:0 N3dvd:Q 300 OUUT 





. 066 
** NUUIT #*x, 086 
. Dé 
NHNL3Y:T=I1HA4S 296 
vE=A: 


O=X :DOb=XVWA :96b=XVUX IPZ=NIMATB=NINX 056 

IX3NGB£CT 4NS09:é6 O1 T=1Hd4S #01 Qvé 
012 ,4nS09: {SF)3HONI NIG G£6 
9.991" ÿ9 0 2Se IOAHAS 06 
Prc'prz vec ©GE IOBMAS OTé 


Ssc'csc'ssz JOAWAS 068 
. 088 

## NOILUSITIVILINI **, @ZB 

: . 298 

NYN13M:<#$1S ININ4:/1°81 310901 058 
1S+D4=$1S N3HJ T=(#1S)N37 41 ObE 
(T-($#1S)N37 #15) FLHOIU=#1S O£8 

CIA1S) FH1S=$1S:, Nid, OC8 

: (SSD) + 

ONIH1S INIH4:7IALS N3d?7T41S "ZT 310901 OI8 
T=TALS N3HL 9I=TALS 411:1+71A1S= 7TALS 008 
(& 

£) #HHIŸ (GSZ 2) FONINLS (ZE) FUHO_INIHd 262 
AIS N3d4:7T4A1S" ZT 310901 7 

#*x N34 +, 092 

. @S2 

NHNL3Y: (2) 3HON3 H3OHOA Ob2 

I 1X3N:V=(I1)3HON3IV "I NI:O V3 DEZ 

ST O1 @=I1 HO1OT2 3H01538 ,02£ 


CrT'OoT' ZT 
L'‘é‘sr're sr 'ofc'i'cz'tr'oc'9z'Q V1vQ OIZ 
. B02 

## SINONZ 5371 ++, 265 

NYNLAN 19 4/ (YT-A) t/XHTTS 1074 249 
z-AFXFEGZz" (ZA X)1531"6396% 1109 299 

. 059 

#*% INIO4 371 390343 #+, Ot9 

, BS9 


NYN13ÿ QE9 











Y 







2 


Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). 
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CLOGETRCLLTLE 












BEST DE US GOLD … 145/195 1943 92/140 SKATE OR DIE 92/142 CLEA) les so 

Out run+ Gauntlet 2+ 720° 4x4 OFF ROAD RACING 92/140 SKY HUNTER . 132/172 

California G.+Rolling Thunder 944 TURBO CUP 192/240 SPACE RACER 136/186 CPC (l 

12 JEUX EXCEPTION. 129/149 À 320 140/189 STAR TREK … 92/142 ADES DEBUGG ……… 280 

Cybernoid-Deflector: Tour ACTION 135/185 SUPER SPORTS 95/145 ADVANCED MUSIC SYST © 280 S | 8] PE FF FE re] M O 
de force+-Mask 2+Blood Brothers AIR BORNE RANGER 182/220 SOLDIER OF LIGHT 87/136 ALIENOR COMPTA. 




























les prix 




































. 1450 


























+Hercules+Northstar+Ranarama etc. AFTER BURNER . 92/145 T. REX 92/140 AMSTRAD STARTEXT 275 

AMST/GOLD HIT 3. 112/192 ARCADE MZ ARD ES es TECHNOCOP . 95/145 AMX PAGEMAKER … 550 Mel ALTER 2 0e) 74 ER … 1690 

Trantor+Solomon's Key + TERRIFIC LAN .… 192 ASSOCIATION SOFT 280 à ; 

WC Leaderboard:Bravestar ARCHON COLLECTION. - 92/142 TERRORPODS 32/136 KIT AMX PAGEMAKER Ha LA SOLUTION TExTOMAT : DATAMAT + CALCOMAT - …… 575 

Rampart-Capt America RES ANT ne ne THE DARK SIDE 92/136 LE MINI JOURNAL . 750 UV NO ER 575 
rés / THE DEEP 95/145 ASTRO 2001... … 345 289 

Barbarian+Renegade BARD'S TALE 142/192 THE ELIMINATOR 92/136 ASTRONOMIC STUDIO 2550 SYNTHETISEUR VOCAL TMPI 

Supersprint:Rampage+IK2 BATMAN …… 92/145 THE FLINSTONES 86/140 AUTOFORM. ASSEMBLEUR . 205 AU AM IAE PES 

COLLECT.KONAMI …... 112/182 BEYOND ICE PALACE 92/140 THE FURY 92/140 BANCAMSTRAD 250 D\ai2 2:10); 1121 A P7AL 7 

Jackal:Shaolin R. Nemesi BIONIC COMMANDOS 92/136 THE GAMES 92/140 BIORYTHMES 150 /1 

Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2 BLACK LAMP 87/136 THE LAST NINJA 2 . 140/149 BOURSE 2000. ! 650 RARE BLOOD . - 162/192 

+ Green beret+Year Kung Fu BOB MINNER ae THE MUNCHER . 95/145 BUDGET (HIT 4 155/190 Mnle]]:1R 4 0);7:Yele])| En . 92/142 

Hypersport+Pingpong+Mikie THE TRAIN 112/182 CALCUMAT 375 

TRESOR US GOLD ……. 95/192 BUSHIDO … 92/140 THE VINDICATOR 87/136 CONTACT. 360 RAI CUP . - 192/235 

Gauntlet:Leaderboard BUTCHER HILL 95/145 THUNDER BLADE . … 95/145 DAMS. R-TYPE . 92/142 


































































CARRIER COMMAND 142/192 























Super Hang On+champion ship+Sprint 
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T. Renegade+Arkanoid 1+2 RETURN OF THE JEDI . MICRO BAC ESPAGNOL 1/17. 


Track and field+Cricket:Snooker+Golf F15 ST 96/146 IMPRIM'IMAGE 280 LIVR X DE REFLEXION 78 SOURIS CAMERON CPC (D 
GAME SET MATCH... 126/175  FERNANDEZ MUST 92/136 INTEGRE (L') 475 PERS ET PORES CRC 5 99 SYNTHE. VOCAL TMPI ie ù 
Tennis+Hypersport: Pingpong FER ET FLAMMES 246 195 INTERMUSIC 245 PROGRAM ASSEMBLEU Se L : 
Foot+Golf+Baseball:Boxing FINAL COMMAND - 172 5 INTERPRETE 2. 280 TECHNIQUES DE PROG. J 98 &Ktronics 
Pool:Super decathion FIRE AND FORGET. 126/166 APPRENDS MOI À COMPTER M/CP. 195 JADE . 375 TRUCKS ET ASTUCES CPC 149 EXT. MEMOIRE 256K/464 
GEANTS D'ARCADE 2.142/192 FISH 182 APPRENDS MOI À ECRIRE CP/CE.. 195 KENTEL 560 ns | EXT. MEMOIRE 256K6128. 
Street fighter-Side arms FOOTBALL MANAGER 2 92/136 APPRENDS MOI À LIRE M/CP …… 195 LA SOLUTION 875 [ ACCESSOIRES | EXT. MEMOIRE  G4K/464. 4 
Bionic commando: Gunsmoke:Désolator  FREEDOM 192 APPRENDS MOI À LIRE 2 CP 195 LOTO SPORTIF 1N2 275 COPY HOLDER 189 Fun” 
Shackled FUSION 2 . . 182 AU NOM DE L'HERMINE 5e 220 MASTERCALC 370 ae is 69F 
HISTORY THE MAKING.239/282 GALACTIC CONQUER 126/165 BALADE OUTRE RHIN 6/5e 5 MASTERFILE. g98 EE ÉCRIN tar Cou AE 
Leaderboard: Express raider GAME OVER 2 … 87/125 BALADE PAYS DE BIG BEN 6/5e .. 225 MATH-UTILITA 280 ae ÉCRAN 2: Mons 169 F RUBAN CITIZEN 120D 
Impossible mission+Supercycle+Gauntlet  GARY L. HOT SHOT 95/135 BOSSE DES MATHS 3e .. S MEGACODE 3D 225 SUPPORT IMPRIM. 80 Col... 149 F RUBAN CITIZEN LSP10 … 
Beach Head:Spy hunter+Road Runner SAV UINERERS SUP HO POSE DE ue rs es MEMORY 350 SUPPORT MONITEUR 12-14... 139 F RUBAN EPSON MX-80 
etc. À. e MENTEL 44l \ | 
IMAGINE ARC.HIT.......... 96/140 GUERILLA 87/136 BOSSE DES MATHS 6e 195 MEPHISTO 208 MOUSE MAT Up TE RUBAN DMP 3000/3160 à 
Arkanoid+Game Over GUNSHIP 192/242 COURS DE BASIC … 225 MESSIE COMPILATEUR 375 RE LE ELLE RUGAN oMP 4000 . 
Mag Max-Legend of Kage HEROS OF THE LANCE DECOUVERTE DE L'HOMME 4/3e . 195 MORSE . 200 + RUBAN DMP1 
Slap fight: Year Kung Fu 2 HOPPINGMAD DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3e . 195 MULTIFA. 575 HOUSSE 464 COUL BD RUBAN PCW 8256/8812 
GOLD SILVER  BRowZz. INDIAN MISSIO DECOUVERTE DE LA VIE 6/5e …. 195 MULTIPLAN 489 HOUSE SRE MONEE SD E RUBAN PCW 9512 
146/195 IRON HAND ECRIRE SS FAUTES V.1 195 MUSIC PRO 228 OSEO NO 35 F RUBAN STAR NL 10 
Epyx 23 épreuves sportives IRON HORSE 95/145 ECRIRE SS FAUTES V.2 195 MUSIC STUDIO 210 Lee 
KARATE ACES.......... 112/172 IRON LORD . 152/189 ENIGME À MADRID. 145 MUSIC SYSTEM 1 gs HOUSSE DRCIE 79F 
Kung fu master: Bruce Lee JUNGLE BOOK... 232 ENIGME A MUNICH 225 OCP ART STUDIO 235 HOUSSE DMP 20 2 1e0 SE 
+ Uchi mata:Avenger:Samourai T L'ANGE DE CRISTAI 142/196 ENIGME À OXFORD 5 PENTEL . 660 !'USSE DMP 3000, a AE : 
+Way of Tiger+ Way Exploding fist LANCELOT . 142/196 EQUATION … 199 POCKET BASE 780 HOUSSE PC 1512 SQNE TE upport 
LEADERBOARD P.3... 1442/1605 LASER SQUAD 95/145 ESPACE ET SOLIDE .. 199 POCKET WORDSTAR BTE ONE EC QUES OUI 129F Imprimante ÿ 
LssdsibosrdLéndacisertd our, LED STORN 95/145 FRANÇAIS REUSSITE 3e + 150 PROGRAMMEUR … 145 HOUSSE PCW 8256/8512 … 
World dass Lenderboerd LIVE AND LET . 92/136 FRANÇAIS REUSSITE 4e 150 PROGRAMMEUR STUDI 210 Housse complète clavier+écran Re V 
LES AS DE L'ESPACE. 145/195 MACH 3. 126/176 FRANÇAIS REUSSITE 5e PROJECT PLANNER . 2es MECS 
Xevious+Cybernoid+Northstar MAD MIX - 86/126 FRANÇAIS REUSSITE 6e 150 PSYCHO-TEST..... 4 185 N t lus collé 
Zynaps:Trantor+Exolon MATA HARI 136/185 FRANCAIS-CM … 199 SEMABANK 395 de nd dnnleurt 
LES AS DU CIEL... 142/192 MAXI BOURSE 142/192 FRANÇAIS-SONS 199 SEMASTATS 395 NE AUEUS CRC 7F : 
Adv Tactical fight+Ace MEURTRE A VENISE 142/192 GEOGRAPHIE PRIMAIRE SEMFICH 240, OA PTNOUVEAU-BUST PE | Copy Ho.der 
Spitfire 40: TomahawksAir traffic MONTE-CHRISTO . 192 GEOMETRIE PLANE 199 SILIPACK 280 cr ral His en 49E 
ContoliStike force Herrier MOTOR MASSACR  92/136 GRAMMAIRE 6/5e … STUDIO 35 250 SABLE ECRAN/CUNIER 9E 
LES FUTURISTES ……… 146/196 NEPTUNE … 143/195 J'APPRENDS À ECRIRE M/CP 150 TECHNIC STUDIO 250 CABLE EXTENS. JOYSTIC 65F 
B. Morane Science fiction NETHERWORD 92/136 J'APPRENDS A LIRE M/CP.. 0 SUPERPAINT … 245 CABLE EXTENS. PORT 70r EMA LE 
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L'ASSEMBLEUR 


Ce mois-ci, nous allons 
aborder un problème 
important : le transfert 
de paramètres du Basic 
vers l’assembleur. Cette 
petite technique a déjà 
été abordée, mais 
jamais en profondeur. 
Nous allons essayer de 
faire disparaître cette 
lacune. 


PARACHUTAGE DE 
PARAMETRES 


Qu'est-ce que des paramètres ? Des va- 
riables que l'on peut s'amuser à se 
passer d'un programme Zikba vers un 
programme assembleur. Il est très 
sympathique de pouvoir utiliser et 
passer des variables indépendamment 
du Basic vers l'assembleur et vice 
versa. Bien des routines que nous vous 
avons proposées depuis la création de 
Cent Pour Cent fonctionnent sur ce 
principe d'échange de données entre 
les deux langages. Comment est-il pos- 
sible de se balancer des variables 
indépendamment du Basic vers 
l'assembleur et de l'assembleur vers le 
Basic sans que personne n'y perde ses 
petits ? C'est simple, et voici le petit truc 
permettant de le faire. 

Lorsque vous faites un Call Adresse, il 
est possible d'ajouter différents argu- 
ments, séparés par des virgules. Atten- 
tion, petit rappel, le signe arobas ((@) 
permet de préciser, sous Basic, que l'on 
désire non pas le contenu de la varia- 
ble qui le suit mais son adresse en 
mémoire. Voici un exemple d'appel de 
routines en langage machine suivi de 
paramètres : 

CALL ADR. (@ A%.@ B%.(@ C$.a E 

Les descripteurs des variables entières 
A et B, de la variable alphanumérique 
C$ et de la variable réelle E seront pas- 
sés à la routine située à l'adresse ADR. 
Qu'est-ce qu'un descripteur ? Ce sont 
quelques octets précisant la taille et 
l'adresse d'une donnée quelconque. Ce 
procédé permet d'augmenter la vitesse 
d'accès aux données et d’avoir des in- 
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formations rapides sur la variable 
traitée. Comme vous avez pu le 
remarquer, nous ne passons que les 
adresses des variables au programme 
assembleur. Si vous passez direc- 
tement une variable réelle, elle sera 
arrondie puis envoyée à la routine. Par 
contre, dans le cas d'une chaîne de 
caractères, l'adresse du descripteur est 
toujours envoyée, même si cela n'est 
pas précisé dans la ligne de com- 
mande. Voici maintenant comment 
sont envoyés les paramètres : 

Toutes les valeurs sont des mots de 
seize bits. 

Le registre À contient le nombre de 
paramètres. 

Le registre IX pointe sur la file des va- 
riables envoyées. 

Cela signifie que le premier paramètre 
se trouve en IX+0 et IX+1., le second 
en IX+2 et IX+3, le troisième en IX+4 
et IX+S5, etc. Ces valeurs de seize bits 
sont codées en poids faible - poids fort, 
bien entendu, ce qui signifie que le pre- 
mier paramètre est en fait (IX+0) + 
(256 x (IX+1). Un petit truc sympa : le 
dernier paramètre est contenu dans 
DE, ce qui permet de ne pas trop 
s'embêter pour un passage d'une seule 
variable. 

Il faut faire la différence entre les 
différents types de données que nous 
pourrons rencontrer dans nos futurs 











TA TROUVES 
(AS ÇA UN FEU 
NUL LE COUP PE _ 
LA BPOULIE pa 


VEUT PEVENTR, 










programmes. Il faut les séparer en 
deux classes : les données alphanu- 
mériques et les données numériques. 


ICI ALPHA : REPONDEZ 
LA TERRE !!! 


Les données alphanumériques sont 
simples à traiter ; elles ne possèdent 
aucune sous-classe. En effet, une 
donnée Basic alphanumérique ne peut 
être qu'une chaîne de caractères d'une 
taille précise. Cette taille s'étale de 0 à 
255 caractères. Comme toute forme de 
stockage, les chaînes possèdent des 
identificateurs, permettant d'avoir 
rapidement des informations sur 
l'organisation des données en 
mémoire. En l'occurrence, un identi- 
ficateur de chaînes de trois octets 
permet de savoir quelle est la taille du 
stockage (longueur de la chaîne surun 
octet), et son adresse (sur seize bits, 
codés en octet de poids faible avant oc- 
tet de poids fort) Lorsque vous 
demandez au Basic de vous passer une 
chaîne de caractères vers l'assembleur. 
par l'intermédiaire d'un Call, il vous 
parvient. non pas les octets de la 
chaîne un par un, mais une adresse 
pointant sur le descripteur. 

Pour travailler sur la variable propre- 
ment dite. il vous faudra récupérer la 
taille de la variable alphanumérique 
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contenue par l'adresse transmise par le 
Basic, le poids faible de son adresse 
contenue en adresse transmise plus un, 
et le poids fort de cette même adresse 
contenue par l'adresse transmise plus 
deux. Voici un petit truc plus parlant. 
CALL Adr.@ A$ (ou CALL Adr.A$) 

ORG ADR 

EX DEHL; 
pteur dans HL 

LD B{(HL): 
longueur dans B 

INC HL: passer à 
vant du descripteur 

LD E(HL) E = poids faible de 
l'adresse de la chaîne 

INC  HL; voir ci-dessus 

LD D{HL): D = poids fort de 
l'adresse de la chaîne 
Avec ce petit exemple, l'adresse de la 
chaîne est dans DE et sa longueur est 
dans B. Vous pouvez ainsi modifier la 
chaîne, ou sa longueur, comme vous le 
désirez et, de cette manière, la récu- 
pérer sous Basic après un quelconque 
travail effectué. 


PAS D'ALPHA : 
TERRIFIANT 


En ce qui concerne les données non 
alphanumériques, c'est-à-dire les don- 


adresse du descri- 


pour récupérer la 


l'octet sui- 
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RAMBO: III: SOU 
ARKANOID:... 139:F 
FER'et FLAMME:....:::.: 249 F 
ARC: CAP. -BLOOD:..::: 205 F 
MATAHARIE: ES: 185F 
EMPSSTRIKES 22028 1551F 


CRÉDIT IMMÉDIAT - CARTE - PLURIEL, AURORE, CARTE BLEUE 





nées numériques, il en existe deux 
sortes : les entiers et les réels. Pour les 
entiers, pas de problèmes. Ce sont de 
simples valeurs seize bits de la même 
structure que les registres HL ou DE. Il 
vaut mieux, dans tous les cas, passer 
l'adresse de la variable, ce qui permet 
de récupérer la variable sous Basic. 
même si elle a été modifiée. Un 
exemple vaut mieux que deux tu l'au- 
ras. 

D=100:CALL Adr.@ D:?D 

ORG Adr 

LD (DE).A : A contient le nombre de 
paramètres RET. 

Dans ce cas. le PRINT D donnera I. 
car nous avons mis À dans la variable. 
Etonnant, non ? 

Pour le deuxième type de données 
numériques, soit les réels. je ne suis pas 
de taille à vous en parler. Il y a des li- 
vres pour cela. Sachez simplement 
qu'ils sont codés sur cinq octets, dont 
quatre pour l'indice et un pour 
l'exposant. Ça me fait une belle jambe. 
comme dirait Miss X. 


AU MOIS PROCHAIN, 
OÙ LE GRAPHISME 
SERA ROI 


Pour récapituler : pour passer une vari- 











able à une routine en langage ma- 
chine, il faut que celles-ci existent déjà. 
sans quoi cela ne marche pas. Et bien 
voilà, encore des bidouilles de finies. 
Alors amusez-vous bien pendant le 
mois qui va nous séparer du Cent Pour 
Cent suivant. En prévision, dans nos 
pages : un mode | seize couleurs, un 
mode 0 huit couleurs, et un mode 0 de 
27 couleurs. Et si vous êtes sages. l'art 
de se faire des RSX. A plus. 

Sined qui mal y pense 
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Comme promis, pour 
une fois qu'il tient ses 
promesses celui-là, 
nous allons, enfants de 
la partie, faire notre 
premier vrai programme 
en assembleur. Ouais ! 
Génial ! Clap, clap, clap, 
extase, joie, bonheur, 
etc.). À partir d'un 
listing de conception 
100 % Cent Pour Cent, 
nous aborderons (par 
bâbord, mille sabords) 
les coins les plus 
étranges (de cake) de 
ce langage si machine. 


Bon. fini de rire. C'est ici que débutent 
réellement les cours assembleurs de 
papy Sined. Fini les explications 
imbitables (que l'on ne peut biter. c'est- 
à-dire transformer en bits) et les listes 
d'instructions rébarbatives (sorties tout 
droit de la bouche d'un barbare). Nous 
allons maintenant utiliser toutes les 
mnémoniques que nous avons vues 
dans les initiations précédentes. Mais 
là. c'est plus pour de rire, le moindre 
faux pas et c'est la laborieuse plan- 
touille du CPC qui se retrouve 1llico 
presto aux fraises. Alors. première 
étape, on se jette sur son CPC que l'on 
allume. Deuxième étape, on met la 
pancarte “Do not disturb pendant la 
sieste” sur sa porte. Troisième étape. on 


INITIATION 


AS : TES 


engueule bobonne parce quelle a 
rangé les disquettes ce qui fait qu'on ne 
trouve plus l'assembleur. Ça y est. 
maintenant tout est prêt. crions donc 
ensemble le fameux cri de guerre 
qu'utilisait Géronimo avant Chakatak : 
Yapukah ! 


SCROLLINGS AROUND 
THE SCREEN 


Alors. nous allons faire scroller un 
message sur lécran. À priori, c'est 
simple. Il suffit de faire un petit 
organigramme de ce que l'on va faire 
par la suite. Comme disait Lanico 
Starcrav. un ex toujours grand ami de 
présentement moi-même. un gros 
problème n'est qu'une suite de petits 
problèmes. Donc. lorsque lon se 
trouve face à un gros ennui. il suffit de 
le décomposer en une suite de petits 
ennuis résolvables simplement un par 
un. Programmer le défilement d'un 
message quelconque n'est pas une 
mince affaire, mais si on décompose ce 
scrolling en une suite de petits travaux. 
la programmation devient tout de suite 
plus simple et plus limpide. 

Avant tout, il faut prévoir deux 
versions principales. Une utilisable 

















sous Basic. et l'autre directement 
appelable en assembleur. Mais ceci 
nest qu'un petit problème sur lequel 
nous reviendrons plus tard. Pour faire 
défiler un message sur une ligne, il faut 
avant tout décaler la ligne d'un 
caractère vers la gauche. puis afficher 
le caractère suivant de la chaine en fin 
de ligne. Si on répète cette opération 
plusieurs fois, le message se décalera 
vers la gauche. ce qui est normal. 
puisqu'on lit de la gauche vers la 
droite. Poursuivons plus encore notre 
dépeçage. Pour décaler d'un caractère 
vers la gauche, il faut en fait décaler 
huit lignes de pixels. Pour décaler huit 
lignes. il faut décaler huit fois une ligne 
(cela paraît bête, mais il fallait y 
penser). Pour décaler une ligne. il faut 
décaler un par un les octets qui la 
composent. Une fois les octets des huit 
lignes de pixels formant la ligne de 
caractères décalés. il suffit de faire un 
Locate en fin de ligne (pour 
positionner le curseur) et, pour finir, 
inscrire le caractère de la chaine. st elle 
n'est pas finie. C'est simple, non ? 

En fait, le truc pour programmer en 
assembleur, c'est de décomposer au 
maximum le programme à réaliser. 
pour le transformer en une multitude 
de petites tâches simples comme le 
jour. La nuit, on dort Du moins 
normalement, car vous avez dû vous 
apercevoir que lorsquon touche à 
l'informatique. les nuits ont tendance à 
devenir blanches, voire même inexis- 
tantes. À ce sujet, je vous conseille un 
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petit truc : ne dormez pas la première 
nuit, vous dormirez à coup sûr à la 
deuxième (quoique cela ne marche pas 
à tous les coups). Une fois que vous 
avez réduit votre gros problème en 
plein de petits, il suffit de les anéantir 
un par un. Eh. le petit frisé là-bas qui 
dit que c'est facile à dire. Je vais te 
montrer qu'on peut aussi le faire. Mais 
avant tout, trois lignes de silence pour 
ce pauvre Robby qui est parti sous les 
drapeaux servir la France. Il doit 
penser à nous. alors rendons-lui la 
pareille et prions tous ensemble pour 
qu'il soit le moins malheureux et 
maltraité possible. 


Voilà, les trois lignes de silence pour 
Robby sont passées, alors au boulot 
(Bisou Biro). 


COMMENT CA 
MARCHE, C'EST TRES 
SIMPLE 

dit 


Les lignes 3 et 4 (wouahlauté. y dit :” 
4” et y dit qui c'est qui dit : "3 4°. C'es 


3 
t 
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comme si j dis “34” et que j dis qui c'est 
qui dit : “3 4”. Paf ! une baffe pour le 
chef qui vient d'essayer de faire du 
Coluche). Ces lignes, donc. servent à 
définir où se logera le programme en 
mémoire, et à quelle adresse il sera 
appelé. Sous Dams, vous devrez 
remplacer EXEC par ENT. 

Les lignes 6 à 19, nous les reverrons 
plus tard. 

La ligne 20 permet de sauvegarder HL, 
pour ne pas qu'il soit détruit ou perdu 
lors des travaux faits avec lui. Il 
contient, à ce moment de la routine, 
l'adresse du caractère à écrire. 

La ligne 21 contient le Call permettant 
de se synchroniser avec le balayage 
écran, pour ne pas que des schmurs 
voraces viennent interférer avec notre 
beau décalage mémoire (Frame en 
Zikba, comme dirait le poto Jean- 
Pierre). 

La ligne 22 positionne le double 
registre HL pour qu'il pointe sur le 
second octet de première ligne de 
pixels de la dernière ligne écran. 
Ensuite, dans la ligne 23, on charge 79 
(4F en hexadécimal) dans le registre B. 
ce qui est le nombre de décalages 
d'octets à faire par ligne. 

En ligne 24, on sauvegarde encore HL 
qui contient maintenant l'adresse du 
second octet de la ligne en cours de 
décalage. 

Lignes 25 et 26. on copie HL dans DE 
par l'intermédiaire de la pile. On aurait 
aussi pu faire LD EL et LD DH ou 
inversement, mais je trouve que c'est 
plus marrant comme cela. C'est aussi 
moins rapide, mais on s'en fout, dans 
le cas présent, nous n'avons pas besoin 
d'aller vite. 


En ligne 27, nous décrémentons DE 
qui contient ainsi l'adresse de l'octet de 
la première ligne en cours de 
modification. 

De la ligne 28 à la ligne 32, on met le 
contenu de l'adresse pointée par HL 
dans celle pointée par DE, ce qui 
revient à décaler à gauche d'un octet. 
On incrémente ensuite les deux 
registres pour les faire avancer sur la 
ligne. L'opération est répétée 79 fois 
(soit le contenu de B). 

Des lignes 33 à 35,on charge 2048 dans 
DE. on récupère l'adresse de la ligne en 
cours sur la pile, et on lui additionne 
DE pour passer à la ligne suivante. 
Ligne 36. si la Carry a été positionnée. 
cela signifie que HL ne pointe plus 
dans l'écran. et que nous avons fini de 
décaler les huit lignes de pixels. 


Lignes 37 et 38, H contient 80 (50 hexa), 
L contient 25 (19 hexa) et on fait un 
petit Locate tout bête en appelant le 
vecteur système approprié. 

En ligne 39 et 40, on récupère l'adresse 
du caractère à imprimer empilée au 
début, et on le charge dans A. 

En ligne 41, 42 et 43, on incrémente HL 
pour quil pointe sur le caractère 
suivant, on regarde si c'est la fin de 
chaîne (si A=0). et on sort si c'est le cas. 
Ligne 44 et 45, on écrit le caractère situé 
dans A et on boucle. 

Ligne 46 et 47, on écrit un espace pour 
ne pas doubler le dernier caractère de 
la ligne. et on s'en retourne par le RET 
situé à la fin de la routine BBSA. 


REVENONS-Y 
GAIEMENT 


Tout à l'heure, nous vous avons parlé 
des lignes de 6 à 19. Elles servent 
seulement à récupérer l'adresse de la 
chaîne de caractères envoyée par le 
Basic. Le dernier paramètre d'un Call 
est dans DE. Pour une chaîne de 
caractères. cest l'adresse d'un 
descripteur que le Basic nous envoie. 
Ce descripteur est fait de la manière 
suivante : le premier octet contient la 
taille de la chaîne, et les deux suivants 
son adresse avec le poids faible de 
celle-ci d'abord. La petite routine sert à 
récupérer l'adresse et à mettre un zéro 
à sa fin. 


SEE YOU LA 
PROCHAINE FOIS 


Encore une fois, je n'ai plus de place 
pour écrire mes bêtises. Je vous laisse 
donc en disant pour la énième fois : le 
dernier Métalica est béton d'enfer 
(pour les hardos qui aiment le gras 
dur). Bécot à tous et à la prochaine. 
PS : Ayez une petite pensée tous les 
jours pour notre petit Biro qui est parti 
au SN, cela lui tiendra chaud au cœur. 
Sined l’assemblar 


Es 


Bon. on a décidé de faire des prix sur 
les meilleurs softs de l’année 88. Alors 
voilà, ya un bulletin de vote quelque 
part dans cette double page, vous me 
le remplissez et l'envoyez chez nous : 
A 100 %, MEDIA SYSTEME EDI- 
TION, 53, avenue Lénine, 94250 
GENTILLY. Pour les neuf premiers 
prix (de ARCADE ACTION à AD- 
APTATION BD, CINE, CAR- 


TOON) il faut sélectionner vos trois 
softs préférés parmi la liste de ceux 
que nous avons testés dans Cent Pour 
Cent. Pour le reste (de MEILLEUR 


GRAPHISME à PRIX DE 
L'EDITEUR 88) vous mettez ce qui 
vous chante du moment que ça 
concerne les nominés de l’année 88, 
OK ? Pour le prix du meilleur 
utilitaire, il suffit de mettre le nom de 


1943 - Go - CU 

Arkanoïd 2 - Imagine 

Beyond The Ice Palace - Elite 
Billy 2 - Loriciels 

Bubble Ghost - Ere Informatique 
Cybernoïd - Hewson 
Cybernoïd 2 - Hewson 

Fire And Forget - Titus 

Flying Shark - Firebird 
Gauntlet 2 - US Gold 

Gryzor - Ocean - CU 

Hotshot - Addictive 

Karnov - Data East - CU 

Live and Let Die - Domark and Elite 
- CINE 

Mach 3 - Loricièls 

Nebulus - Hewson 

Northstar - Gremlin Graphics 
Operation Wolf - Ocean - CU 
Platoon - Ocean - CINE 

Road Blasters - US Gold - CU 
Rolling Thunder - Namco - CU 


l'utilitaire que vous avez le plus 
utilisé en 1988. Pour le prix de 
l'éditeur 88, il faut inscrire le nom de 
l'éditeur qui vous plaît le plus, qui 
vous semble le plus dynamique ou 
tout simplement celui qui produit les 
jeux qui vous éclatent le plus. Bon. 
Les abréviations après le nom de cer- 
tains softs sont les abréviations des 
autres rubriques dans lesquelles ils 
sont également nominés. Les prix 
s'appellent les A 100 % et certains 
d’entre vous seront invités à la remise 
des prix en début février 89 par tirage 
au sort ! Je ne vous parle pas des 
nombreux lots (tee-shirts Miss X, 
jeux, plus quelques surprises) que 
nous ne manquerons pas de vous 
attribuer. 





Salamander - Imagine - CU 
Samurai Warrior - Firebird 
Savage - Firebird 

Skate Crazy - Gremlin 
Solomon's Key - US Gold - CU 
Street Fighter - Go - CU 

Target Renegade - Imagine 
Titan - Titus 

Venom Strikes Back - Gremlin 
Vindicator - Imagine 

Virus - Primus Avrilus Software 


Astérix Chez Rahazade - Cocktel Vi- 
sion - BD 

Blueberry - Cocktel Vision - BD 
Dark Sceptre - Firebird 

Dark Side - Incentive Software 
Driller - Incentive Software 
Enlightenment Druid 2 - Firebird 
Heroes of The Lance - US Gold 
Impossible Mission 2 - Epyx 

La Marque Jaune - Cobra Soft - BD 
La Panthère Rose - Magic Bytes - BD 
Master of the Universe - Gremlin - 


BD/CART 

Nitroglycérine - Coktel Vision - BD 
Pirates - Micropose 

Inside Outing - The Edge 

Terramex - Grand Slam Entertain- 
ment 

The Last Ninja 2 - System 3 

Totale Eclipse - Incentive Software 
Turlogh le Rôdeur - Cobra Soft - BD 
Wizard Warz - Ga 


Basket Master - Ocean 

Bobsleigh - Digital Integration 
Buggy Boy - Elite - CU 

California Games - Epyx 

Crazy Cars - Titus 

Daley Thompson's Olympic Chal- 
lenge - Ocean 

Gold,Silver,Bronze - Epyx 

IK+ - System 3 
Nigel Mansell's 
Martech 

944 Turbo Cup - Loriciels 
Par 3 - Access 


Grand Prix - 
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Superski - Microids 

Supersports - Gremlin 

The Games, Winter Edition - Epyx 
Western Games - Magic Bytes 
World Class Leader Board - Access 


Arctifox - Electronic Arts 

ATF - Digital Integration 

Gunship- Micropose 

Night Raider - Gremlin 

PHM Pegasus - Electronic Art 

The Hunt For Red October - Argus 
Press Software 


Captain Blood - Ere Informatique 
Conspiration - Ubi Soft 

Crash Garrett - Ere Informatique 
Exit - Ubi Soft 

Han d'Islande - Loriciels 
Hurlements - Ubi Soft 

Jinxter - Rainbird 

Knight Orc - Rainbird 

L'affaire Santa Fe - Infogrames 

L'île - Ubi Soft 

La Chose de Grotembourg - Ubi Soft 
La Dernière Mission - MBC 
Mindfighter - Activision 

Oxphar - Ere Informatique 

Qin - Ere International 

Sky Hunter - Ere Informatique 

The Bard’s Tale - Electronic Arts 
The Guild of Thieves - Rainbird 
Time And Magik - Mandarin Soft- 
ware 


Eye - Endurance Games 
Guadalcanal - Activision 

Maxi Bourse - Cobra Soft 
Scrabble Deluxe - Leisure Genius 
Tetris - Mirrorsoft 


Au Nom de l’Hermine - Cocktel Vi- 
sion 
Les Voleurs Du Temps - Carraz Edi- 
tions 


Troubadours - Lankhor 
Vie et Mort des Dinosaures - Carra_ l 
Editions 


1943 - Go - AA 

Buggy Boy - Elite - SS 

Gryzor - Ocean - AA 

Karnov - Data East - AA 

Operation Wolf - Ocean AA | 


Road Blasters - US Gold - AA 
Rolling Thunder - Namco - AA 
Salamander - Imagine - AA | 
Solomon’s Key - US Gold - AA 

Street Fighter - Go - AA 


Astérix Chez Rahazade - Cocktel Vi- 
sion - AAV 

Blueberry - Coktel Vision - AAV 
Bobo - Infogrames - - AA 

Captain America - US Gold - AA 
Charlie Chaplin - US GOLD 
Garfield - The Edge - AA | 
Iznogoud - Infogrames - AA 

La Marque Jaune - Cobra Soft - AAV 
La Panthère Rose - Magic Bytes - 
AAV 

Live and Let Die - Domark and Elite 
- AA 





Master of the Universe - Gremlin - | 
AAV 

Mickey Mouse - Gremlin - AA 
Nitroglycérine - Coktel Vision - AAV 
Platoon - Ocean - AA | 
Turlogh le Rôdeur - Cobra Soft - 
AAV 


- Prix attribués par les lecteurs - 


- Abréviations utilisées - | 
AA : Arcade/Action 

SS: Simulation Sportive 

AVT : Aventures 

EDU : Jeux Educatifs 

BD : Adaptation BD 

CART : Adaptation Cartoon 

AAV : Arcade/Aventures 

SG : Simulation de Guerre 

REF : Réflexion & Stratégie 

CU : Adaptation Coin Up 

CINE : Adaptation Cinoche | 


Salut les poteaux ! 
Je n'appelle ss rennes 


Len TT ER 
Je possède un CPC 464,664,6128 (rayez 
les mentions inutiles). 


Mes votes : 
Arcade Action : Arcade Aventures : Sim- 


Simulations de Guerre : Réflexion- 


Jeux Educatifs : Coin-Up : BD, Cinéma. 
Cartoon : 
E 





Meilleur scénario : 
Meilleure musique :................ 
Utilitaire de l'année : 
Prix del'éditeur 88:22 
Ça y est j'ai voté, à plus les aminches ! 
Bisous. 





RECAP 


CHRONIQUES DE 
SOFT 


ALTERNATIVE WORLD GAMES - 
GREMLIN - 64 % - N°9 P 113 
APOCALYPSE-ERE INFORMATI- 
QUE - 55 % - N°5 P 69 

ARKANOID - IMAGINE - TAITO - 
90 % - N°2 P117 N°4 P 22 
ARCTIFOX - ELECTRONIC ARTS - 
65 % - N°6 P 24 

ARTURA - GREMLIN - 73 % - N°10 
P.95 

ASTERIX CHEZ RAHAZADE - 
COCKTEL VISION - N°1 P 138 

ATF - DIGITAL INTEGRATION - 
80 % - N°2 P 22 

ATOMIK - FIL - 0 % - N°7 P 63 

À 320 - LORICIELS - 63 % - N°10 

P 111 

AQUANAUTE - FIL - 40 % - N°6 

P 69 

BAD CAT - GO - 60 % - N°7 P 69 
BALLE DE MATCH - DL 
RESEARCH - N°5 P 77 
BARBARIAN - PALACE SOFTWARE 
-N°3P111 

BASKET MASTER - OCEAN - 80 % - 
N°2 P 20 

BATMAN - OCEAN DISK - N°1 

P 159 

BEDLAM - GO - 65 % - N°3 P 58 
BEYOND THE ICE PALACE - ELITE 
SYSTEMS - 80 % - N°5 P 15 

BILLY 2 - LORICIELS - 70 % - N°1 

P 59 

BIONIC COMMANDO - GO - 0 % - 
N°7 P 63 

BLOOD BROTHERS - GREMLINS - 
70 % - N°5 P 26 

BLOOD VALLEY - GREMLIN - 

55 % - N°4 P 80 

BLUEBERRY - COKTEL VISION - 
N°1 P 149 

BOBO - INFOGRAMES - 75 % - N°8 
P 71 

BOBSLEIGH - DIGITAL INTE- 
GRATION - 80 % - N°2 P 65 
BUBBLE BOBBLE - FIREBIRD - 
65%-N°3P6l 

BUBBLE GHOST - ERE 
INFORMATIQUE - 75 % - N°1 P 60 
BUGGY BOY - ELITE - 65 % - N°5 

P 33 

CALIFORNIA GAMES - EPYX - 

70 % - N°1 P 62 

CAPTAIN AMERICA - US GOLD - 
N°1P155 

CAPTAIN BLOOD - ERE 
INFORMATIQUE - 90 % - N°4 P 20 
CHAIN REACTION - DURELL - 

0 % - N°3 P 71 

CHAMPIONSHIP SPRINT - 
ELECTRIC DREAMS - 40 % - N°3 
P:53 

CHARLIE CHAPLIN - US GOLD - 
65 % - N°6 P 18 

COMMANDO - ELITE - 60 % - N°2 P 
130 

COMPILATIONS JEUX - N°4 P92 
N°5 P31 N°5 P75 N°6 P 85 
CONSPIRATION - UBI SOFT - 70 % - 
N°4 P 24 


CRASH GARRETT - ERE 
INFORMATIQUE - 77,5 % - N°3 

P 20 

CRUCIAL TEST - TOMAHAWK - 

69 % - N°10 P 105 

CYBERNOID - HEWSON - 75 % - N°3 
P 57 

CYBERNOID 2 - HEWSON - 91 % - 
N°9 P 20 

CYBORG - SOFTHAWK - 30 % - N°3 
P 56 


CRAZY CARS - TITUS - 55 % - N°1 

P 56 

DALEY THOMPSON'S OLYMPIC 
CHALLENGE - OCEAN - 92,5 % - N°8 
P27 

DARK SCEPTRE - FIREBIRD - 

70 % - N°4 P 76 

DARK SIDE - INCENTIVE 
SOFTWARE - 90 % - N°6 P 16 
DEMON'S REVENGE - FIREBIRD - 
70 % - N°6 P 71 

DESOLATOR - US GOLD - 70 % - N°6 
P 73 


7: 
DONKEY KONG - OCEAN - 80 % - 
N°2P 119 
DREAM WARRIOR - US GOLD - 
65 % - N°7 P 83 
DRILLER - INCENTIVE SOFTWARE 
- 85 % - N°2 P 26 
ELITE - FIREBIRD - N°1 P 112 
ENLIGHTENMENT DRUID 2 - 
FIREBIRD - 85 % - N°4 P 26 
EXIT - UBI SOFT - 85 % - N°1 P 20 
EYE - ENDURANCE GAMES - 
75 % - N°2 P 52 
FAMOUS COURSES OF THE 
WORLD - ACCESS - 70 % - N°10 
P 99 
FERNANDEZ MUST DIE - IMAGE 
WORKS - 76 % - N°10 P 91 
FIRE AND FORGET - TITUS - 85 % - 
N°8 P 20 
FIRETAP - ELECTRIC DREAM - 22.5 
% - N°3 P 71 
FLYING SHARK - FIREBIRD - 
65 % - N°2 P 127 
FUSION 2 - LORICIELS - 65 % - N°9 
P 103 
GABRIELLE - UBI SOFT - 60 % - N°4 
P 77 
GALACTIC CONQUEROR - TI- 
TUS - N°10 P 39 
GALACTIC GAMES - ACTIVI- 
SION - 60 % - N°3 P 55 
GARFIELD - THE EDGE - 70 % - N°5 
P 71 
GARY LINEKER'S SUPERSKILLS - 
GREMLIN - 50 % - N°8 P 77 
GAUNTLET 1 ET 2 - US GOLD - 
80 % - N°1 P65 N°2 P 123 
GBA BASKETBALL - ACTIVISION - 
60 % - N°2 P 21 
GEE BEE AIR RALLY - ACTIVISION 
- 60 % - N°4 P 78 
GOLD. SILVER.BRONZE - EPYX - 
80 %.- N°8 P 22 
GRYZOR - OCEAN - 75 % - N°1 P 57 
GUADALCANAL - ACTIVISION - 
75 %- N°2 P 19 
GUERILLA WAR - IMAGINE - 
53 %- N°10 P 117 : 
GUNSHIP- MICROPOSE - 80 % - N°7 
P 22 
HOPPING MAD - ELITE - 65 % - N°6 


P 77 
HOTSHOT - ADDICTIVE - 75 % - N°8 
P 67 





GOTHIK - FIREBIRD - 70 % - N°5 

P 67 

GUNSMOKE - GO - 45 % - N°5 P 68 
HAN D'HISLANDE - LORICIELS - 
80 % - N°1 P 18 

HERCULES SLAYER OF THE 
DAMNED - GREMLIN - 49 % - N°9 
Plll 

HEROES OF THE LANCE - US 
GOLD - 80 % - N°9 P 65 

HIGH EPIDEMY - FIL - 50 % - N°8 
P 28 

HIGHWAY ENCOUNTER - VORTEX 
-N°2P 31 

HURLEMENTS - UBI SOFT - 75 % - 
N°3 P 23 

IKARI WARRIORS - ELITE - N°1 

P 114 

IK+ - SYSTEM 3 - 70 % - N°2 P 24 
IMPOSSIBLE MISSION - EPYX - 80 % 
- N°5 P 22 

INDIANA JONES - ATARI GAMES - 
15 % - N°2 P40 N°3 P 119 
IZNOGOUD - INFOGRAMES - N°1 P 
4 

JINXTER - RAINBIRD - 90 % - N°6 P 
15 

KARATE ACE - GREMLIN - N°7 

P 30 

KARNOV - DATA EAST - 85 % - N°6 
P 20 

KNIGHTMARE - ACTIVISION - 

60 % - N°2 P 60 

KNIGHT ORC - RAINBIRD - 70 % - 
N°2 P 29 

LA CHOSE DE GROTEMBOURG - 
UBI SOFT - 75 % - N°2 P 53 
L'AFFAIRE SANTA FE - 
INFOGRAMES - 63 % - N°2 P 64 

LA MARQUE JAUNE - COBRA SOFT 
- 80 %- N°1 P151 N°3 P 18 

L'ANGE DE CRISTAL - ERE 
INFORMATIQUE - 90 % - N°1 P 16 
LA PANTHERE ROSE - MAGIC 
BYTES - 75 % - N°5 P 20 

LE MAITRE DES AMES - UBI SOFT - 
60 % - N°1 P 63 

LES PASSAGERS DU VENT - 
INFOGRAMES - N°1 P 147 

L'ILE - UBI SOFT - 89 % - N°10 P 35 
LIVE AND LET DIE - DOMARK 
AND ELITE - 79 %- N°9 P 31 

MACH 3 - LORICIELS - 75 % - N°1 


P 64 

MADBALLS - OCEAN - 50 % - N°3 

P 52 

MAD MIX GAME - TOPO SOFT - 61 
% - N°10 P 101 

MARAUDER - HEWSON - 70 % - N°8 
P 79 

MARBLE MADNESS - MELBOURNE 
HOUSE - 60 % - N°2 P 129 


MASTER OF THE UNIVERSE - 
GREMLIN - 70 % - N°1 P 100 
MATA-HARI - LORICIELS - 55 % - 
N°8 P 33 

MAXI BOURSE - COBRA SOFT - 70 
%-N°7P 77 

M'ENFIN - UBI SOFT - N°1 P 145 
MICKEY MOUSE - GREMLIN - 70 % 
- N°7 P 68 

1943 - GO - 70 % - N°8 P 31 
MINDFIGHTER - ACTIVISION - 

80 % - N°7 P 79 

MOMY - SOFTHAWK - 5 % - N°3 P 71 
NEBULUS - HEWSON - 95 % - N°5 

P 18 


78 


NEMESIS - KONAMI - 80 % - N°2 
P 124 

NIGEL MANSELLS GRAND PRIX - 
MARTECH - 80 % - N°3 P 26 
NIGHT RAIDER - GREMLIN - 
75 % - N°7 P 26 

944 TURBO CUP - LORICIELS - 
75 % - N°9 P 22 

NINJA SCOOTER SIMULATOR - 
SILVERBIRD - 65 % - N°6 P 72 
NITROGLYCERINE - COKTEL 
VISION - N°1 P 145 
NORTHSTAR - GREMLIN 
GRAPHICS - 75 % - N°2 P 56 


JFF SHORE WARRIOR - TITUS - 68 % 
- N°9 P 105 

ON Q - MASTERTRONIC - 70 % - N°6 
P75 

OPERATION WOLF - OCEAN - 

90 % - N°9 P25 - N°10 P 24 

OUT RUN - US GOLD - 35 % - N°1 

P 24 

OVERLANDER - ELITE - 45 % - N°7 
P75 

OXPHAR - ERE INFORMATIQUE - 85 
% - N°1 P 28 

PACMANIA - GRANDSLAM - 81 % - 
N°9 P 29 

PAPERBOY - ELITE - 80 % - N°2 

P 120 

PAR 3 - US GOLD - 90 % - N°8 

P 81 

PHM PEGASUS - ELECTRONIC ART 
- 65 % - N°7 P 73 

PIRATES - MICROPOSE - 95 % - N°3 
P 28 

PLATEFORME - MBC - 45 % - N°4 

P 81 

PLATOON - OCEAN - 75 % - N°2 

P 59 

PREDATOR - ACTIVISION - 

55 %- N°3 PSI 

PROHIBITION - INFOGRA- 

MES - 70 % - N°2 P 128 

PSYCHO PIGS UXB - US GOLD - 60 % 
- N°8 P 73 

QIN - ERE INTERNATIONAL - 87,5 % 
-N°1 P 52 

RAMBO - OCEAN - N°3 P 117 
RAMBO 3 - OCEAN - N°9 P 27 
RAMPAGE - ACTIVISION - 
65%-N°2P5S 

RASTAN SAGE - IMAGINE - 

69 % - N°9 P 109 

ROAD BLASTERS - US GOLD - 85 % - 
N°8 P 21 

ROLLING THUNDER - NAMCO - 70 
%-N'1P6l 

ROY OF THE ROVERS - GREMEINS - 
66 % - N°10 P 107 

RX 220 - MICROIDS - 5 % - N°2 P 4] 
SAI COMBAT - GASOLINE 
SOFTWARE - N°5 P 78 


SALAMANDER - IMAGINE - 70 % - 
N°9 P 107 

SAMURAI WARRIOR - FIREBIRD - 75 
% - N°8 P 75 

SAVAGE - FIREBIRD - 87 % - N°10 
P 22 

SCRABBLE DELUXE - LEISURE 
GENIUS - 85 % - N°5 P 16 
SHACKLED - DATA EAST - 

65 % - N°7 P71 

SIDEARMS - GO - 65 % - N°3 

P 54 

SIDE OUTING - THE EDGE - 70 % - 
N°3 P 60 


79 


SKATE CRAZY - GREMLIN - 85 % - 
N°5 P 27 

SKY HUNTER - ERE 
INFORMATIQUE - 85 % - N°5 

P 12 

SOLOMONSS KEY - TECMO/US 
GOLD - 75 % - N°1 P 58 

SORCERY - VIRGIN GAMES - N°2 
P 30 

SPACE RACER - LORICIELS - 50 % - 
N°5 P 29 

STREET FIGHTER - GO - 75 % - N°7 
P 24 

SUPER HANG ON - ELECTRIC 
DREAMS - 15 % - N°2 P 41 
SUPERSKI - MICROIDS - 70 % - N°1 
P 26 

SUPERSPORTS - GREMLIN - 73 % - 
N°9 P 35 

SUPERSPRINT - ELECTRIC 
DREAMS - -15 % - N°2 P 40 
TARGET RENEGADE - IMAGINE - 
85 % - N°7 P 20 

TERRAMEX - GRAND SLAM 
ENTERTAINMENT - 80 % - N°2 P 61 
TETRIS - MIRRORSOFT - 

72,5 % - N°3 P 59 

THE BARDSS TALE - ELECTRONIC 
ARTS - 70 % - N°6 P 26 

THE EMPIRE STRIKES BACK - 
DOMARK - 65 % - N°8 P 68 

THE FLINTSTONES - GRANDSLAM 
ENTERTAINMENT - 65 % - N°6 P 81 
THE FURY - MARTECH - 52,5 % - N°6 
P 79 

THE GAMES WINTER EDITION - 
EPYX 65 % - N°9 P 33 

THE GREAT GIANA SISTERS - 
RAINBOW ARTS - 90 % - N°8 P 29 
THE GUILD OF THIEVES - 
RAINBIRD - 95 % - N°2 P 16 


THE HUNT FOR RED OCTOBER - 
ARGUS PRESS SOFTWARE - 70 % - 
N°4 P 82 

THE LAST NINJA 2 - SYSTEME 3 - 
90 % - N°10 P 26 

THE TRAIN - ACCOLADE -60 % - N°8 
P 83 

THE WAY OF THE EXPLODING 
FIST - MELBOURNE HOUSE - N°3 
P 64 

3D GRAND PRIX - AMSOFT - N°3 
P 65 

THUNDER BLADE - US GOLD - 
N°10 P 19 

TIME AND MAGIK - MANDARIN 
SOFTWARE -70 % - N°6 P 22 

TITAN - TITUS - 96 % - N°9 P 18 
TORNADO LOW LEVEL - VORTEX 
SOFTWARE - N°5 P 76 

TOTAL ECLIPSE - INCENTIVE 
SOFTWARE - 86 % - N°10 P 28 
TOUR DE FORCE - GREMLIN 
GRAPHICS - 40 % - N°2 P 63 


TURLOGH LE RODEUR - COBRA 

SOFT - N°1 P 161 

VENOM STRIKES BACK - 

GREMLINS - 80 % - N°4 P 28 

VICTORY ROAD - IMAGINE - 60.5 % - 

N°10 P 93 

VIE ET MORT DES DINOSAURES - 

CARRAZ EDITIONS - 75 % - N°8 P 69 

LE nus - IMAGINE - 85 % - N°8 
24 

VIRUS - PRIMUS AVRILUS 

SOFTWARE - 100 % - N°3 P 30 

VIXEN - MARTECH - 55 % - N°6 P 68 


WAR CARS CONSTRUCTION SET - 
FIREBIRD - 0 % - N°6 P 83 

WAR HAWK - FIREBIRD - 60 % - N°5 
P 28 

WESTERN GAMES - MAGIC BYTES - 
80 % - N°2 P 57 

WIZARD WARZ - GO - 75 % - N°7 P 28 
WONDER BOY - ELECTRIC 
DREAMS - 40 % - N°2 P 121 

WORLD CLASS LEADER BOARD - 
ACCESS - 85 % - N°1 P 54 

YEAR KUNG FEU - IMAGINE - 65 % - 
N°2P 131 

ZORRO - DATA EAST - N°3 P 109 


LISTE DES BUDGETS 
CHRONIQUES 


ALIEN 8 - RICOCHET- 80 % - 
P 89 

BALL BLAZER - MASTERTRONIC - 
70 % - N°8 P 62 

BEACH BUGGY SIMULATOR - 
FIREBIRD - 60 % - N°6 P 82 

BEACH HEAD 2 - AMERICANA 
SOFTWARE - 60 % - N°2 P 89 
BOULDER DASH - PRISM LEISURE 
CORPORATION - 80 % - N°2 P 90 
COMBAT ZONE - ALTERNATIVE 
SOFTWARE - 60 % - N°7 P 84 

FRUIT MACHINE SIMULATOR - 
CODE MASTERS - 25 % - N°9 P 115 
GHOSTS HUNTERS - CODE 
MASTERS - 90 % - N°5 P 73 

GP SIMULATOR - CODE MASTERS - 
80 % - N°5 P 72 

GRAND PRIX TENNIS - 
MASTERTRONIC - 70 % - N°3 P 62 
GUN STAR ET ULTIMA RATIO - 
FIREBIRD - 70 % - N°8 P 62 

I BALL 2 - FIREBIRD - 70 % - N°5 

P 73 

KICKSTART 2 - MASTERTRONIC - 70 
%-N'9PIIS 

KILLER COBRA - MASTER6 
TRONIC - 70 % - N°6 P 83 

KUNG FU MASTER - AMERICANA 
SOFTWARE - 70 % - N°2 P 90 
MEGABUCK - SILVER RANGE 
FIREBIRD - 70 % - N°2 P 89 
MISSION GENOCIDE - SILVER 
RANGE FIREBIRD - 80 % - N°2 P 89 
MOON CRESTA - ALTERNATIVE 
SOFTWARE - 30 % - N°9 P 117 
NIGHTSHADE - RICOCHET - 70 % - 
N°2 P 89 

ON THE RUN - FIREBIRD - 55 % - 
N°9 P 117 

POGOSTICKS OLYMPICS - 
FIREBIRD - 40 % - N°6 P 85 


PROFESSIONAL SNOOKER 
SIMULATOR - CODE MASTERS - 70 
%- N°5 P 72 

PRO SKI SIMULATOR - CODE 
MASTERS - 70 % - N°8 P 61 

RACK IT - HEWSON - 70 % - N°3 

P 63 

RALLY DRIVER - ALTERNATIVE 
SOFTWARE - 60 % - N°8 P 62 

ROBIN HOOD - CODE MASTERS - 80 
% - N°5 P 73 

ROGUE - MASTERTRONIC - 50  - 
N°7P 87 

SABRE WULF - RICOCHET - 65 % - 
N°2 P 87 

SARRACEN - AMERICANA 
SOFTWARE - 0 % - N°3 P 63 


N°2 
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VIDEOSHOP à NEUILLY / infor mat que de loisir 


7, rue de l’Eglise 





CVIDET 





92200 Neuilly 50, rue de Richelieu - 75001 Paris 251, Bld Raspail - 75014 Paris 
Tél. : (1) 46.40.73.26 Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais Royal Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 
O, «: 
GAMME GAMME 7 de 
6128 PC 1512 0 
ee OFFRE SPÉCIALE 
- SD Couleur 
+ Intégrale PC. 
+ 10 Jeux. 
+ 1 Manette. 





Valeur : 8.250-00 Francs ee 
6.990,00 F __ 
ES 


OFFRE SPÉCIALE 


- AMSTRAD 6128 
Couleur 

























+ 50 Jeux. àU * 
4 + 1 Manette. Livré en standard avec GEM 
à + DOS 3.2 + Souris 
Valeur ns F + Intégrale PC + 10 Jeux SR 
_ ke nine avec me PE EL | imprimante Imprimante 
ncroyable CITIZEN 
programmes (Jeux, x 3,190; 00 F 120 D 
Fe SD Monochrome  : 4.990,00 / 6.490,00 
pes SD Coueur :7.450.00/7.99000 
DD Monochrome _ : 6.990,00 / 7.990,00 





- AMSTRAD 6128 DD Couleur : 8.990,00 / 9.990,00 
Couleur + Tuner 
Valeur 5286-00 F 
4.750,00 F Achetez en novembre, payez en février |! 
- STATION AMSTRAD (Tuner) Crédit CREG* - 90 jours 
1.290,00 F 


Règlement en 4 fois sans frais 

Vente par correspondance 
Département occasions / reprises 
Service après vente express 24 heures 





GAMME 
PC 1640 


OFFRE SPÉCIALE 
Era Du 1er novembre au 31 décembre : 
+ Imprimante LQ 3500 des promotions encore plus 
je carte exceptionnelles !!! 
+ 1 an de maintenance Des milliers de cadeaux à gagner !!! 
gratuite sur site. Des ordinateurs à prix défiant toute 





| Valeur: 12,980:00 Francs concurrence pendant 1 heure dans 


tous nos magasins |! 
Dir tal 20000 F HT. 
Salis Sans Avec 4.490, 00 


imprimante Imprimante DE 2 
DEN 13.627,14 F TTC A 





SD Monochrome : 6.850,00 / 7990 Avec Moniteur Couleur ECD AMSTRAD frappe fort une 
PA ÉORUR FA MANS Valeur : 18,406:00 Francs GAMME | sanole fs a amonçat 
DD Monochrome: 8.490,00/ 9490 : 2286 et des 286 à moins de 12.000,00 
DD Couleur :11.990,00/ 12.990,00 2 ET nes ot des 386 à moins de 
* Sauf accessoires 3 mois 0 00 E HT 2386 29.000,00 francs. . 
Des prix à faire pâlir tous se 
44,49 y mi les concurrents !!! F Toi 


17.185,14 F TTC Fi 


——= INTELCOM INTEL 


l'informatique professionnelle l'infor 


47, rue de Richelieu - 75001 Paris 55, rue Boissonnade - 75014 Paris 
Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais Royal Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail 











DETTE 











l'informatique de loisir 


Ouvert du lundi au samedi de 9hà20h 




















Ouvert du lundi au samedi de 9hà20h 


aarz Double F2 
tous n472 Double F8CE: EE l'unité 
‘ g'l2 : oo F l'unité 
mise pendant | accessoires gr4[4 Double LT pouble Dens Q0 F l'unité A . 5.00 F l'unité PÉRIPHÉRIQUES 
1s périphéri Æ gala Double F6 Le | Haute Densité ke Vunité Pal a . 900 Flurité se | - Lecteurs disquette : 
Jgicie ETTES pou Dens 8 + ss r 10 : 10:00 Evunté “Pa! -5" 1/4 360 ko 
DISQU to : 290 Flunté “er 400: 900 Inteme : 790,00 
Lt 100: A -5"1412Mo  :1190,00 
; à 2.60 - 3" 1/2 720 ko 
par 500: LOGICIELS Le REA 
Plus de 5000 logiciels en van -3" 1/2 1,44 Mo  : 1690,00 
stock permanent ! | : ur PCW) . 00000 À : Carte Disque dur 
G AMME PCW Tous travaux d'installation MEDITOR | d 20 Mo : 2990,00 
sur demande ! e (PCW) : 2490,00 : 
LOGICIELS TE Carte Disque dur 
Livré avec Intégrale PCW Impression Laser en libre - MEDIMASTER 30 Mo : 3490,00 
- PCW 8256 : service ! - Traitements de texte : fo) : 4990.00 À. Ki Disque dur 
3997.00 F HT (4740,44 F TTC) OFFRES JEUX PC + WORDSTAR  : 750,00 20 Mo 
- PCW 8512 : , + WORD JUNIOR : 990,00 + Control + Cables : 2690,00 
4997.00 F HT (5926.44 F TTC) MEDICALES = Ames TT Pirg :1490,00 | LANGAGES - Kit Disque dur 
- PCW 9512 : ! Chuck Veargers 20000 À © MORD4  :396000 À. juppREnDs 30 Mo 
5490.00 F HT (651,14 F TTC) es nr S : 500 00 À Tébieurs : MS DOS . 490,00 À + Control+ Cables: 2990.00 
1. OFFRE PCW. - Crash Garrett : 199,00 | * MULTIPLAN - TURBO PASCAL : 990,00 
AMME x -F 15 St : 195, JUNIOR : 490,00 À - TURBO BASIC : 990,00 
PCW 8512 5 Strike Eagle : 195,00 CALCOMAT ; 
+ Intégrale PCW -Fight Simulator: 390,00 | * : 990.00 D -TURBOPROLOG : 00 | STREAMERS 
PORTABLE SRE 1 RSS + SUPERCALC32 : 750,00 À - TURBO C : 1190.00 
+ Logiciel médical “MEDITOR Gunship : 299,00 
7.990,00 F T.T.C - Infiltrator 11 :20000 À * QUATTRO : 1990,00 STREAMERS 
Ex Rd - lznogoud < 199.00 + MULTIPLAN 3  : 2490,00 - STREAMER 40 Mo 
PPC5t2SD  :549000 So dc di ns 00 | + ECEL :49000 | BIBLIOGRAPHIE | xr-ar inteme  : 2900.00 
| PPC512DD  :7.450,00 “PC 1512 Dèque Dur 20 MEGA À: Sapiens : 10000 À - Geotion : - Guide Réf. - STREAMER 40 Mo 
PPC 640 SD : 6.850,00 À _@ 400 ; XT-AT Exteme : 3990,00 
PPC 640 DD  :8490/00 + Moniteur Monochrome Silent Service : 199,00 À + ALIENOR Il Techniques STREAMER 60 M 
+ Imprimante CITIZEN 120 D £ - Word Class leader (Comptabilité) : 1990,00 À « PC 1512 : 249,00  XTAT Fe 7990.00 
+ Logiciel : MEDI MASTER Board : 299,00 + CRESUS1I (Paie) : 1990,00 Æ + PC 1640 : 249,00 s ; 
14.900,00 F T.T.C. . ARRAKIS - Grand livre ll = 
Tout achat de portable rte ll , (Gestion MS DOS :14900 | NERE te 
bénéficie de conditions 16.900,00 F T.T.C. ÉDUC ATIFS ere : 1990,00 L - Bien débuter ; ER : 490.00 
i | sur PC : 149,00 & AE 
imprimante DICOND 1 3. OFFRE PC 1640. - Big Ben (Anglais): 28000 À (Stock, _Be PC : 2900 | - 640 Ko .: 490.00 
k - PC 1640 Disque Dur 20 MEGA | - Conjuguer : 295,00 facturation): 1990.00 À . Disquette - EGA : 1290,00 
Lu la rer drug + Moniteur Monochrome - Fonctions + SAARI et disque Dur PC: 269,00 | “VGA : 2890,00 
12 j pr f RE (Carte Hercules) numériques : 229,00 (Comptabilité : 4990,00 £ . Guide TURBO C  : 129,00 À ns 0000 
Patererthaen pr sa + Imprimante CITIZEN 120 D | - Géométrie plane  : 229,00 | + SAARI (Paie) : 4990,00 £ - Guide MS DOS  : 99,00 S 3490.00 
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/AMCHARGE, 


TU AMCHARGES, 
ILS AMCHARGENT 


Salut les poteaux ! lci 
non pas Robby mais 
Septh, qui vient vous 
causer un peu du 
téléchargement sur 
Amcharge. Pour 
commencer et comme 
d'habitude, voici le hit 
des meilleures ventes 
du mois. 


Alors, qui est le premier ce mois-ci ? Je 
rappelle aux paralysés du cerveau que 
le mois dernier nous avions dans le 
peloton de tête Zynaps (troisième, ex- 
cellent tchactchac-poumpoum), précé- 
dé de peu par Astérix and the Magic 
Cauldron (beuark, nul, caca mais 
deuxième quand même) et Xevious 
(premier, tchactchac-poumpoum aus- 
si mais moins bon que Zynaps). Qu'en 
est-il aujourd'hui, y a-t-il eu des 
changements ? Tatataaaa, bruits divers 
et images qui défilent à toute allure (j'ai 
piqué ce plan au débilissime Marc 
Toesca. qui présente le Top 50 sur Ca- 
nal + en clair et en défoncé). 

Eh bien, d'énormes bouleversements 
sont intervenus en un mois. Entrée en 
force à la troisième position de Batty. 













un casse-briques entièrement pompé 
sur Arkanoïd mais très bien quand 
même. Astérix est-il redevenu premier, 
ou bien a-t-1l été éjecté purement et 
simplement? Toujours est-il que le sec- 
ond est encore un petit nouveau 
A.C.E. simulateur de vol de combat. 
très bien paraît-il. mais moi j'aime pas. 
Chacun ses goûts. hein. Là, le suspense 
est intenable : quel est donc le pre- 
mier ? Allez. je vous le donne en mille : 
Astérix and the Magic Cauldron. oui. 
Bon. je veux pas être méchant. mais là. 
vous me décevez. Qu'est-ce qui vous 
prend d'aller acheter cette nullité. 
hmmm ? Soyez sympa. je ne veux plus 
le voir le mois prochain, d'accord ”? 
Merci d'avance. 

Le hit-parade des locations. mainte- 


3615 CODE AMCHARGE 


nant. Je vous rappelle le dernier 
classement : troisième. Scalectrix (pas 
géant à mon avis. mais bon) : en 
seconde place, Crazy Cars : et en pole 
position, Arkanoïd 2. Eh bien tenez- 
vous bien (tenez-vous mieux, SVP). 
rien n'a changé. Incroyable. 


SPACE HARRIER DE 
SEGA ET ELITE 


Ce jeu a beau être sorti sur CPC il y a 
déjà deux ans, il est encore d'actualité 
aujourd'hui puisque Elite en a sorti la 
version ST. il n'y a pas très longtemps. 
et qu'un nouveau Scenery Disk vient 
d'être mis en circulation. Oui, je sais. 
vous nen avez rien à foutre de la 
version ST, mais il fallait bien que je 
trouve une introduction à cet article. 
C'est ce que l'on appelle une ruse de 
journaliste. 
Je n'ai sans doute pas besoin de vous 
présenter le jeu : adapté d'une machine 
d'arcade du géant Sega. le jeu vous met 
dans la peau d'un étrange personnage. 
revêtu d'un habit de lumière. vu de dos 
et Courant sur un immense damier. 
dont le défilement donne l'effet de 
vitesse. Et qu'est-ce qu'il fait ce 
charmant bambin ? Il tire sur tout ce 
qui bouge, tiens. Car figurez-vous que 
des tas d'immondes extraterrestres. 
tous plus horribles les uns que les 
autres, se sont mis dans la tête 
d'envahir sa planète : notre héros ne 
pouvait bien entendu pas laisser 
passer ça... 
La réalisation de ce jeu est absolument 
sans reproche. Juste un petit regret : 
alors que le personnage est un vrai 
sprite avec plein de couleurs partout et 
tout et tout. les objets du décor et les 
monstres sont représentés en fil de fer. 
Certes. on gagne ainsi en vitesse. mais 
on perd en esthétique. Sinon, la 
musique, très fidèle à la version 
originale. est tout bonnement géniale. 
En un mot comme en cent, superbe ! 
(le chaud) Septh 
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CENT POUR CENT 


Oui! 


J'ai décidé de m’abonner 1 an (11 numéros) au 

Magazine Amstrad Cent pour Cent. 

Je joins un chèque de 210 F* au lieu de 231 F à l’ordre de 

Média Système Edition. 

Nom A 

Prénom ____ 20 

Adresse __ ; = 

Code postal |L__1__1 1 1] 

Ville___ ne ee 


Signature obligatoire : 


* Offre valable pour France Métropolitaine 


et CEE (acheminement terre). Autre tarif, nous consulter. 


Dès réception de mon règlement, vous adresserez le 
kit de téléchargement, en cadeau, à : 


























M. Mme Mile 

Nom ______ Prénom a _— 
Adresse a  — 
Bâtiment __ Etage Code Postal 

Ville _ 7 Téléphone 


qui m’a transmis cette offre. 











Kit de téléchargement pour Amstrad CPC 
version cassette 


[1 Kit de téléchargement pour Amstrad CPC 
version disquette. 





Important : Cochez la case correspondant à votre 
CPC. 


A défaut de parrain, l’abonné peut indiquer son 
nom pour recevoir le kit de téléchargement. 


53 Avenue Lénine 
94250 GENTILLY 


Mendès France. M.C. RC Pans B 302 493 630 





SOFTS A LA UNE 


Vous connaissez déjà 
Batman d'Océan, le 
premier ; eh bien, je 
vais vous dire un truc : 
le second, nommé the 
Caped Crusader, soit, 
traduit du rosbif, le 
Champion à cape, n'a 
rien à voir avec le 
premier. Comme quoi, 
c'est pas parce qu'on a 
les mêmes parents 
qu'on se ressemble. 


D'aucuns diront qui c'est-y que ce Bat- 
man ??? Encore un enguirlandé qui se 
prend pour un super héros. Ça tombe 
bien, c'est Noël, il pourra décorer les 
rues de la ville. A ceux-là, je répondrai 
que, dans le cas de Batman, c'est bien 
l'habit qui fait le moine, et que, si vous 
le rencontrez le lundi soir dans une rue 
noire, le vendredi, pour sûr, vous 
courrez encore. Ce chauve au sourire 
pur en habit de pure chauve-souris 
n'est en fait ni plus ni moins qu'un 
homme. mais quel homme !!! 

Pauvre petit garçon qui, quelques 
années plus tôt, a vu ses parents se faire 
tuer par de sombres gangsters avides 
de sang. Tout a commencé dans une 
ruelle sombre d'une petite ville pas si 
tranquille que ça, quelque part entre 
New York et Washington, sur l'auto- 
route I-95, juste après Philadelphie. Ce 
jour-là, Bruce Wayne jura, devant les 
cadavres encore chauds de ses parents, 
qu'il rendrait justice au nom de tous les 
faibles et honnêtes gens. C'est ainsi 
qu'il a travaillé autant qu'il a pu pour 
faire de son corps une arme 
redoutable, qui représenterait plus tard 








le bras impitoyable de la justice sans 
juges ni jurés. Cet homme qui, à force 
de courage et de tenacité, est devenu ce 
qu'il est. est maintenant craint par tous 
les escrocs américains. Toute personne 
ayant accompli un acte déloyal blêmit 
de terreur à la seule vision d'une ombre 
se faufilant furtivement dans la nuit. 
Le simple fait de penser au sort qu'elle 
pourrait subir si par hasard Batman, le 
vrai, le grand, le fort, le beau, venait à 
lui tomber dessus la pétrifie déjà. Bat- 
man est le gardien de la justice ; gare à 
celui qui viendra offenser ce trésor 
qu'il défend vaillamment. Bref, plus 
loyal que lui, tu meurs ! Eh oui, ma 
bonne dame, ça y en a être un super hé- 
ros pur et dur comme on n'en fait plus. 


ELLE EST PASSEE 
PAR ICI 


Alors avant tout, cadeau. La doc de ce 
logiciel est en fait un poster. Pile, la 
doc : face. le poster. Sympa, non ? Pour 
continuer sur cette doc, elle est on ne 
peut plus courte et on ne peut plus non 
plus concise, et fournie en quatre 
exemplaires pour ceux qui voudraient 
apprendre les langues vivantes. Il y a 
du rosbif, du au lait, de la choucroute et 
du français (ouf !). Un bon petit repas 
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TRAITEMENT DE FAVEUR ! 





DMP 2160 


L'imprimante matricielle DMP-2160 offre des performan- 
ces jamais vues dans cette gamme de prix : impression 
très rapide (160 cps), frappe silencieuse, 100 tailles et 
styles de caractères dont NLQ, entraînement par friction 
où traction Compatible Epson FX et dotée d’une inter- 
face parallèle Centronics, la DMP-2160 est connectable 
directement sur les AMSTRAD 464, 664 et 6128 ainsi que 
sur de nombreux autres ordinateurs. 





TRAITEMENT DE TEXTE (version disquette) 


TEXTOMAT est un traitement de texte de qualité profes- 
sionnelle. || gère les caractères accentués français et 
travaille sur 80 colonnes. Il intègre toutes les fonctions 
habituelles des meilleurs programmes (tabulation, 
recherche, remplacement, insertion, manipulation de 
paragraphe. Mais il possède en plus les to de 
calcul et de mailing. 
1 LORS PRE TE Tour Jusqu'au 31 décembre 1988, Textomat est livré sans sup- 
— plément de prix avec l'imprimante DMP-2160. 


ÉE La Qualité. L'innovation en plus 


* Prix public généralement constaté. 


Je désire recevoir une documentation sur la DMP 2160 et le TEXTOMAT. 
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européen en quelque sorte. Bref, rien 
de bien instructif dans ce morceau de 
papier, si ce n'est les commandes et le 
fait qu'on nous annonce deux parties 
différentes dans le jeu. Une dans 
laquelle il faut chercher et retrouver 
notre fidèle Robin pour le sortir de ses 
ennuis causés par le Joker. La seconde 
partie consiste à détruire l'ordinateur 
pilotant les robots de l'infâme Pin- 
gouin. 

Une ‘tite page de présentation qui 
ressemble étrangement au poster et 
c'est parti. On choisit sa mission, soit 
son devoir, et en avant la musique, qui 
vous met immédiatement dans 
l'ambiance. Le petit air guilleret qui 
vient vous tirlipoter les oreilles 
accentue la tension dégagée par les 
graphismes, au demeurant fort jolis. 


ELLE REPASSERA 
PAR LA 


V'là t'y pas que le petit père Batman 
descend le long d'une bat-barre pour 
arriver dans la bat-cave, histoire de 
bat-ifoller un peu. Le suspens est 
intense. On s'attend à voir surgir à tout 
moment un monstre de l'un des côtés 
de la bat-fenêtre d'écran. Mais non. 
cela ne sera pas encore pour cette bat- 
fois. Batman se déplace avec une 
aisance et une grâce déconcertantes au 
milieu des bat-iments souterrains. La 
manière dont apparaissent les fenêtres 
est fantastique et celles-ci rappellent 
tout à fait les cases de la BD. Mais le 
summum, c'est lorsque l'on tire sur le 





bat-ton de joie en appuyant sur feu, 
pour accéder au menu. Une super 
chauve-souris géante apparaît alors à 
l'écran, tout comme dans le dessin 
annimé. On la voit également lorsque 
l'on ramasse des objets par terre. 
Parfois, Batman est obligé de se bat- 
stonner avec des sous-fifres ennemis, 
qu'il terrasse sans pitié. Il erre dans ces 
sales dédales de salles dallées, tel un 
fauve guettant sa proie. Souvent, la bat- 
terie adverse lui inflige des coups durs, 
des balles dans le corps par exemple, 
mais il ne bat pas en retraite. 





LA CHAUVE-SOURIS 
QUE VOILA 


Je vous assure, ce soft est super bat. 
Rien à redire. Le but du jeu est de 
ramasser des objets pour les utiliser au 
bon moment. Entre les lampes. les 
lunettes, l'invincibilité, les baskets, et je 
passe les meilleurs, il faut attendre 
l'instant crucial, où ils seront vraiment 
efficaces. Trop manger rend lourd. et 
passer rend faible. Pas simple de doser 
dans ces conditions. Les décors sont 
somptueux, et on ne sait parfois plus si 
on doit monter, descendre, avancer ou 
reculer dans ces galeries qui forment 
un labyrinthe infini. Attention. car 
l'ennemi nous guette à chaque instant 
et peut nous réduire à néant en moins 
de temps qu'il n'en faut pour le dire. 
Faut les détruire tous ces bat-ards. 
Sined le bat-heure 


BATMAN de OCEAN 
Distribué par SFMI 
K7:95F 
Disk : 145 F 








SOFTS A LA UNE 


Ou Mortville Manor ou 
le Manoir de Mortville, 
quelle que soit son 
appellation, il s’agit en 
fait du même jeu. Voilà 
encore un des jeux clés 
de la micro, au même 
titre que Captain Blood 
ou d’autres. Une vraie 
enquête policière, avec 
suspens garanti dans 
un cadre tout ce qu'il y 
a de plus envoüûtant. 


Février 1951. Profession : détective 
privé. Le froid figeait Paris et mes 
affaires, lorsque …: ainsi commence 
l'enquête qui fut certainement la plus 
étrange de ma carrière. La surprise vint 
aussi du fait de l’utilisation de la 
synthèse vocale qui donnait un aspect 
plus vivant aux différents dialogues. 


UN MANOIR SOUS 
LA NEIGE 


Après la réception du message de Julia, 
je restai perplexe. Quelques jours de 
vacances au manoir ne me feraient pas 
de mal. De plus, aucune affaire ne me 
retenait à Paris, autant en profiter. Je 
prenais donc le premier train et me 
retrouvais le lendemain à dix heures 
devant un vieux manoir couvert de 
neige et de souvenirs, ceux des 
vacances de mon enfance. C'était une 
vieille bâtisse imposante, flanquée de 
deux tours, avec sur le côté une petite 
chapelle et, derrière, un petit puits. Le 
ululement d'une chouette ainsi que le 
son d'une cloche (tout cela en son 
digitalisé) achevaient de créer l'am- 
biance. Max, le domestique, m'accueil- 
lit de sa voix froide et impersonnelle. Il 
était au courant du message que 
m'avait fait parvenir Julia, mais, 
malheureusement, j'arrivais trop tard. 
La vieille femme était morte la veille au 
soir. Son message m'indiquait bien 
son état avancé dans la maladie, mais 





Photo de la version Atari 


le danger de mort ne semblait pas être 
pour elle. Elle avait dû prévoir sa mort 
prochaine puisqu'elle m'annonçait 
que, par delà le mur du silence, elle me 
laisserait un signe. La tempête de neige 
m'obligeait à rester quelques jours. J'en 
profiterai pour tirer cette affaire au 
clair. Je ne savais vraiment pas par où 
commencer, surtout qu'il me fallait 
être discret. Je n'étais pas là en mission 
officielle. 


RECUEILLEMENT A 
LA CHAPELLE 


Tous les jours à dix heures, la famille 
se retrouvait à la chapelle pour se 
recueillir sur la dépouille de cette 
pauvre Julia. Il serait de mauvais ton 
de ne pas assister à cette petite 
cérémonie. Il y avait là Léo, le mari de 
Julia, Pat, le fils de Léo, Guy, le fils de 
Julia ainsi que sa femme Eva. une 
blonde pulpeuse, puis des cousins Bob 
et Luc, accompagné de sa femme Ida. 
Après avoir longuement observé les 
lieux et n'osant pas troubler le silence 
par des questions impertinentes. je me 
dirigeais vers la maison. Je me 
retrouvais dans la salle à manger. 
L'ambiance semblait relativement 
sereine, jen profitais pour poser 
quelques questions sur la mort de 
Julia. Elle était morte d'une embolie 
pulmonaire, mort on ne peut plus 
naturelle, aucun doute là -dessus. Mais 
alors qui avait été assassiné ? 
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Une chaîne plus un studio d’enregistrement. 
Ce véritable studio d’enregistrement à 
domicile, issu d’un concept inédit comprend : 
e une platine tourne-disques 33/45 tours, 
e une platine double cassette 4 pistes avec 
lecture continue et copie, . p : 
nue re 0e La Qualité. L'innovation en plus. 
e un amplificateur 2 x 20 watts avec 
systèmes de fading et de ‘‘public address”, "A 
e un égaliseur graphique à 5 bandes, Le 11 
e deux enceintes acoustiques à deux voies. | 
Il est livré équipé de 4 micros, d’un casque | 
stéréo et d’une cassette de démonstration. Adresse 
| 
| 
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{Prix public généralement constaté) 


Nom 


Chanteurs et groupes, à vous de jouer ! Code Postal Ville 
Renvoyez ce coupon à : Amstrad France 


BP 12 - 92312 Sèvres Cedex. 
Ligne consommateurs : 46.26.08.83. 


Tapez 3615 Code AMSTRAD. 
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UNE VISITE 
DE COURTOISIE 


Avant de continuer mon enquête, il 
faut que je me débrouille pour 
connaître l'emplacement des cham- 
bres de chacun. Je me retrouve donc 
dans le couloir. La première chambre 
à gauche est la mienne. En face, la 
porte est fermée ; il doit s'agir de la 
chambre de Julia. Il faudra que je me 
débrouille pour trouver les clés et aller 
y faire un petit tour. En attendant, je 
passe à la chambre suivante. Après 
avoir frappé, comme my a habitué 
mon éducation et, surtout, pour éviter 
de me retrouver nez à nez avec le 
propriétaire, je pénètre discrètement à 
l'intérieur. La chambre est mauve. Je 
ne résiste pas à l'envie de fouiller les 
placards et les tiroirs Mais 
qu'arriverait-il si je me faisais 
surprendre ? Après tout, il me reste 
toujours la possibilité de me cacher 
derrière les rideaux. L'ambiance est 
bonne, autant essayer de ne pas la 
dégrader. Dans un des placards se 
trouve un manuscrit. Je le prends, je le 
lirai plus tard, ce n'est ni le lieu, ni le 
moment. Bon. le reste ne me semble 
pas d'un grand intérêt, si ce n'est un 
revolver et des munitions. Assez 
content de ma découverte, je prends 
soin de bien refermer toutes les portes. 


UN DEJEUNER 
FAMILIAL 


Pour l'instant tout va bien, personne 
ne semble me soupçonner. Evidem- 
ment, il ne faudrait pas que je déplace 
trop d'objets. Je décide donc de ne 
prendre que ce qui me semble impor- 
tant. De retour dans ma chambre, je 
déplie le manuscrit. Visiblement, il fait 
référence à un passage secret ; mon 
choix de questions s'élargit Mais 
essayons un peu de voir ce que raconte 
les pensionnaires de ce manoir. La 
salle à manger, sur le coup de midi, est 
un lieu où presque tout le monde se 
retrouve. Après le repas, je me décide à 
les interroger le plus discrètement 
possible. Je commence par des ques- 
tions sur Julia, ses derniers actes, etc. 
J'apprends ainsi qu'elle a fait des 
cadeaux à toute la famille. Si certains 
veulent bien me répondre, d'autres 
restent évasifs. Il faudra que je fouille 
leur chambre pour savoir de quoi il 
retourne. Toujours est-il que, dans l'en- 
semble, ils semblent surpris par ces 
cadeaux. À mon avis, cela fait partie 
des signes que Julia a voulu me laisser. 
Mais cette affaire ne cesse de 
m'intriguer : ce n'est déjà pas facile de 
trouver un coupable lorsque l'on 
connaît le crime, alors, pensez donc, 
quand il faut d'abord découvrir le 
crime... 
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MENUS EN PAGAILLE 


Malheureusement, je ne peux pas 
poser toutes les questions qui me 
passent par la tête, d'une part parce 
que la gestion du jeu se fait par des 
menus, mais surtout parce que, Si 
j'insiste, les gens me trouveront un peu 
trop curieux. L'ambiance sen ressent 
et ils refusent de répondre. Or, vu la 
tempête qui souffle dehors, je ne tiens 
pas du tout à être mis à la porte. Enfin, 
après quelques heures de repos, le 
calme sera revenu et Je pourrai 
reprendre l'enquête. Surtout que 


Rmidité et MOISISEUre 


Photo de la version Atari 


chaque indice que je découvre en 
fouillant furtivement les différentes 
pièces du château me permet de poser 
de nouvelles questions. En tout cas, 
une chose est sûre, trouver le passage 
secret ne me servira à rien si je n'ai pas 
déjà un certain nombre d'éléments de 
réponse : pour y pénétrer, il faut 
d'abord répondre à dix questions sur 
l'enquête. Je vous souhaite donc bien 
du plaisir à résoudre le mystère du 
manoir de Mortevielle. 





Photo de la version Atari 


LE MANOIR DE MORTEVIELLE 


de LANKHOR 
N'existe qu’en disquette 
Prix : 199 F 


Graphisme : 
Son: . 
Animation : 
Difficulté : 
Richesse : 
Scénario : 
Ergonomie : 
Notice : 
Longévité à 
Rhaa/Lovely : 





90% 
98% 
80% 
95% 
98% 
98% 
95% 
85% 
90% 
95% 








« ÿ 
E 
c] | : 
ES CC) EE | “ge 
- ps 
CIETR = « ® 
ue 
Marquez unlbüt| prénez le drapeau à carreaux, mesurez-vous à Nick | | ISi toutes ces Épreuvésine vous ont pas épuisé, rentrez des paniers au 
Faldo au|gblf, au billard, donnez l'acquit à Steve Davis mais au cricket, basket et si cela n'est pas suffisant, d'autres défis vous attendent! 
maniez ta batte avec dextérité contre lanBotham: Entrez dans arène Demandez GSM2;les toutes dernières compflations d'épreuves 


des athtèteslet battez-vous/dans le 100: mètres; te sautien fonqueur, le | | | |sportives disponibles pour tes ordinateurs. 
javelot, le |110 mètres haïes,|le lancer du marteau et le saut en hauteur. | | 


ons L-net2 06 SET ALT, LE 22 
HE ET IR 





DESCRIPTION COMPLETE SUR 3615 MCROMANIA 
REVENDEURS POUR CONNAITRE LES DATES DE SORTIE TELEPHONEZ AU 93427145 


ZAC DE MOUSQUETTE, 06 740 CHATEAUNEUF DE GRASSE TEL: 93 42 7145. 











QUE LA FORCE SOIT 
AVEC VOUS ! 


Changement de décor. Vous voici au 
volant du Millenium Falcon, vaisseau 
en forme de punaise à paillettes, serré 
de près par les navettes impériales. 
Votre but : détruire le réacteur de 
Death Star (l'Etoile noire, je suppose). 
Bon, les sbires de Dark Vador qui vous 
poursuivent sont aussi idiois que dans 
la version ciné. Pour détruire 
efficacement vos poursuivants, roulez 
vite, décélerez d'un coup le vaisseau 
vous dépassant, tirez. Simple, non ? 
Vous avez aussi le choix entre 
plusieurs niveaux de difficultés, ce qui 
mettra un peu de piquant à votre quête 
galactique de liberté. La destruction de 
votre objectif, tâche aisée s'il en est. 
vous permet non seulement de 
remporter un bonus de 10 000 points. 
mais aussi de passer au tableau 
suivant. Après un nouveau tour gratuit 
de moto de l'espace (tronc d'arbre à 
traverser et oiseau poseur de mines en 
sus), vous voilà dans la peau d'un autre 
personnage que les fans de la saga Star 
Wars connaissent bien : Chewbacca 
(l'énorme singe pote d'Hans Solo). 


93 


SOFTS DU MOIS 


TURN TE 
F THE JEDI 








Qui plus est, le jeu reprend ce qui me 
semble les meilleures scènes du film : 
les combats entre l'empire, menés par 
l'ignoblissime Dark Vador, et les forces 
rebelles, réfugiées dans le village des 
adorables et gentils Ewoks. A vos 
jJoysticks ! 


MONTE SUR MA MOB 
DE L'ESPACE ! 


Dans le film, les poursuites en motos 
volantes sont vraiment impression- 
nantes. Evidemment, le soft ne peut 
faire le poids face aux effets spéciaux 
sublimes de Lucas. Le jeu est plutôt 
mignon, côté graphismes, malgré un 
certain manque de prestance des 
personnages et des vaisseaux qu'ils 
pilotent. On commence, en tant que 
Leia, poursuivi par les soldats de l'em- 





Arrgh ! Tous les fans de 
la grande saga 
galactique de Lucas en 
ont la bave aux lèvres. 
Voici l'adaptation micro 
du deuxième volet des 
aventures de Luke et de 
Leia, le Retour du Jedi. 


pire. L'idéal est d'attirer les 
poursuivants, tout en évitant leur tir, 
dans des pièges tendus par les Ewoks. 
Il est aussi amusant de pousser les 
motos adverses, particulièrement au 
moment où elles démarrent. Le but est 
d'atteindre indemne le village des 
Ewoks pour passer au tableau suivant. 
Dommage que l'arrivée au village soit 
un peu trop rapide : on a à peine le 
temps d'entrevoir les Ewoks. 


GAFFE AUX BUCHES ! 


Chewbacca pilote un engin de recon- 
naissance, et doit éviter diverses mines 
ou büches qui dévalent sur lui. Quand 
il ne s'agit pas de machines de guerre 
de l'empire. Son but, rejoindre Solo 
pour exploser la paroi de la Death Star. 
En cours de chemin, vous devrez 
affronter d'autres vaisseaux spatiaux. 


“ cette fois dans l'espace. 


Return of The Jedi est donc varié. ce 
qui nest pas désagréable. et les 
graphismes sont assez réussis pour ne 
pas lasser (les combats dans l'espace 
sont une simili-3D sympa). Les 
déplacements (gestion du joystick) 
auraient, par contre, pu être un peu 
mieux étudiés, mais on s'amuse quand 
même. Les fans de Star Wars seront. 
eux. comblés de retrouver les situations 
dans lesquelles ils se sont déjà maintes 
fois imaginés au beau milieu de leurs 
rêves les plus fous. Dernier mauvais 
point, la notice n'est pas d'une clarté 
exceptionnelle. 

Matt MURDOCK 
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Si un jour l'industrie du 
jeu d'arcade venait à 
péricliter, j'en connais 
qui seraient bien 
embêtés. Je parle, bien 
sûr, des éditeurs de 
softs, dont 
l'imagination semble au 
plus bas ces derniers 
temps. 


D'autant plus que, la plupart du temps, 
le résultat des adaptations est plutôt 
désastreux. De toutes manières, les 
bornes d'arcade sont bourrées de 
microprocesseurs dont le résultat est 
bien trop bon pour être reproduit sur 
micro. Mais croyez-vous que cela 
empêche les susnommés éditeurs de 
lancer des adaptations en pagaille ? 
Nenni, le marché est par trop juteux. 

Dans l’autre moitié des cas, c'est-à-dire 
quand le jeu ne présente pas de 
difficulté insurmontable, le résultat est 
soit excellent, soit moyen. Excellent 
lorsque les programmeurs sont des 
pros consciencieux, et moyen lorsque 
ce ne sont que de bêtes fonctionnaires 
à peine motivés par le chèque en fin de 
mois. 


ET ALORS ? 


Justement. les gars qui ont programmé 
Tiger Road d'après le hit de Capcom 
devaient faire partie de cette seconde 
catégorie. Parce que, bon, faut pas 
exagérer, les ceusses qui connaissent la 
version originale seront d'accord avec 
moi pour dire que rien, dans ce jeu, 
n'était trop difficile à refaire sur un mi- 
cro, serait-ce un ZX 80 (non. j'exagère 
un peu, là, quand même). Résultat des 
courses, Tiger Road sur CPC est un jeu 
intéressant par certains côtés, mais 
bâclé par beaucoup d’autres. 











EXPLICATURES 


Commençons (une fois de plus, quelle 
originalité, il est des fois où j'arrive 
encore à m'étonner moi-même) par le 
commencement. 

Dans Tiger Road, vous incarnez Lee 
Wong, élève en arts martiaux dans un 
monastère mystérieux et retranché. 
Votre mission est de secourir des 
enfants enlevés par l'infâme Ryu Ken 
Oh, qui veut leur laver le cerveau pour 
en faire de bons petits soldats 
obéissants. Vous parcourez donc la 
campagne nippone à la recherche de 
la demeure de Ryu Ken Oh, bien 
décidé à n'en repartir qu’accompagné 
des enfants. 

De l'extérieur, ce jeu pourrait paraître 
n'être qu'une simulation d'arts 
martiaux, une de plus. Pourtant, pas 
du tout : il s'agit en fait d'un jeu 
d'arcade-aventures, avec scrolling et 
tout et tout, un peu dans le style Kung- 
Fu Master, pour ceux qui se 
souviennent. Y'a des tas d'ennemis qui 
veulent vous transpercer de leur lance, 
des géants patibulaires mais presque, 
et des dragons qui crachent du feu. 
Graphiquement joli, quoiqu'un peu 
confus, Tiger Road se caractérise par 
un scrolling d'une rapidité étonnante, 
mais un peu moins que dans 


Operation Wolf, par exemple. Tout 
serait bien si on ne mourait pas sans 
raison apparente, si les tableaux 
étaient identiques à ceux de la version 
originale, si l'animation n'était pas 
saccadée, bref, si les programmeurs 
s'étaient décarcassés un peu. Bande de 
fainéants, va ! 
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Chasseur de pirates, 
vous êtes, et chasseur 
de pirates, vous 
resterez, tant que vous 
n'aurez pas découvert 
la base que ces maudits 
hommes ont rendue 
invisible. Attention, 
votre grande 
expérience du C-104 et 
des combats ne sera 
pas suffisante pour 
résoudre l'énigme. 


Une base invisible, des cartes à 
reconstituer et un code à découvrir, 
voilà des actions que l'on est pas habit- 
ué à voir dans un jeu spatial. Sur Isis, la 
dixième planète du système solaire, 
découverte en 1996, une succession 
d'événements a amené les pirates à 
installer leur base. Leur nombre 
grandissant leur permet même 
actuellement de s'attaquer aux forces 
de la ISF (International Space Federa- 
tion). Vous avez donc été chargé de 
découvrir leur base, ainsi que le secret 
de son invisibilité. 


LE CHASSEUR 
DE L'ESPACE 


Le C-104 n'est pas un chasseur ordi- 
naire. Outre sa puissance de feu (trois 
types de missiles), il peut transporter 
un RPV (petit robot télécommandé de 
recherche au sol) vous permettant 
d'avoir des vues extérieures de votre 
appareil. Il possède un télétrans- 
porteur permettant de charger, à bord 
de votre vaisseau, des objets aban- 
donnés par les pirates. Ceux-ci vous 
serviront à découvrir le code secret et à 
reconstituer les différentes cartes. Les 
clés vous feront connaître les divers 
paliers d'accès à la base pirate. On 
commence à sentir poindre la com- 
plexité de ce jeu. Je vois déjà vos yeux 
briller de plaisir. On est effectivement 
assez loin du banal tchac-tchac poum- 
poum. Mais une question se pose : que 
sont devenus les combats dans tout 
cela ? 
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PARAMETRABLE 
A VOLONTE 


Ce jeu fait parfois penser à un soft 
professionnel tant il possède de 
paramètres. On peut très bien se 
contenter de rechercher les objets sans 
que le moindre appareil apparaisse à 
l'horizon. Mais si le goût de l'aventure 
vous habite, vous ne pourrez vous 
empêcher de chercher querelle à des 
pirates. Il existe donc une option 
combat, dans laquelle on peut régler la 
force de ses adversaires. Autre atout : 
pouvoir faire disparaître, au cours des 
combats, les différents décors qui, je 
vous rassure tout de suite, ne sont pas 
légion. La phase de combat gagne 
alors un peu de rapidité. Votre appareil 
dispose d'un écran de protection qui se 
baisse chaque fois qu'il est touché. 
Mais il est toujours possible de rentrer 
à sa base pour réparer les dégâts ou 
pour refaire le plein de fuel avant qu'il 
ne soit trop tard. Votre zone de 
patrouille est divisée en aires, elles- 
mêmes séparées en secteurs. On peut 
rapidement se déplacer entre les 





:S BARREAUX 
ECHELON 


différentes aires. Une carte, fournie 
avec le logiciel, vous dévoile les secrets 
des neuf aires qui vous entourent. Les 
aires plus éloignées sont laissées 
vierges, le patrouilleur ayant la charge 
de les remplir en se déplaçant sur sa 
zone de patrouille. En tout cas, c'est un 
jeu qui vous occupera pendant des 
heures avant que vous ne puissiez 
percer le secret de la base invisible. 
Mais ne vous affolez pas, l'éditeur a 
prévu une procédure de sauvegarde. 
Alors, bonne patrouille. 
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“Excellent — irréprochable. (CL RINATTS 
numéro un." — AMTIX 

“Vraiment impressionnant et tout à 
fait irrésistible. Un Classique." — 
YOUR SINCLAIR 
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“Un jeu excellent” — COMPUTING 
WITH THE AMSTRAD CPC 
“incroyablement frustrant, 
jouable et passionnant.” ACE 
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“Simple. Aisé. Un jeu auquel on ne résiste 
pas. Un succès. COMPUTER & VIDEO 
GAMES 

“Une superbe conversion d'arcade et une 
fantastique fusillade. Doit figurer dans la 
collection ZAPPERS." 2ZAP 
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“Ce jeu est sans doute l’une des 
plus belles bagarres de tous les 
temps. A coup sûr, cela vaut bien 
la peine d'investir.” — A CRASH 
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“Je vous recommande chaudement Arkanoid, 
pour une seule raison — ce jeu est tout 
simplement une expérience fantastique." — 
22AP 64 

“Le message est simple — vous désirez un grand 
jeu d'arcade? Le voilà. COMPUTER GAMES WEEK 
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G TAITO CORP. 
“Vraiment super. Un jeu auquel je 
reviendrai toujours avec plaisir." — 
AMSTRAD ACTION 

“Un film débordant d'amusement."” 
— GAMES MACHINE 










EN R LT D Ne lai SU AT AD I NA al Ne a ns D am han 222 LDLA RS ZLALARALMAALAdALRSADLAADALANAAS AN AMD ARR RALLALARSSANRAGARALARAARARNAMRARADSRANAARAARARRAANANANAARARALAABANRARADNALANNANNARMALARALSRLLMANAANNARLRARANRNNRA 












DES CENTAINES* DE HITS 
ACCESSIBLES POUR LE SIMPLE 
PRIX D'UNE COMMUNICATION 

TELEPHONIQUE SUR 3615 


Arkanoiïd, Barbarian, Green Beret, Cauldron, 
Renegade, Trantor, Impossible Mission, 
Scalextric, Jailbreak, Jackal, Beach Head 1 
et 2, Bruce Lee, Raid, Trailblazer, The Way 
of Exploding fist, Zorro... et des centaines 
d'autres titres accessibles directement chez vous 

7 jours/7, 24 h/ 24 par le premier véritable 





service de Téléchargement de Logiciels. 





QU'EST-CE QUE LE TELECHARGEMENT ? 


Le Téléchargement consiste à charger un logiciel sur 
un micro-ordinateur en transférant le code informa- 
tique par la ligne de téléphone, le minitel et un câble 
de liaison Minitel-Micro. 

Il s'agit d'une opération extrêmement simple qui ne 
présente pas plus de difficulté de manipulation que 
le chargement d'un logiciel à par tir d'une cassette 
ou d'une disquette. 

Certains logiciels pourront être sauvegardés pour 
une utilisation ultérieure (vente), d'autres ne pour- 
ront être qu'exécutés (location). 

L'avantage du téléchargement est d'avoir accès à 
une grande variété de logiciels à tout moment en ne 
payant que le temps de connection correspondant 
au A du code soit environ 15 F. pour un 
programme occupant toute la mémoire et nécessi- 
tant 15 minutes de connection. Il n'y a pas d'autre 
coût pour l'Utilisateur. 


COMMENT PROCEDER 
AU TELECHARGEMENT ? 


Vous composez le 3615, tapez le code 
AMCHARGE et choisissez la rubrique Téléchar- 
gement. 
Tous les logiciels disponibles sont classés par catégo- 
ries : Sport, Action, Simulation... et comprennent une 
description détaillée. Quand vous avez choisi le logi- 
ciel à télécharger vous démarrer le logiciel de télé- 
chargement sur votre Amstrad, branchez le câble de 
liaison Minitel-Micro sur la prise joystick de votre 
sont données 


3615 AMCHARGE TOUTE 
L'ACTUALITE LOGICIEL 
POUR LA GAMME AMSTRAD 


Sur le Service 3615 AMCHARGE vous trouverez 
aussi toute l'information concernant les logiciels sur 
les micro-ordinateurs de la gamme Amstrad (CPC, 
PC, Spectrum) 

et en particulier les rubriques : 


* Informations - le point sur les derniers logiciels sor- 
tis et ceux à paraître. 


+ SOS Jeux - Posez vos questions et lisez les répon- 
ses sur les difficultés rencontrées dans l'utilisation des 
jeux. 


e Trucs et Astuces - une mine d'informations sur les 


_ richesses insoupçonnées des logiciels (vies infinies, 


points de bonus, etc...) 


+ Catalogue des logiciels - Description détaillée de 
tous les bons logiciels classés par rubriques : action, 
sport, simulation, hit-parade... 


SOYEZ LES PREMIERS A 
UTILISER CE SYSTEME 
REVOLUTIONNAIRE 


Pour téléchargez il faut : 

e un Kit de téléchargement comprenant un logiciel 
de téléchargement et ün câble de liaison minitel- 
micro 

e un Minitel que vous pourrez aller réclamer gratui- 
tement à votre Agence de Télécommunications. 


COMMENT VOUS 
PROCURER LE KIT 
DE TELECHARGEMENT ? 


Vous trouverez le Kit de Téléchargement 
AMCHARGE chez votre revendeur de logiciels. 
Vous pouvez aussi le commander par correspon- 


dance 

- par Minitel : tapez 3615 AMCHARGE et passez 
votre commande 

- par Téléphone : 93.42.57.12 < 

- par Courrier en renvoyant le bon ci-dessous 
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“ RE CMOS 
7 STREET FIGHTER" 
Passionant et prenant, 
Street Fighter est l’un des 
jeux d'arts martiaux les 
plus remarquables qui 
aient été conçus à ce jour. 
L'action est intense et vous 


emmène \ 
pleins de couleur pour combattre |: 
10 des adversaries les plus durs 

| et les plus méchants que vous |’ 
| ayiez rencontrés. 
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SIDE ARMS" 
La mission: le lieutenant 
Henry et le sergent Sanders 


doivent sauver le Globe || 


Bleu. La menace: le 


tyrannique Bozon qui veut |}| 


détruire la terre et 

exterminer ses habitants. De 
l’action à go go, un graphisme 
superbe et une excellente façon 
de tester vos réflexes! 











LES CONQUERANTS 


DE LA GALAXIE ca 


Nous avions déjà parlé 
de la préversion dans le 
numéro précédent, 
voici enfin le test de la 
version définitive de ce 
soft. Attention, plus 
question de rester 
tiède, tout, je vous dirai 
tout sur ce soft. 

Après Titan, Titus 
revient à ses premières 
amours. En effet, 
Galactic Conqueror 
reprend le défilement 
de Fire and Forget et de 
Off Shore Warrior, 
même avec un petit 
plus, qui en fait un jeu 
assez intéressant. 


Des invasions galactiques. on en a vu 
déjà pas mal dans le milieu, mais celle- 
là est particulièrement bien faite. La 
présentation est honorable, malgré 
une musique digitalisée qui laisserait 
froid un vaisseau du désert, mais ne 
nous attardons pas sur des détails. 


LA PLANETE BLEUE 


Ab, le premier combat, comme c'est 
émouvant. Largué du vaisseau mère 
juste au-dessus d'une jolie petite 
planète bleue, involontairement tombé 
aux mains des rebelles, je lance mon 
Thunder Cloud II à l'assaut des 
premières vagues d'adversaires. Mes 
passages en rase-mottes font un 
malheur. Pourtant, il n'est pas toujours 
facile de se frayer un passage au milieu 
des différentes lignes de défense qu'ils 
ont mises en place. Heureusement, 
mon bouclier me protège des ennemis 
un peu trop vindicatifs : il est 
représenté par une bande rouge en bas 
de mon écran. Lorsque celle-ci 
disparaît, je peux faire une croix sur 
mon vaisseau, mais cela ne veut pas 
dire que la partie est finie. loin de là. La 
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partie ne s'arrête que lorsque le joueur 
le décide, parce qu'il doit aller faire les 
courses. chercher sa petite soeur à 
l'école, ou si son joystick a rendu l'âme, 
ou encore quand la planète centrale de 
la galaxie est tombée aux mains des 
rebs (oui, c'est le surnom des rebelles). 
Si, en cours de combat, vous voyez 
votre bouclier faiblir dangeureuse- 
ment, vous avez deux possibilités : soit 
vous laissez éclater, la fédération n'est 
pas à un vaisseau près et comme vous 
avez été cloné avant votre largage. 
soit vous enclenchez le bouton 
d'urgence et vous vous retrouverez 
directement téléporté dans le vaisseau 
mère. Dans les deux cas la planète 
reste aux mains des adversaires. Les 
rebs envahissent alors d'autres pla- 
nètes et se rapprochent du centre de la 
galaxie. Il faut donc bien choisir. sur la 
carte, la planète qui bloquera leur 
avance. 


DES DEFENSES EN 
BETON 


Comme je vous l'ai dit la dernière fois. 
la libération d'une planète se déroule 
en trois phases. Dans la première, le 
vaisseau se déplace verticalement et 
latéralement, reprenant en cela ce que 
l'on pouvait trouver dans Mach 3, à la 
différence que les décors sont ici moins 
riches ou, comme dans ATF. avec une 
moins grande liberté d'orientation. Au 
deuxième niveau. en dehors du fait que 
l'on voit toujours le vaisseau de dos. les 
possibilités ressemblent plus à ce que 
l'on peut trouver dans un simulateur 
de vol. Il est possible, pour mieux 
atteindre les vagues de vaisseaux 
adverses, d'effectuer des tonneaux. des 
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piqués, pendant que l'horizon part 
dans tous les sens. La troisième phase, 
elle se passe dans l'espace. On ne 
possède donc plus de point de repère. 
Au début, c'est carrément surprenant. 
d'autant plus que la fluidité du 
scrolling rend ces phases très réalistes. 
Si l'on ajoute à cela des bruitages très 
corrects. on obtient un jeu plutôt 
réussi. 


Lipfy 


GALACTIC CONQUEROR de 
TITUS 
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course d'endurance pat 
excellence: Aucune autre 
comparée, aucune autre ne 


el mentalement un pilote. Le 
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indispensables au 
gäin de cette 
course, et piloter 
Sa Voiture bien au 
dela des limites imäaginäables. 
I doit utiliser chacun de ses Six 
sens pour ne faire qu'un avec sa 
coureur doit puiser au fond de machine @hsolur t'insensible 
states humaines. 


course ne peut lui être 
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ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. 
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A force de jouer à des 
softs qui ne sont que 
prétexte à dégommage 
en tout genre de 
dangereux terroristes 
ou vilains Soviétiques, 
nous risquons tous de 
nous prendre 
VRAIMENT pour 
Rambo. La rédaction 
d'Amstrad Cent Pour 
Cent (au 53, avenue 
Lénine, en plus) va 
finir par ressembler à 
une jungle en guerre 
infestée de 
mercenaires. 


Imaginez-vous achetant votre maga- 
zine préféré, bazooka au poing. Car 
Rambo 3 sur CPC risque en rendra 
fou plus d’un. Normal, il est EXCEL- 
LENT. 

Aucune raison de s'attarder sur les 
détails cinématographiques ou idéo- 
logiques. Le jeu est si bon que l’on en 
oublie tout contexte. Rambo 3 est 
d’abord facile d'accès, les subtilités 
apparaissant progressivement. Bon, 
vous venez de charger le jeu et le hé- 
ros musclé apparaît sur votre écran. 
En bas se trouve une foule de 
renseignements : l'énergie, symboli- 
sée par une tête de Rambo, qui se 
transforme en tête de mort à chaque 
coup reçu (très beau), le score, 
l'inventaire des objets ramassés, qui 
peut défiler (touche J), et l'arme 
choisie. Au départ, Rambo ne 
possède qu'un couteau et doit donc 
combattre au corps à corps. Mais au 
fur et à mesure que se déroule le jeu, 
ce cher John trouve des armes 
disséminées dans les couloirs du 
camp soviétique. 


EMBRASSEZ-MOI 
COLONEL... 


Le but de Rambo est, comme dans le 
film troisième du nom, de retrouver 
son bien-aimé, le colonel Trautman. 
Mais oui, souvenez-vous, celui-là 
même qui lui a tout enseigné comme 
une mère. Trautman est prisonnier 
quelque part dans le camp, mais où ? 
Tout est là, car ce soft original fait 
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rimer arcade et aventure, du moins 
dans les deux premières parties. Pour 
bien maîtriser votre recherche 
d'objets dans le labyrinthe que 
parcourt Rambo, je vous conseille 
vivement de dessiner un ‘plan des 
différentes salles, et de noter ce que 
vous y trouverez. Comme je ne suis 
pas vache, je vous donne un tuyau 
pour passer au second niveau 
actionnez l'interrupteur qui se trouve 
dans l’une des pièces supérieures ; 
cela vous permettra d'ouvrir la porte 
de la prison, que vous dénicherez 
dans une autre pièce. 


RIEN 
N'ARRETE RAMBO ! 


Si vous n'avez pas l'âme d'un 
démineur, vous aurez fort à faire 
pour éviter les mines du second 
tableau et pour trouver le colonel. 
Remuez vos méninges, que diantre | 
Surtout si vous voulez à tout prix 
passer au troisième niveau, dans 
lequel Rambo, à bord d’un char en 
route vers la frontière afghane, se 
retrouve seul face à l’armée russe. 
Pour ces bastons du désert, 
L'ani- 


absolument rien à redire. 








mation et les graphismes sont 
parfaits et, comme vous l'avait déjà 
dit Robby dans le nx 9 d'Amstrad 
Cent Pour Cent (test de préview), on 
participe là à un grand moment d’ar- 
cade sur CPC. 


RAMB0 3, 
C'EST BETON ! 
Les concepteurs de Rambo 3 


auraient pu se contenter de faire un 
jeu tout bête de  tchactchac- 
poumpoum. Ils en auraient quand 
même vendu par camions. Mais ils 
ont préféré nous offrir un jeu de 
qualité, proposant labyrinthes façon 
Gauntlet, libération de prisonniers, 
réflexion, et gigantesque baston fina- 
le. Chapeau ! Ou plutôt bandeau... 
Matt MURDOCK 


RAMBO de OCEAN 
Distribué par SFMI 
K7:89F 

Disk : 139 F 





Graphisme : _. 

200 95 % 

Animation : 85% 
Difficult : 90% 
Richesse : 60% 
Scénario : 100% 
Ergonomie : 70% 
Notice: 90% 
Longévité : 90 % 
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à tous les possesseurs d un 
EN TUOPERTE CENT: 


UN ADAPTATEUR QUI PERMET 
DE REGARDER LA TÉLÉVISION 
EN COULEUR SUR L'ÉCRAN DE 
VOTRE AMSTRAD. 












BUREAU 





Vous possédez déjà un AMSTRAD 6128 {ou un 464**} couleur : Alors lisez bien ceci : 
pour 1 290,00 Francs seulement, AMSTRAD vous propose la station complète suivante : 
+ Un adaptateur qui permet de regarder la TV en couleur sur votre micro : 

Prise Péritel pour magnétoscope et Canal + 

Alimentation directe par le moniteur 

Haut-parleur incorporé 

* Un tuner radio AM-FM avec fonction radio-réveil 

* les 15 jeux qui ont fait le succès de l’AMSTRAD et que vous devez absolument posséder 
* Une manette de jeu avec doubleur incorporé 

* Un bureau design, spécialement conçu pour votre micro. 


* Prix T.T.C. comprenant la station sans l'ordinateur 
** Si votre moniteur est un CTM 644 


BON DE COMMANDE DE LA STATION AMSTRAD ride 


À retourner à : S.D.A.E. - BP 108 - ANTONY Cedex - Tél. : (1) 42.37.09.64 


NO PO [ CONTRE-REMBOURSEMENT 

Je joins à cet envoi un chèque bancaire ou postal de 430 F [acompte de 
: ; 300 F + 130 F pour participation aux frais de livraison et de contre- 
D Code Pose AN Ve  — remboursement ) libellé à l’ordre de S.D.A.E. Je réglerai le solde soit 
990 F en contre-remboursement, à la livraison. 


MENDES FRANCE, M.C. 


Adresse 


Désire recevoir (sous un délai de 3 semaines) 

La station Dès que je recevrai votre colis, j'aurai 10 jours pour essayer votre station 

Cassette 464 C] Disquettes 6128 C] complète et me rendre compte de toutes les possibilités qu'elle peut m'offrir. 
Au terme de ce délai, si je ne suis pas entièrement satisfait, je pourrai vous 


Pour le réglement, je coche ci-dessous l’option que j'ai choisie : la retourner dans son emballage d'origine 


[ AU COMPTANT D ; dise £ 
Je joins à cet envoi un chèque bancaire ou postal de 1 360 Francs anses cs tete alenentrembure des LAQE 


(1 290 F + 70 F pour participation aux frais de livraison, libellé à 
l’ordre de S.D.A.E. Signature : 


Fait à : Le : 





MEGA CONCOURS 


AMSTRAD CENT POUR CENT 


US GOLD 
GAGNER LA VRAIE MACHINE 


D'ARCADE THUNDER BLADE 


Le mois dernier une erreur a été commise dans l'énoncé du bulletin 
réponse au concours. Pour répondre aux questions ci-dessous, vous devez 
obligatoirement remplir le coupon réponse inclus dans la jaquette que vous 


PLETLTILT 





ÉCLELLLEÉ 


Pour gagner Thunderblade, 
répondez aux dix questions 
ci-dessous, sur carte postale 
uniquement, adressée à : 
Concours Us Gold 

Média Système Edition 

53, avenue Lénine 94250 Gentilly 


LES PRIX DU 
CONCOURS : 


1er prix : une machine d'arcade 
Thunderblade (version simulateur 
upright) d'une valeur de 40 000 F. 
2e prix : un studio 100 Amstrad 
3e prix : une chaîne MX300 
Amstrad 

Du 4e prix au 10e prix : cinq 
logiciels Us Gold 

Du 11e prix au 100e prix : un 
logiciel Us Gold 


LES QUESTIONS : 


1/ Combien d'étoiles y a-t-il sur le 
logo Us Gold ? 






el est le pont que l'on voit en 
plan dans l'épreuve de 

de California Games (de 
Gold) ? 


3/ Comment s'appellent les quatre 
héros de Gauntlet2 (Us Gold) 


4/ Dams Impossible Mission2, 


comment s'appelle le chef de 
l'organisation que vous devez 
combattre (Epyx-Us Gold) ? 


5/ Quelle bataille célèbre est 
retracée dans 1943 (Gol) ? 


6/ Quelles armes spéciales pouvez- 
vous récupérer dans Roadblasters 
(Us Gold) ? 





7/ Comment s'appellent les deux 
frères auteurs de Leaderboard 
(Access-Us Gold) 4 


8/ En lisant attentivement le 
numéro 10 de Amstrad Cent Pour 
Cent , donnez le nombre de fois où 
“Thunderblade” est cité (sous 
toutes ses formes, y compris les 
publicités Us Gold, Epyx, Go! et 
Capcom, mais hors toutes les 
autres publicités). 


9/ Quel est le mois et l'année de 
création de Us Gold ? 


10/ Quel était le métier de Geoff 
Brown quand il a fondé Us Go ? 


En cas d'ex-aequo, les 
sélectionnés seront convoqués 
pour une épreuve finale sur la 
machine d'arcade. 

La date limite d'envoi des 
réponses : Le 1er mars 1989. 
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LED STORM Foncez sur les routes du ciel, loin des chauffards et des piétons. Devant vous s'étendent uniquement les virages d'une autoroute divine, Ce ne sont pas les anges, 
cependant, qui vous tiennent ; des adversaires kamikazes vous barrent le chemin et des terroristes pirates lancent des vides incessants sur votre voie céleste. Le 
combat n’est pas à sens unique les turbos à laser vous donnent une accélération prodigeuse et vous permettent de voler, alors que vos commandes à fusion vous permettent 

de vous frayer un chemin à travers l'opposition la plus dévastatrice. 

La route se rétrécie, l'espace est étroit — il est temps de vous transformer à la vitesse de la lumière en moto à réaction nucléaire. Entrez dans un show aérien extravagant 
d’habileté à la course de pilotage insensé et de guerres routières intrépides, à travers neuf paysages entièrement distincts. F 


(03 :317 LE 78 PA: cassette et disquette Spectrum cassette et disquette Atari ST disquette Amstrad cassette et disquette AMIJA disquette. 
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E 1943 Enfin une chance de participer à la bataille de Midway. Cette fabuleuse conversion 
d'arcade dans la pure tradition des shoot em up vous met aux commandes d'un avion 


de combat américain. Votre mission est de détruire le porte-avions japonaise Yamato. 


TIGER ROAD” Une légende ancienne de Chine. . lieu où sont nées les disciplines des arts martiaux. Vous êtes 
me à la sauvagerie de l'impitoyable Ryu Ken Oh en venant à bout de 
ons et de lutteurs de Sumo acrobatiques, pour n'en citer que quelques-uns. 
ce dans les arts martiaux et de votre habileté à la lance, aux chaines 
défaire dans ane bataille furieuse et sanglante le fléau de l'Orient, Ryu Ken Oh. 





©) 1988 CAPCOM CO. LTD. Fabriqué sous 
licence de Capcom Co. Lid., Japon. 

LED Storm % et CAPCOM %* sont des 
marques de Capcom Co. Ltd. Sous licence de 
GO! Media Holdings Lid., uèe division de US. 
Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford, 
Birmingham B6 7AX Tel: 021 356 3388. 








NOUVELLE 
GENERATION 





Recherchons fortes 
têtes et graines de 
génie afin de perpétuer 
la civilisation humaine 
au-delà des frontières 
terrestres. 
Connaissances 
sérieuses exigées... 

A l'aube du XXIle siècle, 
la Terre est à l’agonie. 
Suite à la petite 
annonce à laquelle 
vous avez répondu, 
vous avez été engagé 
pour exporter la 
civilisation sur la seule 
planète pouvant abriter 
la vie humaine : Genus 
Il. Votre objectif : être 
le premier des 
participants (de 1 à 6) à 
réussir le grand oral 
devant le Conseil des 
Sages de Genus Il. 


VOYAGE, VOYAGE 


Dans le hall d'embarquement de la 
base aérospatiale, les candidats, 
représentés par des objets en tous 
genres, tels que crayon ou télé, 
attendent en file indienne. Face à eux. 
TP. le héros de la première version du 
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jeu, pose des questions. Répondez 
juste quand vient votre tour et gagnez 
un billet pour l'espace. Avant de vous 
poser sur Genus Il, vous devez 
traverser six galaxies constituées 
chacune de nombreuses planètes 
(inhabitables, malheureusement). Sur 
certaines planètes seulement, vous 
trouverez un objet qui vous permettra 
de passer dans la galaxie suivante, et 
ainsi de suite jusqu'à Genus IL. A bord 
de la fusée intergalactique, il vous suffit 
de viser la planète sur laquelle vous 
voulez atterrir. Une fois sur place, un 
autochtone biscornu (appelez ça com- 
me vous voudrez) vous pose une ques- 
tion de son choix. Votre écran de 
contrôle vous indique la catégorie de la 
question ainsi que le temps qu'il vous 
reste pour répondre, si vous avez réglé 
le minuteur. Une bonne réponse sur 
une planète où se trouve un objet vous 
permet de le téléporter avec vous à 
bord de la fusée et de passer dans la 
galaxie suivante. 


PILOTAGE 
AUTOMATIQUE 


Rassurez-vous, vous n'avez pas été 
choisi pour cette mission en raison de 
vos qualités de pilote. Tout ce que l'on 
vous demande, c'est de répondre aux 
questions posées. Lorsque vous aurez 
appris aux petits hommes verts que le 
King Elvis était blond d'origine, que 
l'ouzo se boit en Grèce, bref, lorsque 
vous aurez récolté les six objets requis, 
votre vaisseau spatial vous mènera tout 
droit sur Genus Il. 


UNE SENTENCE 
ARBITRALE 


Dans la salle du Conseil des Sages, le 
jury s'installe. Il se compose de six 
individus identiques, verdâtres et se 








laissant pousser négligemment les 
oreilles à la M. Spock. Un seul parmi 
eux détient le pouvoir de vous autoriser 
à vous installer définitivement sur 
Genus IL Si vous en choisissez un 
autre mais que vous répondez 
correctement à sa question, celui-ci 
disparaît et vous bénéficiez d’une 
nouvelle chance. Si vous répondez 
mal, vous devez attendre votre tour 
avant de recommencer la même scène. 
Lorsque vous avez trouvé le bon Sage, 
celui-ci vous pose l'ultime question. 
Exceptionnellement, vos adversaires 
peuvent choisir la catégorie où vous 
ramez le plus (la feuille de marque, 
accessible à tout moment dans le 
menu principal, leur donnera de 
précieuses indications sur vos 
faiblesses intellectuelles). On n'en finit 
pas de s’extasier face aux progrès de la 
technologie moderne, mais il en est 
une, question, qui me brûle les lèvres 
depuis le début : que sont devenus nos 
petits camemberts d'antan ? 

Soizoc 


TRIVIAL PURSUIT - NOUVELLE 
GENERATION - de DOMARK 
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LES DEUX DOIGTS 


Nous voilà, chers amis 
électroniques, à l'aube 
d'une nouvelle année 
qui s'annonce riche en 
émotions sonores, 
qu'elles soient 
barbares, dansantes ou 
romantiques. Quoi de 
mieux que de vous 
présenter une série de 
nouveaux talents qui 
vont vous bercer tout 
au long de 1989 ? 


LES ROMANTIQUES 


Commençons en douceur, avec un 
groupe qui a le goût et la couleur 
britannique, mais qui vient de notre 
bon vieux terroir. Normal, si les 
musiciens sont français, la chanteuse 
de The Pollen est galloise, et on sent 
dans leur album Contrasts (Dan- 
ceteria) un certain nombre d'influen- 
ces typiquement anglaises, comme 
The Sound, Joy Division ou Siouxhee 
and the Banshees. Une musique de 
climat, donc, mêlant voix féminine 
aérienne et arpèges de guitares filan- 
dreux. Pour âmes en peine. 





Voilà un chanteur issu de la pépinière 
de talents toulousaine et qui risque fort 
de s'incruster dans nos tympans pour 
un grand nombre d'années. Le public 
a, en tout cas, totalement plébiscité son 
premier 45 tours les Parfums de sa vie 
(Je l'ai tant aimée), sorti l’année 
dernière chez CBS. Art Mengo (c'est 
son nom) a longtemps traîné ses 
claviers de groupe en groupe dans la 





Ant MENGO 


région du Sud-Ouest, allant jusqu'à 
donner des cours d'orgue ou monter 
un quartet jazz. Mais son rêve secret, 
c'était chanter ses propres chansons, 
diaboliquement mélodiques, vérita- 
bles drogues pour l'auditeur. Son pre- 
mier titre ravageur est un mélange 
subtil d'émotions (la voix bluesy dé- 
calée), et d'électronique rythmique. En 
attendant l'album. 

Louise Feron vient, elle aussi, de sortir 
un premier 45 tours qui ravira les âmes 
romantiques, chantant une poésie-pop 
répondant au nom de Tomber sous le 
charme (Virgin), un peu triste mais 
réellement accrocheuse. Elle est épau- 
lée dans sa tâche par le guitariste 
chanteur des Dogs, Dominique La- 
boubée, qui s’en donne à cœur joie à 
l'harmonica et à la guitare électrique 
douze cordes. Un 45 tours qui nous 
fait, ici aussi, attendre la suite avec im- 
patience. 

Puisque je vous sens tous prêts à verser 
une larme, jetez aussi une oreille sur la 
dernière chanson du groupe Fatidic 
Seconde, les Intouchables (Comotion), 
qui pourrait devenir l'équivalent des 
Stranglers en France, avec moins de 
violence et de cynisme, mais avec une 
dose supérieure de vague à l'âme 
européen. Même chose pour The 
Game, eux aussi sur le label Comotion, 
et bien placés pour devenir les Dé- 
pêche Mode français, avec consé- 
cration mondiale à la clé. Ils distillent 
un spleen sans faille, chanté en 


anglais, et emporté par la profonde 
voix de Marc Dimitri. Leur album, 
produit par David Tickle (New Order) 
est attendu pour ce début d'année. 
Enfin, je finirai cette série romantique 
avec Charles Ufrbier, ancien Metal 
Urbain (le groupe punk/industriel qui 
a influencé, entre autres, les Béruriers 
noirs), qui se lance, lui aussi, dans la 
pop langoureuse, avec un Triste Twist 
(Phonogram) qui ravira les amou- 
reux(ses) de Brian Ferry et d'Etienne 
Daho. 


LES REVEILS 
ELECTRIQUES 


Attention, ces méchants rockers et 
vilains petits canards, peuvent parfois 
faire preuve d'une certaine dose de 
romantisme. Le contraire est tout aussi 
possible. Commençons avec le Dan 
Reed Network, un gang ricain au look 
sauvage très Double Dragon, qui aime 
autant le hard-rock que le funk. Dan 
Reed tape pile entre les deux yeux, et il 
est difficile de se relever après avoir ouï 
leur incroyable album Tender Prey, 
produit par l'un des meilleurs pro- 
ducteurs heavy du moment, Bruce 
Fairnbairn (Bon Jovi, Cult). Voilà une 
nouvelle bande de guerriers qui fait 
très très mal. Les Anglais Transvision 
Vamp ont, eux, des côtés plus mode, ce 
qui ne les empêche pas de mécham- 
ment déménager. Emmenés par une 
fille au chien fatal, ils réinjectent dans 





Dan Reed NETWORK 
les hit-parades une violence et une 
hargne qui on cruellement défaut à 
notre époque mollassonne. Influences 
Ramones, Blondie, et Sex Pistols, pour 
situer. 1 Want Your Love..(Wea). 

Ne croyez pas qu'en France, on n'en a 
pas (de l'énergie, allons, qu'allez-vous 
penser), car voici un tout nouveau 
chanteur ambiance fortement électri- 
que : Thierry Hazard. Les chercheurs 
fous aux oreilles décollées par les 
guitares vengeresses ont sûrement con- 
nu son ancien groupe, qui répondait 





Amstrad se déchaine! 


...avec une 
nouvelle gamme 
qui balance 
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Spécialiste de la chaîne compacte à l'échelle européenne, Amstrad Fidelity vous pro- 
pose cinq nouvelles chaînes ‘‘midi’” sur le même concept : le plus grand plaisir musical dans 
le plus faible encombrement et au prix le plus compétitif. 

Chaîne MX 100 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo, ampli 2 x 5 watts, éga- 
liseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes. 
MX 100 :1190F 
MX 100 T°*:1390F 
Chaîne MX 200 : tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo à affichage digital, ampli 
2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes et enceintes. 
MX 200 : 1 890 F 
MX 200 T*°* :2 090 F 
Chaîne MX 300 : tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner FM stéréo à affichage 
digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes et télécommande. 
MX 300 : 2 390 F 
Chaîne CDX 400 : Compact disc laser, tourne-disques, double cassette, tuner FM stéréo, 
ampli 2 x 10 watts, égaliseur graphique 2 x 3 bandes et enceintes. 
CDX 400 : 2 490 F 
CDX 400 T° * : 2 690 F 
Chaîne CDX 500 : Compact disc laser, tourne-disques, double cassette avec Dolby, tuner 
FM stéréo à affichage digital, ampli 2 x 20 watts, égaliseur graphique 2 x 5 bandes, enceintes 
et télécommande. 
CDX 500 : 3 990 F 
* Prix publics généralement constatés. 
** Présentation en meuble baut à roulettes et porte vitrée permettant le rangement des disques. 


Et maintenant, musique ! 
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PREDATOR Ervrmenez à KARNOW Joigner-vous à Karnov, l'imposant avaleur de COMBAT SCHOOL Découvrez les meilleurs jeux d'arcade SALAMANDER Au-delà de l'infini se trouve la galaxie du 
sud-américa êrer u feu russe, dans son avenftureuse- Quête visant à triompher de Konami maintenant disponibles sur votre micro et déja mal dorninée parles pouvoirs de {a despotique 
les mystérieux du malfaisant dragon Ryuet ezle Wresor Perdude rwuméro 1 au hit-parade, Sept épreuves éreintantes vous y SALAMANDRE: Un héro doit convaincre ses compatriotes 
es y les Babylone. Karnow ést un vaste jeu se de déroulant dé attendent. Parmi celles-ci la course d'Assaut, je Chamip de L'accompagner dans son voyage en enferet au-delà 
quatre façons sur l'écran ef alliant stratégie et action rapide de Tir. la Lutte et un Combat avec l'instructeur lui-même C}'"Konami. 
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PLATOON Des graphiques ecéptionnels, une conception 
de jou originale et un son digital contribuent à recréer 
l'atmosphére de cet immense succès. Fidäle à l'histoire 
initiale, vous emmenez votre section, chosissez vos 
hommes pour des tâches précises, lors de leur rencontre 
avec l'ennemiet ses nombreux traquenards dans votré 
recherche de son Quartier Général souterrain 
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au nom de GPS, alias Garage psychia- 
trique suburbain. Groupe responsable 
de deux albums et d'une pléiade de 45 
tours trop vite oubliés. Thierry Hazard 
a deux atouts dans le manche de sa 


Thierry HAZARD 


guitare : des mélodies sucrées, ten- 
dance Beatles, et un fort goût pour le 
déménagement, tendance Ramones 
ou Deff Leppard. Ecoutez, pour com- 
mencer, son 45 tours Poupée psy- 
chédélique (CBS), images Carnaby 
Street à l'ère de l'ordinateur, produit 
par Nick Patrick (Bashung, Mory 
Kanté). N'hésitez surtout pas, non 
plus, à (longuement) vous attarder sur 
la face B, Un jour c'est oui, un Jour c'est 
non, qui arrache bien côté énergie et 
guitares saturées. Sined apprécierait. 


Is font danser et ils aiment ça. L'année 
1989 sera-t-elle aussi dansante que 
1988 ? On n'en doute pas à l'écoute du 
groupe EBH (initiales de ses trois 
membres : Ellis, Beggs et Howard), qui 
ressuscite le style félin de Sly Stone, gé- 
nie incontesté aujourd'hui tombé dans 
les abysses. Ecoutez leur dément Big 
Bubbles No Trouble (BMG), qui 
utilise à temps plein l'instrument du 
futur qu'est le stick. On en reparlera. 

“Trop de bla-bla, me cause cet homme- 
là..”, souvenez-vous, l'année dernière, 
chanté par une des rares repré- 
sentantes du reggae français (n'ou- 
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blions pas les excellents Babylon 
Fighters). Princess Erika, une per- 
sonnalité, princesse camerounaise, 


mais aussi un groupe, féminin et félin, 
qui va promener son set sur les scènes 


QOLLLEECTPTENTENTTIN 


de l'Hexagone tout au long de 1989. 
L'album est grandement attendu. 





PRINCESS ERIKA 


Je finirai avec un groupe islandais 
absolument inclassable, mais tout 
autant indispensable. Jetez-vous sur 


l'album Lifes Too Good (BMG) des 
Sugarcubes, et adressez-moi vos lettres 
de remerciement à la rédaction d'Ams- 
trad Cent Pour Cent. Quoi qu'il en soit. 
j'en parlerai aussi plus en détail le mois 
prochain. 


Vous êtes au courant de la reformation 
de Trust, qui a fait événement lors du 
concert Paris Monsters of Rock, en 
septembre 1988 à Bercy (Paris). Que les 
provinciaux se rassurent, ce concert 
enregistré vient de sortir sous la forme 
d'un double-album (ou compact/K7) 
intitulé Paris by Night (Celluloïd). Le 
groupe, managé par une des meil- 
leures agences anglaises, est aussi en 
train de signer un contrat mondial 





avec une importante compagnie amé- 
ricaine. Album studio en préparation. 
Et n'oublions pas enfin le dernier 
disque des New Yorkais Anthrax, qui 
contient une version sauvage et 
anglaise du plus grand tube de Trust : 
Antisocial (BMG). 

Patrick GIORDANO 
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Couverture Fantômette 
pour ce numéro 11 
d'Amstrad Cent Pour 
Cent, signée Pierre 
Ouin, qui signe aussi la 
majeure partie des 
illustrations de ce 
numéro de rentrée. 
Notons que Pierre Ouin 
est le dixième 
dessinateur à s'occuper 
d'un numéro de votre 
magazine préféré, après 
Coucho, Max, 
Monpierre, Imagex, 
Trivoul, Solé, Zamal, 
Arno, et Mitton. Beau 
palmarès, et encore de 
belles surprises en 
perspective. Mais 
revenons à Ouin, car je 
suis persuadé que vous 
avez adoré ses dessins 
dispersés parmi ces 
pages. 

Tout comme Max, dont nous publions 


tous les mois la nouvelle BD : Spoty 2, 
Du rififi sur Jarmila, Ouin a com- 


mencé à la fin des années 70, en pleine 
ère punk, dans les pages du magazine 
Crapaud Baveux. A l'époque, le mot 
d'ordre était : refuser toutes les conven- 
tions et influences, mais aussi s'amuser 
et fustiger les aînés. Cette éclaboussure 
dans le monde morne de la BD lui 
permet d'intégrer par la suite l'équipe 
de Métal Hurlant et du mensuel 
Rigolo. A la suite de quoi les 
Humanoïdes Associés publient une 
série d'albums de Pierre Ouin : Artie et 
Cobb se les prennent tous, Bloodi 
trouve pas légout, Bloodi et les 
Rongeurs enfin Pat Couille et les 
Plumes au cul. Tous à lire sans excep- 
tion, humour vitriol garanti. L'évolu- 
tion est d’ailleurs flagrante entre le pre- 
mier et le dernier de ces albums, 
passant d'un style sale et adolescent, à 
un dessin rond et beaucoup plus com- 
mercial. Les dessinateurs préférés de 
Pierre Ouin vont des grands classiques 
(Calvo ou Franquin), à la nouvelle 
génération des Arno, Weissmuller, 
Mix Mix, Max ou Pirus. Ouin travaille 





d’ailleurs actuellement au scénario 
surprenant d'une série humoristique 
sur le thème du bagne de Cayenne, 
dessinée par Arno (cf. Amstrad Cent 
Pour Cent n°9), pour L'Echo des 
Savanes. Parallèlement, il redonne vie 
au personnage de Bloodi (mort, je le 
rappelle, dévoré par une horde de rats) 
pour un futur album. Côté musique, 
ses goûts vont plutôt vers les groupes 
français indépendants, Parabellum, 
les Rats, ou Karballa 413 (groupe du 
parolier-écrivain Géant Vert). Il avoue 
enfin claquer le gros de ses royalties 
dans des parties de flipper, même s'il 
ne dédaigne pas les jeux sur l’Amstrad 
de son neveu, pourtant bien plus doué 
que lui. Ses softs préférés : tous ceux où 
l'on tire, détruit, explose vaisseaux ou 
divers ennemis. Je pense que tous les 
lecteurs de ce magazine approuveront. 





(Pierre Ouin est aussi l’auteur, en 
collaboration avec Max, de Fuck Fly 
and Bomb, paru aux éditions 
Futuropolis). 


PREMIERE BOMBE 
DE L'ANNEE - 


ENFANTS DU FEU 


Richard Corben est l’un des grands 
maîtres graphiques d'outre-Atlan- 
tique. Créateur de mondes, il a com- 
mencé dans les années 70 , porté par la 
vague underground, révolutionnant la 
science-fiction à l’aide de loups-tueurs 
(Rolf), de femelles pulpeuses, et de 
corps body-buildés (Den). Un univers 
qui a énormément influencé le cinéma 
américain de ces dix dernières années, 
ses aliens mythiques et ses gros bras 
musclés (bonjour Schwarzenegger ! ). 





Aujourd'hui, Corben est une insti- 
tution, mais raconte toujours ses 
histoires, illuminées par sa maîtrise 
sans faille de la technique de 
l'aérographe. Son dernier album, En- 
fants du Feu, publié chez Glénat US, 








raconte la rencontre de person- 
nages étranges : deux novaleines aux 
plaisirs marins et à l'intelligence 
supérieure, une bande de requins 
voraces, le sire Zeg, possesseur d’une 
pierre verte aux pouvoirs secrets, son 
fidèle Zomug, monstre aux dents 
tueuses et carnivores, des pirates sans 
foi ni loi venus voler ces pierres, et deux 
extraterrestres à la recherche d'une 
terre promise. Tout ce beau monde se 
croise sur l’île de Bremuth. Et cela 
donne un gros Bang ! Ne ratez surtout 
pas la baston finale, jouissive, entre la 
combattante extraterrestre et le mons- 
trueux Zormug ; elle est digne des 
meilleurs moments de Target Rene- 
gade. 


SUPER-HEROS DE 
L'ANNEE : SPIDERMAN 


Après le mariage avec Mary Jane, 
mené avec un certain sens mélo par 
David Michelinie dans les pages du 
journal Nova (en France bien sûr), 
l'Araignée reste sous les feux de 
l'actualité grâce à trois excellents al- 
bums proposés par la collection 
Glénat US : la Mort du chasseur, une 
longue aventure en trois tomes signée 
Mike Zeck et J.-M. De Matteis. Le 
chasseur, alias Kraven, est un ancien 
aristocrate russe qui s’est mis en tête 
d'exécuter et de remplacer l’Araignée, 
alias Peter Parker. Le pire, c’est qu'il y 
parvient, après l'avoir coincée sur le 
toit d’un building. Il va même faire au 
tisseur une jolie tombe trophée. 
Croyez-moi, c'est Mary Jane qui se fait 
du souci. 


PIERRE QUIN 


Tout aussi indispensable, et dans la 
même collection, vous pourrez trouver 
Bon Anniversaire, des génies Alan 
Moore et Dave Gibbons, qui fête avec 
délice les cinquante ans de Superman 
et de Batman : avec FORCE. (Notons 
que ces albums superhéros ne sont pas 
qu'excellents, leur prix est aussi plus 
qu’accessible). 


ET POUR QUELQUES 
ALBUMS DE PLUS... 


J'avais déjà parlé ici même de Denis 
Frémond, et de son personnage sur- 
réaliste, Jo Engo. Eh bien, sachez que 
ce dessinateur a plus d’une corde à son 
arc ; il est le père, outre le délire 
(organisé) d'Engo, d’une BD (toujours) 
humoristique, mais fondée sur les sen- 
timents et les comportements hu- 
mains. Tradition Lauzier et Veyron. 
Des filles formidables (éd. Dargaud), 
est ainsi un album tout en finesse et in- 
telligence, souvent très SUGGES- 
TIF, mais qui explore avec tendresse 
un sujet Ô combien inépuisable : les 
filles. Et Frémond les dessine et les met 
en scène superbement. Quand les sen- 
timents et l’anodin transpercent le 
papier, dans un album spécial 
fantasmes. Pour les plus grands des 
lecteurs d'Amstrad Cent Pour Cent, et 
tous ceux que combats et extra- 
terrestres laissent de marbre. 

Revenons à des choses plus musclées, 
avec la dernière aventure en date de 
Thorgal, Entre terre et lumière. Sans 
surprise, il ravira les amateurs du 
genre, peuples étranges, sorcellerie, 
gros bras, et combats d'épée. Jetez 





d’ailleurs un œil sur l'Amstrad Cent 
Pour Cent spécial jeux que nous vous 
avons concocté pour ce début d'année, 
vous y trouverez Thorgal, aux côtés 
d'une dizaine d’autres héros dessinés 
qui ont marqué l’année passée (Entre 
terre et lumière, par Rosinski et Van 
Hamme, éd. Lombard). 


FREMOND 


DES FILLES 





Encore un nouveau Torpédo, Debout 
les morts, c'est pas nous qui nous en 
plaindront, mais plutôt les auteurs 
espagnols Bernet et Abuli, qui doivent 
commencer à voir leurs cerveaux 
dépérir à force de nous offrir des 
sensations d’une telle qualité (Glénat). 
Je quitte un instant les nouveautés 
album pour vous signaler la parution 
du nouveau numéro du magazine 
Scarce, toujours consacré aux superhé- 
ros et comics américains, avec, dans le 
numéro de janvier, un dossier con- 
cernant l'‘incredible” David Byrne, 
dessinateur-scénariste qui a récem- 
ment fait vivre maintes aventures aux 
Quatre Fantastiques, ou à Superman, 
entre autres. Un grand, assurément. Je 
vous rappelle l'adresse du journal : 
Scarce, asso. Saga, 68, rue Jacques- 
Prévert, bat.C, appt. 141, 95320 Saint- 
Leu-la-Forêt. 

Patrick GIORDANO 
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JEU DE L'ANNEE DU 4 
TOURNOI 


Cramponnez-vous et démélez vos idées pour le voyage de votre vie aux commandes de l'Hélicoptère le plus 
sophistiqué que les spécialistes en armements aient pu concevoir - dominez le chasseur le plus rapide, et 
détruisez les navires de guerre les plus dangereux avec votre puissance de feu supérieure. 
Traversez la silhouette de la ville des gratte-ciel et améliorez vos techniques pour les combats qui vous 
attendent. Plongez dans la mer pour commencer une bataille épique avec un immense navire de guerre à 
blindage lourd. Puis courez vite à la fusillade de la gorge rocheuse et des forêts denses et, à travers ce labyrinthe 
fortifie, négociez soigneusement votre chemin avec de piqués et de planés qui éprouveront votre habilité au vol 
jusqu'a la limite. 

Vous percez bravement le ciel en rugissant, détruisant les navires de guerre ennemis. les chars blindés, les 
chasseurs — tout en évitant les missiles exocet à tête chercheuse, vous passez par les dangereuses installations 
de pétrole pour atteindre votre objectif final — le terrible croiseur de combat APACHE. L'action ne se termine que 

lorsque vous émergez. victorieux. l'Artilleur d'Or, maitre de la machine la plus méchante que le ciel ait vue 
Ce jeu a ete tabrique sous licence de 5ega Enterprises Ltd., Japon. 
THUNDERBLADETMet SEGA” (ou SEGATMsont des marques de 


= Sega Enterprises Ltd. 
(= (E] U.S. Gold (France) S.A.R.L.. B.P.3 Zac de Mousquettes, 
= 06740 Châteauneuf de Grasse 
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